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Atraido por um bem produzido andncio
da Bytex Eletronica Inddstria e Comércio
Ltda., gue prometia uma interface para
transformar a Praxis 20 ou ET 50 da Olivetti
em impressora para o TK90X, num momen-
to de distracdo, acreditando ainda que todos
deveriam ser honestos, interessei-me pelo pe-
riférico.

Dirigi-me entdo ao concessiondrio Olivet-
ti desta cidade (Vasconcellos & Riemensch-
neider Ltda., localizado & Rua Dr. Bozano,
890, loja 2), sendo atendido pelo vendedor
de nome German, que afirmou ja ter comer-
cializado diversas interfaces, e que as mes-
mas estavam trabalhando sem problemas;

resolvi fazer o pedido ao prego de Cz$ 4 mil
e 700 (em trés vezes, sem acréscimo). Como
ainda ndo possufa uma mdquina e o prego
nessa loja era exorbitante, fui comprar a
referida em outro lugar.

De posse da sonhada Praxis 20, somente
apos manusea-la descobri que é fragil, lenta
e obsoleta (a minha ja apresenta profundos
sinais de desgaste nos eixos-guias do carro
impressor).

Compareci novamente ao concessionario,
e tive a primeira surpresa desagraddvel, o
preco da interface estava Cz$ 6 mil e 400,

estavam me cobrando a margem de lucro
que teriam ao vender a maguina). No dia
combinado para retird-la, com a interface in-
corporada, fui gentilmente informado que
por ser recém-chegado 4 cidade meu crédito
ndo fora aprovado.

Ofendido com a atitude do vendedor,
pensei em desistir. Mas, como possuo um ra-
zoavel poder de compra, cancelei o pedido a
crédito, pagando & vista através do cheque
n9 443223, Bradesco desta praga. Pronto,
mais um incauto da malandragem eletrdnica
acabava de ser apanhado. Observagdo: com
desconto, paguei Cz$ 5 mil e 626, cfe. NF
6610.

No dia nove de abril, retirei a “impresso-
ra”. Ao sair da loja, olhei a grama verdinha
da praca em frente 3 mesma e me deu um es-
tranho apetite . . . ndo compreendi por qué.
Ao tentar ligar a “impressora’’ ao micro, en-

tendi o motivo do apetite. . . onde estava o
cabo?

De volta & loja, o vendedor teve a cara-de-
pau de informar que o cabo deveria ser com-
prado em um outro lugar qualguer, forne-
cendo alguns enderegos de cabeiros.

Acabei como naquele comercial da Micro
Shop, publicado em antigas MS, "'Seduzido
e abandonado”, na chuva, com um pacote
de dar inveja a todos os ministros do Sarney.
Dessa forma, contactei todos os enderegos

fornecidos pelo vendedor, descobrindo,
pois, mais quatro vitimas que haviam cafdo
no mesmo golpe, de que, para se ligar a cuja,

é preciso outra interface (??7?) que alglem,
ndo sei onde, fabrica.

Resolvi apelar para interurbanos, liguei
para a Bytex Eletrbnica Indlstria e Comér-
cio Ltda. e mais uma centena de fornecedo-
res de periféricos para micros. Depois de ter
gasto aproximadamente Cz$ 2 mil em tele-
fonemas, ninguém tem, ninguém viu, nin-
guém conhece. .. O técnico da Bytex gue
atendeu ao telefone, assim como nas outras
empresas, ndo soube explicar a pinagem gue
aparece com nomenclatura diferente no ma-
nual da interface e do manual do TK90X
{Pinos 1, 11, 10, 13 e 32).

No entanto, na pdagina quatro do manual
da interface, item 3.1, est4 escrito que pode-
réd ser ligada a qualguer computador que
possua um conector paralelo para impresso-
ra tipo Centronics. No manual do TK90X,
item 26 — Periféricos/Impressora ~ "o
TKO0X pode ser acoplado a uma impressora
paralela padrdo Centronics ou. ..”, e a pina-
gem (DO, D1, D2... D7) é comum aos dois
eguipamentos; acho estranho, mais uma in-
terface para compatiblizar algo totalmente

compativel entre si (informagdo do técnico
da referida empresa pelo telefone).

Caso eu esteja errado, o que estd escrito

ndo é vdlido, isto &, se realmente necessita
de interface compatibilizadora de compat/-
veis; os srs. Diretores ou Proprietarios da By-
tex devem, no minimo, uma explicacdo. As-
sim, deixo aqui © meu repddio e a minha in-
satisfagdo. Meu endereco é Rua Duque de
Caxias, 1820 — Conj. Duqgue de Caxias, apt.
204/L 2, CEP 97100.

Adroaldo Marcante

{Santa Maria - RJ)

1
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MOUSE E PAD f

Adquiri hd um ano um Expert da Gradi-
ente e até hoje (devido a falta de tempo} ndo
domino ainda uma grande parte das possibi-
lidades do processamento dessa fabulosa
maguina.

Sou assinante da MICRO SISTEMAS e as-
sim parabenizo toda a equipe por esta publi-
cacdo, que atende a todos os usuarios de mi-
crocomputadores pessoais.

Contudo, gostaria de que em breve os co-
laboradores da revists escrevessem artigos
técnicos sobre o uso do mouse através do co-

mando PAD. Caso zlguma pessoa, leitora
ficaria muito sgradecido. Meu enderego é
Rua 83 n® 55 — Setor Sul, CEP 74000.
(Goianiza — GQ)
PROCMOGCAO GAMA
Conforme promocdo divulgada anterior-
- Software Sisternas e Equipa-
seus clientes através da
n® 67) uma assinatura

destz sec3o, puder me dar maiores dicas,
Carlos Eduardo B. da Costa

SOFTWARE f

Postal 94368, CEP

lez primeiros pedidos de

nNosso znunciados naguela edigdo.
A s=g amos a relagdo completa dos
==

illas Boas (Porto Alegre —
co de Carvalho (Rio de
Jlisses Rosa Bonetti (Vila
Jos2 Roberto Delsim (S. Rita
— SP); Eduardo Hoy (Porto
Kondo (Soroeaba — SP);
(S50 Paulo — SP); Fla-
2z (Jacarel — SP); José
llo (Mairingue — SP};

2 Softwars Sistemas e Equipamentos

Ltdza. (Trés Rios — RJ)

de Jodo Henrigue Volpini
em MS n? 66, mais preci-
em gue o autor analisa o
onde ele afirma que esse
ode de atribuicdo MIDS$",

BASIC NO TRS-80,
APPLE EPC

ando maiores esclareci-
sde guando comprei meu
ess2 instrucdo sem proble-
semanas atrds enviei um
Sec3o Dicas, no qual uti-
IDS.

Hildemar Miranda Sousa
(Recife — PE}

'emar, enviamos sua duvida
artos, autor do referido ar-
eteu a seguinte resposta:
{ s duvidas de alguns feito-
res, com comentarios sobre o nosso artigo
“BASIC no TRS-80, Apple e PC*”, temos as
seguintes observagdes a fazer:

&) @ respeito da duvida de Hildemar Mi-
randa Sousa, confirmo que o BASIC do
Apple ndo possui a atribuicdo MIDE, que &
uma coisa completamente diferente da fun-
cdo MID&. Esta ditima, sim, o Apple possui.
Dito isto, vamos tentar desfazer essa confu-
s80 com alguns exemplos:

fungdo MID$

10 A8 = “ABCDEF”

2088 = MID® (A$.,2,3) — retorna a subs-
tring da varidvel A% que comeca
no segundo caractere e tem trés
caracteres de comprimento.

30 PRINT BE

e o resultado no video serd: BCD.

atribuicdo MID$

10A% = “ABCDEF”

208§ = “EDC”

30 MID$ (A$,2,3) = B$ — substitui os trés
caracteres a partir do
segundo caractere da
string A% pela B%.

40 PRINT A$ .

e o resultado serd: AEDCEF.

b) Com relagdo & carta de Cldudio Mar-
ques Dicolla, editada nesta Secdo no ndme-
ro 68, creio que ele esteja certo. A Gltima
vers§o do ZBASIC que possuo (comprei o
original hd cerca de dois anos) € a 2.2, e cer-
tamente jd safram versGes mais modernas,
como alids menciono no artigo. Infelizmen-
te a grana ndo dd para comprar todas as ver-
sdes gue s5o publicadss.

Jodo Henrique Volpini Mattos (Niteréi — RJ)

MS AGRADECE (]

Ha muio tempo que leio MICRQO SISTE-
MAS e garanto que foi através desta t50 bem
conceituada revista que pude desvendar to-
dos os mistérios do meu tdo estimado mi-
crocomputador. S6 sinto pelo seu espaco,
que € pouco; sugiro que MS vire um livro
mensal (exagerado, ndo?!).

Eu e meu equipamento (possuoc um
TK90X) agradecemos de coracdo a todas
as pessoas que se dedicam em fazer da MS
uma revista objetiva, simples e, acima de
tudo, humana.

Faco votos de que a qualidade melhore
cada vez mais, sendo o que seria de nos, po-
bres usuérios desinformados.

Deixo um abrago para o Nelson N. S.
Santos e para o Alvaro F. F. Borja, com os
quais aprendi muito. Aproveitando o espa-
€0, peco também algumas informacBes a
cerca de como fundar um clube; e quemn pu-
der me ajudar, desde j3, agradego. Rua Ar-
naldo M. Dovat, apt. 302/bl. 330, Floresta,
CEP 89200.

Giancarlo J. dos Santos {Joinville — SC)

SOS AOS LEITORES f

Sou um principiante na drea de informati-
ca e estou fazendo um curso de COBOL,
Dessa forma, gostaria de algumas informa-
¢Bes do uso dessa linguagem em micros pes-
soais, como TK 2000, Dismac e Apple. Car-
tas para Caixa Postal 60315 — CEP 05799.
José Roberto de Souza {Sio Paulo — SP)

Caros leitores de MS, estou desenvolven-
do um sistema de controle de estoque, e no
entanto encontrei alguma dificuldade em
tratar os registros com campos numéricos
(utilizei as instrugdes MKIS, MKS$,
MKD$, CVS, CVI, CV1). Mas, na hora de
consultar os registros, noto que os valores
{campos numéricos) sdo diferentes dague-
les que gravei com o PUT#1. A versio do
meu Expert é 1.1. .

A literatura sobre essa atividade ainda é
muito pobre, e isto torna a criagdo de siste-
mas lenta e desestimulante. Assim sendo, ca-
50 vocés tenham um exemplo de gravagdo,
consulta e cancelamento de registros com
tamanho fixo, e puderem me aturar, dis-
ponho-me a trocar idéias sobre sistemas, tais
como mala direta (em fita); crediario (em
disco); e estoque (em disco). Meu enderego
€ Rua Jodo Zanenga, 168/403, CEP 91040,
Enio Edson Garcia (Porto Alegre — RS)

CORRESPONDENCIA ﬁ,
Gostaria de trocar programas ou idéias

sobre a linha Apple. J4 estou conhecendo

bastante o BASIC Apple, faltando apenas

macetes, que colocaremos erm discussdo.

Rua Carlos Maron, Ediffcio Quinta do Par-

que, 1202, CEP 40000.

Ivan Souza Guerra Lima

(Salvador — BA)

Gostaria de receber dicas sobre o MSX.
Sou iniciante e preciso ampliar meu nivel
de informagdo. Quem quiser escrever, por
favor, remeta cartas para Rua 20, 63 apt.
302, conjunto ITAS, CEP 69000.

Carlos Maximiliano R. Estaves
(Manaus — AM)

Desejo receber informagSes de clubes,
corresponder-me com grupos ou simples-
mente trocar idéias com companheiros usua-
rios do Commodora — 64, VIC-20, PET-64,
Plus-4/16 etc. O endereco para correspon-
déncia é: Rua Adolfo Stedile, 52, Bom Reti-
ro, CEP 80000.

Luiz Gustavo Cabral
{Curitiba — PR)

Tenho os micros das linhas Apple, CP
400, CP 200, TKS0X e TK 2000 e gostaria
de trocar softwares e informacdes sobre tais
equipamentos. Possuo também uma étima
colecdo de programas. Cartas para Conj.
lLA.P.l — Edificio 9/811, S3o Cristdvio,
CEP 30000.

Sérgio Felippe
(Belo Horizonte — MG)

Gostaria de entrar em contato com usua-
rios da linha TRS-80 Color. Possuo vdrios
programas para 16 Kb. Caixa Postal 7100,
CEP 40000.

Leonardo Opitz
(Salvador — BA)

Solicito aos leitores de MS, que gostam
de hardware e software, para entrar em con-
tato comigo através do endereco, Rua Cel.
Jonas G. Gonzaga, 665-f, CEP 15860.
Milton Tony Miyatake
(Ibira — SP)

Gostaria de trocar correspondéncia com
usudrios de micros compativeis com ZX
Spectrum. Cartas para Rua das Pintanguei-
ras, 122, Jardim Santo André, CEP 08000.
Carlos Alberto Escorcio Junior
(Sante André — SP)

Ald! Applemanfacos de todo o Brasil, a
partir de agora o Apple Adventuring Club
amplia seu limite a nfvel nacional. Qualguer
informagdo, entre em contato com o Gene-
ral Custer e Mac Bros através do endereco:
Rua Raimundo Correia, 96, Sio Pedro, CEP
30330.

Apple Adventuring Club
(Belo Horizonte — MG)

Os sorteados deste més, que rece-
berdo uma assinatura anual da revis-
ta MICRO SISTEMAS, sdo Roberto
Tiezmann, S3o Leopoldo — RS, e
Orlando Fonseca, Rio de Janeiro —
RdJ. 2

Envie sua correspondéncia para: ATl —
Andlise, Teleprocessamento e Informatica
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165/
gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ, CEP
20030, Secéo Cartas/Redagdo
MICRO SISTEMAS.
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Nesta segunda licdo, o autor ensina os varios tipos de interacdes
entre bits, mostrando como elas atuam sobre as projecoes de figuras.

Animacao grafica

no TK90X

Claudio Bittencourt

uando dizemos que projetamos um-modelo sobre

um arquivo, seja este de imagens ou auxiliar, nio sig-

nifica que os bits do modelo irdo simplesmente subs-

tituir os do arquivo. Isso pode até ocorrer, e se for o
caso serd jdentificado pela sigla SUBS, mas outros trés tipos de
interagdes sdo também possiveis: as cldssicas operacbes XOR,
AND e OR do Assembler Z80. A tabela a seguir apresenta os
resultados dessas interagdes.

0 XOR O =0 0 AND O = 0 OORO~-0 | i =0
0 XOR 1 =1 O AND 1 =20 OorR V=1 | O =0
| Xor 0 =1 1 4MD O = Q 1orR0=1 | 1SUBsS 0 =1
1TXO0R 1 =0 1 1 avp 1 =1 1oOR 1= 1 | 1SuUBS 1 =1

Observe que as trés interagdes cldssicas independem da or-
dem em que o0s operandos sao considerados pois*0 interagdo 1
=] intera¢do 0”. Tal ndo ocorre, no entanto, em SUBS, razdo
pela qual a ordem deve ser especificada. No nosso caso serd
sempre “bit do modelo SUBS bit de destino™.

Cada tipo de interacdo tem as suas vantagens ¢ desvanta-
gens, devendo o programador escolher aquele que melhor re-
solva os problemas propostos.

A seguir estudaremos as intera¢des segundo o aspecto vi-
sual, que ¢ de fato o que interessa.

INTERACAO SUBS

Essa interacdo, que ¢ igual a instrugdo PRINT do BASIC na
condi¢do OVER 0, destrdi localmente a paisagem de fundo
(veja a seguir), razdo pela qual s6 pode ser usada na auséncia de
paisagem.

\ . ) .

Em vista dessa caracteristica e do fato de que uma projecdo

pode ser langada sobre a anterior substituindo-a completamen-

te, a interacdo SUBS dispensa o uso de arquivos auxiliares, sim-
plificando o loop de programacao mostrado na li¢do I, **Ani-
magdo grafica no TK90X”, publicada em MS n® 68.

No caso de uma figura que se desloca na tela, € preciso que
os modelos tenham uma margem em branco (bits apagados)
com largura minima igual ao passo, a fim de que uma projecdo
substitua inteiramente os bits acesos da proje¢do anterior (veja
a seguir). Se isso ndo ocorrer, serd necessirio apagar uma pro-
jegdo antes do lancamento da projecdo seguinte sobre o arqui-
vo de imagens, provocando aquele efeito indesejdvel que iden-
tificamos sob o nome de “piscamento” na li¢io anterior.

Passo horizontal—e] |=—

#1 Projecio

# Projecas | Passs vertioal

il
g

INTERACAQ XOR

Na interagio XOR, que ¢ igual & instrucdo PRINT do
BASIC na condi¢gdo OVER 1, ocorre o seguinte efeito visual:

6‘ y

B |

As principais caracteristicas dessa interacdo sao:

® A figura do modelo projetado € sempre visivel, qualquer
que seja o fundo, embora sofra distor¢Ses e as vezes fique
quase irreconhecivel;

@ O fundo pode ser integralmente recuperado numa segunda
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interacdio XOR do mesmo modelo e na mesma posigdo (veja
a seguir), dispensando o uso do arquivo de paisagens.

O emprego dessa interacdo dupla para movimentar figuras
massivas nZo € recomenddvel, devido ao “piscamento” e as dis-
torgdes que provoca. Figuras vazadas, como no exemplo ante-
rior, ficam transparentes ao fundo, o que também nio € conve-
niente. Apenas figuras delgadas (ex.: projéteis), deslocando-se
em grandes passos (8 bits,por exemplo) s3o aceijtdveis.

A grande aplicac@o dainteragdo XOR dupla é no movimento
de cursores em programas utilitdrios, pelo fato de tornar esses
programas T simples e menores, dispensando os arquivos
auxiliares. e por nunca esconder o cursor do usudrio.

[

INTERACAO OR

2cZo OR (sem similar no BASIC) faz ¢ colocar
is acesos do modelo, sem apagar os que l4 jd
feito visual a seguir:

O M

A interzcio OR ndo permite o auto-apagamento como
recuperacdo simples da paisagemn como XOR, ra-
1ipde-se o uso de arquivos auxiliares.

tica de OR € que os modelos vazados ficam
20 Tundo, mas esse problema tem uma soluc@o
combinagdo de OR e da interacio AND, que

0

(31

INTERACAO AND

similar no BASIC, AND provoca o apagamen-
s da paisagem que ndo coincidam com os bits
elo. Veja o efeito:

Obs.: til
do leitor. nZo fazendo parte do resultado da interagdo.

A combinacdo de AND e OR permite montar modelos va-
zados sem que z figura fique transparente a paisagem de fundo.
Para isso € necessdrio que se use uma “mdscara” para cada mo-
delo, que nada mais € do que um modelo auxiliar. Veja a se-
guir a mdscara para o modelo de um anel;

pontilhada € apenas para melhor entendimento

0
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Agora veja a seqiiéncia das operagdes e o resultado final:
rimieira operacgdo:

I B
Segunda operacgio:

o <o

Com uma elegincia dessas, ¢ evidente que vocé ndo vai
dispensar o uso dos arquivos auxiliares. O de paisagens e o de
trabalho, pelo menos.

No proximo numero, apresentaremos as rotinas que im-
plementam todos esses tipos de projecdes de modelos sobre
arquivos. Até [4.

Em

Claudio de Freitas B. Bittencourt € formado em engenharia metalurgica
e Professor de pds-graduacdo em engenharia nuclear do IME, Instituto
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Sem duvida, a parte mais ttil da ROM para quem programa em Assembler
sdo as rotinas que manipulam o formato dos dados. Veja neste artigo
onde elas estdo, como se organizam ¢ o modo certo de utiliza-las.

Usandoa ROM
do CP 500

Pierre Lavelle

dos pela Tandy Radio Shack Corpora-

tion um microcomputador movido pe-
lo microprocessador Zilog Z80, novinho em
folha na época.

O ponto mais complexo deste micro era
justamente a ROM de 12 Kb com um inter-
pretador BASIC, escrito por Paul Allen ¢ Bill
Gates da Microsoft, para o microprocessador
Intel 8080. Esse excelente interpretador foi
apenas superficialmente mexido para apro-
veitar algumas das novas instrugdes do Z80,
mas sem chegar a usar os registros alternati-
vos, e integrado num sistema operacional,
concebido por Randy Cook, para trabalhar
sem ou com unidades de disco.

E m 1977, foi lancado nos Estados Uni-

Tecnicamente esse sistema era superior ao
CP/M, mas como estava preso a uma ceria ar-
quitetura e ndo podia ser facilmente implan-
tado em outros computadores, ele nio teve a
mesma repercuss3o. O triunfo do mais burro.
Sei do que estou falando, pois reescrevi o CP/
M pelo prazer, porém reescrever o TRSDOS
seria uma tarefa bem mais demorada.

Jd em 1980, foi lancado o modelo III com
virias melhorias, em particular uma ROM am-
pliada para 14 Kb; e no ano seguinte o CP 500
com ROM de 16 Kb, na qual os ditimos 2 Kb
podem ser chaveados entre dois estados pela
instrucao IN A, (0F4h) para apresentar o lo-
gotipo da Proldgica e armazenar o monitor.
Além dessa novidade, as diferengas sdo mini-
mas.

Afora o livio da Editele “CP 500 Micro-
computador, Operacdo e Linguagem BASIC”,
que apresenta algumas informaces basicas so-
bre a ROM que nio irei repetir aqui, também
encontramos as publicagdes ‘‘Pathways
Through the ROM”, de George Blank; “TRS-
80 Assembly Language Made Simple”, de Ear-
les McCaul; e sobretudo “Mod III ROM Com-

o

mented”, da Soft Sector Marketing, que ex-
plica byte por byte o que a ROM tem.

Existem na memdria trés tipos de rotinas:
entrada e salda; manipulagGes de dados; e in-
terpretador BASIC.

Neste artigo vou me concentrar nas rotinas
que permitem manipular os vdrios formatos
de dados, que sdo a parte mais util da ROM
para o programador Assembler. Assim, parto
do pressuposto de que o leitor ji conhece o
uso das rotinas de entrada e saida, descritas
no capitulo 12 do livio da Editele, e de que
somente especialistas podem ter interesse no
funcionamento detalhado do interpretador.
Responder aos anseios desses especialistas ndo
caberia nos limites destas pdginas.

FORMATOS NUMERICOS

As rotinas do BASIC residente permitem
manijpular quatro tipos de dados: inteiros de
16 bits(5%), reais de 32 bits(!), reais de 64
bits(#) e cadeias de até 255 caracteres($). As
manipulaces se fazem nos trés registros de
ponto flutuante de oito bytes cada um, que
estio nos enderegos 411Dh-4124h, 4127h-
412Eh e 414Ah-4151h (todos os nimeros ter-
minados com h sZo bytes ou enderegos em he-
xadecimal neste texto). Separei com pontos
os bytes dos nimeros compridos para facili-
tar. Cuidado com a ordem /dgica 123...e a
ordem fisica .. 321, pois nessa classe de mi-
croprocessador os dados estdo em memdria na
ordem inversa da ordem logica.

s dois bytes em 40AFh e 40B0h contro-
lam o tipo dos dados que estdo nos dois pri-
meiros registros, contendo o valor 02h para
um inteiro, 03h para uma cadeia, 04h para um
real de 32 bits e 08h para um real de 64 bits.

O formato de um ndmero inteiro deve ser
familiar para um programador Assembler: by-
te de menor peso antes do byte de maior pe-

50, e complementacdo a dois para 0s numeros
negativos.

O formato de um nimero real € bem mais
complexo. Tecnicamente esse formato se cha-
ma “exponencial base 2, mantissa normaliza-
da, expoente em excess-128". Os quatro bytes
1234 (que estZo na memdria na ordem 4321)
contém:

Bvte 1: Expoente. Se tiver 80h, significa
zero; 81h significa um. . . e se tiver FFh signi-
fica +127. Caso seja 7Fh, significa —1...e no
caso de 00h significa —128,

Byte 2: Seu bit de mais alto peso (bit 7) €
o sinal do nimero. Se for zero, o nimero é
positivo ou nulo, e se for um € negativo. A
mantissa é um nimero entre 0,5 (decimal) e
0,9999999... que € a soma de algumas das
quantidades 1/2, 1/4, 1/8 etc. Como 1/2 esta
sempre presente, ele nio € representado, sen-
do implicito. Assim 1/4 € o bit 6§ deste byte,
1/8 o bit 5, 1/16 o bit 4,... até o bit 0 do
byte 4 que vale 1/16.777.216.

Um ndmero N € ent3o o produto de trés
quantidades: o sinal; a mantissa (compreendi-
da entre 0,5 e 0,99999999. . ); e 0 expoente,
dois a poténcia, algo entre —128 e +127.

Como exemplo, o nimero 1 é +0,5%(2 a
poténcia 1), portanto:

e Sinal = positivo. Bit 7 do byte 2 ¢ zero;

@ Mantissa = 0,5. Como 1/2 € implicito, by-
tes 234 = 000000h; e

e Expoente = 1, codificado 81h.

Entdo 1,0 sera 81.00.00.00h, armazenado
como 00.00.00.81h. Olhe o contetido dos
quatro bytes em 1604h-1607h: constante 1,0
€ usada pela fungdo Arcotangente.

Do mesmo modo, 0,25 serd 00.00.00.7Fh
{(em 158Fh), PI/2 serd DB.OF.49. 8lh (em
158Bh) e 2*PI sera DA.OF4983h (em
15A4h). Repare que os expoentes diferem de
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2 e que 2*PI estd arredondado para baixo, en-
quanto PI/2 estd arredondado para cima.
Quem achou que PI deve ser 82.49.0F.DAh
(na ordem 1234 dos bytes) passou no teste e
82.49.0F . DBh também vale.

O formato “‘precisdo dupla™ tem oito by-
tes. Os quatro primeiros sdo usados da mesma
maneira que o formato “precisdo simples” e
0s quatro ultimos bytes s3o uma extensio da
mantissa.

Para os interessados, PI em precisio du-
pla € (na ordem 123435678 dos bytes, contra-
ria a ordem de armazenamento em memoria) o
nimero 82.49.0F.DA.A2.21.68.C2 ¢ os dois
bits seguintes s3o zeros. Na listagem anexa es-
tdo inclurdas algumas constantes importantes,
construida ir da tabela 2 do anexo A de
qualquer um dos trés livros de Donald Knuth,
“The Art of Co Programming™, os ini-
cos livros qu quest@o de levar comigo
para a famosa ilha deserta.

FUNCOES DISPONIVEIS NA ROM

— estdo documentadas no
permitindo ler o teclado,
¢ na impressora, e controlar
te. No manual do sistema ope-
mentadas as fungdes de en-

Entrada e
manual do C
ESCTevVer no v

o gravador

L
e nimeros em ponto flu-
ncial é QINPUT(1BB3h)
memoria estiver conveni-
pelo trecho entre “INI-
na listagem. Essa rotina
“7", um espago, e espera

res. Como ela deixa HL apontando para o by-
te anterior a cadeia e jd que o que realmente
interessa € o nimero em ponto flutuante, ela
¢ normalmente seguida de INC HL & de uma
chamada a BINSTR (0E6Ch) que converte
essa cadeia na menor representagdo possivel
em FPA1; inteiro se possivel, sendo real sim-
ples, sendo real duplo.

A rotina inversa ¢ STRBIN (0OFBDh) que
converte o conteido de FPAI em uma cadeia
%ue comeca em 4130h e acaba com um zero.

possivel colocar um valor especial em “A”
e chamar FORBIN (0FBEh, o byte seguinte)
para ter uma saida formatada. Veja a listagem
com as rotinas da ROM,

Depois temos as rotinas de movimentagdo
e mudanga de tipo dos dados, que trabalham
entre FPA1l, FPA2, os registros BCDE e a
pilha.

Em seguida temos as rotinas matemasdticas
simples, as quatro operagdes e a comparagio
nos trés tipos: inteiro, real simples e real du-
plo.

E por fim temos as fun¢des matemasticas,
somente em real simples: ABS, INT, FIX,
SGN, SIN, COS, TAN, ATN, EXP, LOG,
XtoY, SQR, RANDOM e RND. Se precisar de
outras fungdes como Arcoseno etc., entio
deve ser usado o apéndice E (funcdes deriva-
das) do manual do CP 500. Se for necessdrio
obter resultados em precisio dupla, devem en-
tdo ser usadas as fungdes da ROM para conse-
guir o resultado aproximado que serd utilizado
como ponto de partida de uma operagio ma-
temdtica que permita obter a precisio deseja-
da. Se alguém tiver interesse, posso publicar
como isto pode ser feito.

ESTRUTURA DA LISTAGEM

A listagem contém gquatro partes:

® uma lista, na ordemn de enderecos, das fun-
¢Oes mais tteis da ROM;

e uma lista de constantes Gteis, em precisio
dupla, jd na ordem de armazenamento na
memoria;

® uma rotina de inicializacdo da RAM, que
deve ser executada no inicio de qualquer
programa que usa as rotinas da ROM nio
documentadas pela Editele, para colocid-
las em condigdes de uso; e

® enfim, um curto programa de demonstra-
¢do que recebe um nimero em ponto flu-
tuante do teclado ¢ mostra o seu logaritmo
decimal.

Nio € necessdrio copiar toda a listagem do
programa, mas apenas as partes Uteis, isto €, as
declaragdes usadas pela rotina de inicializagdo
¢ pelo programa propriamente dito. Aficcio-
nados da programacio em Assembler, chegou
a sua vez de jogar!

Pierre Jean Lavelle é Engenheiro formado pela
Escole Nationale Suppérieure d’Electronique,
dInformatique et d'Hidraulique de Toulouse
e Doutor em Matemdtica (extensio em Infor-
madtica) pela Universidade de Toulouse. Perito
da Cooperagdo Técnica Francesa e Professor
Adjunto da COPPE/UFRJ, Lavelie trabalha
atualmente na Equipe de Redes Locais do
Departamento de Processamento de Dados da
EMBRATEL, rendo sido, inclusive, Arquiteto
da Rede Ciranda.

Rotinas da ROM

=onica com tipograf

EO0OO0H

sistema para depurar um

explicitamente indicado

relo conteude do

rdem de endereco

o

i ver editele.
: ver editele.
i ver editele.
ver editele.
ver editele.
ver editele.
ver editele.

Q0S5H ver editele.
005AH : ver editele.
0060H ; ver editele.
Q069H i ver editele.
006CH i ver editele.
EQU 01C9H ; ver editele.
EQU OLlD3R H
EQU 01D%H ; wer editele.
00530 CSOFF EQU 0lFBH i ver editele.

de uzo das rotinas da rom do cp-500

i gualguer wvaler superior a 52008

uso da mesma area de memoria pelo "debug” e
a de auxiliec a divisao nac e’ possivel usar

2eja explicitamente seja nas funcoes chamadas.

malusculos saoc necessarios ao montador
inusculeos sac apenas comentarics

2qul foram escolhidos para :
ar o limite de seis caracteres
r o movimento de direita para esguerda
¥ = o lugar xxx recebe o valor em vyy

gez scobre dados em precisac simples

inicializa "sement” com reg.

00540 VDLINE EQU
00550 CBIN EQU
00560 csouT EQU
00570 CSHWR EQU
00580 KBBRE EQU
00590 CSHIN EQU
00600 CLECN EQU
00610 CLKOFF EQU
00620 RDADDE EQU
00630 DSPCHR EQU
00640 CRTOUT EQU
00650 KBDSCN EQU
00660 LPNCHE EQU
00670 ;

00680 LPSTAT EQU
DO&S0

00700 ;

00710 GETSTR EQU
00720 ;

00730 ;

00740 ADDOS EQU

programa que usa

: h = byte mais significative gg;gg ;ﬁggt ;gg
1 = byte menos significati

yie significative ks o

“ d = byte mais significative gg;gg ggPuﬁ :gg

g el L

€ byte menos significativo ehay Eon

: b = expoente 00810 MULLNZ EQU

¢ = byte mais significative 00820 MUL EQU

4 = byte intermediario 00830 DIVID EQU

e = byte menos significativo D0B40 DIV EQU

00850 MULLOD EQU

dizer : ODOBED FPALA EQU

par h-1. 00870 ABS EQU
00BBO
00890 POSITI EQU
00900 8GN EQU
reseta o sistema 00910 ;
ler um caractere 00920 SINAL EQU
mostra um caractere 00930 ;
imprime um caractere 00940 SPFPAL EQU
ler uma linha 00950 ;
espera um caractere 00960 ;
recebe um car. da rs 00970

00580 FPALHL EQU
00990 FPBCDE EQU
01000 ;

01010 BCDEFP EQU
01020 BCDEHL EQU
01030 HLFPAL EQU
r* 01040 MODEHL EQU
01050 MOHLDE EQU
01060 MAHLDE EQU

emite um car. na rs
inicializa & rs-232
espera um tempo
reinicia oe drivers
modifica as e/s
limpa a tela
imprime toda a tela
desliga o k7

0Z1BH i ver edilele. moslra uma linha
0235H i ver editele. le um car. do k7
0Z64H ; ver editele. escreve um car no k7
D2B7H i ver editele. grava prefixo no k7
02ZBDH i wver editele. testa tecla break
D296H i ver editele. le prefixo do k7
0298H i ver editele. liga o relogio
0ZALH i ver editele. desliga o relogio
03148 i hl <= dois bytes endereco do k7
032AK i mostra car. em "a" ge dtf for O
033aH ; como vdchar, mas naoc muda de.
035BH ; como 00Zbh, preserva de.

039CH i imprime "a” na impressora.

atualiza "numcar”. usa so' hl
044BH ; testa a impressora
ip z,... =e pronta
jp nz,... se ocupada.
05D9H i (hl) recebe ate (b} car. digitadoes
— depols "a" contem o ultimo car. =
0dh se "enter” ou 0lh se "break®

OD708H ; fral <= fpal + 0.5
070BH i fpal <= (hl) + fpal
0710H i fpal <= {(hl} - fpal
0713H i fpal <= bcde - fpal
0716H 7 fpal <= bcde + fpal
07F8H 1.0 em precisaoc asimples

0BO9H ; fpal <= logaritmo natural {(fpal

0841H ; fpal <= fpal * leocg (2)
QB47H ;i fpal <= bede * fpal
0897H ; fpal <= fpal s 10.0
0BAZH i £pal <= bcde / fpal
093EH ; fpal <= fpal * 10.0
0964H ; fpal (\sgl) <= byte em "a"
0977H i fpal <= walor absoluto de fpal
nac muda ntfl
0S7BH ; faz fpal positivo
098AH ;i £pal <= sinal de fpal
resultado inteiro
0994H i obtem sinal de fpal
— sequir de jp p,... se >0
09adH i pilha <= fpal (prec. simples
- preserva bc e hl, mas mexe de
- becde <= real simples da pilha :
apenas pop bc , pop de.
D9B1H ;i fpal <= real simples (hl}
09B4H ; fral <= real simples em bcde
- nac altera ntf
09BFH i bede <= real simples em fpal
09C2H i bede <= real simples (hl)
0SCBH ; real simples (hl) <= fpal
09D2H : move (ntfl} bytes. (de) <= (hl)
09D3H : move (ntfl) bytes. (hl) <= (de)
09D6H : move (a) bytes de {(de} para (hl)
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USANDO A ROM DO CP 500

01070 MBHLDE EQU 0SD7H ; move (b) bytes de (de) para (hl} 02200 ; - se 0 : wvideo
01080 FP1FP2 EQU 09F4H ; fpal <= fpa? de acordo com ntfl 02210 - se +1 : impresscra
01090 FRPZFP1 EQU 09FCH ; fpaZ <= fpal de acordo com ntfl 02220 INBUPT EQU 40A7H ; apontador para o buffer de entrada
01100 CMP EQU OAOCH ; compara fpal e bcde 02230 SEMENT EQU 40AAH ; tres bytes semente da funcac rnd
01110 ; a <= -1 (<0) se fpal < bede 02240 NTF1 EQU 40AFH ; Lipo do dade no fpal
01120 ; 2 <~ 0 (=0) se fpal = bcde 02250 ; 02=int O3=string 04=sgl 0B=dbl
01130 ; a <= +1 (»0) se fpal > bcde 02260 NTFZ EQU 40B0H ; Tipo do dado no fpaz
01140 INTCMP EQU JAISH ; compara hl e de 02270 FPAL EQU 411DH ; acumulader de ponto flutuante § 1
01150 ; a €= -1 (<0) se hl < de 02280 ; notacao : nao usade
01160 ; a <= 0 {=0) se hl = de 02280 ; e usada )
01170 ; a €= +1 (»0) se hl > de 02300 ; msb byte mais significative (e sinal)
01180 DBLCMP EQU 0A78H ; compara fpaZ e fpal 02310 ; lsb byte mencs significative
01190 ; a <= =1 (<0) =e fpaz < fpal 02320 ; exp expoente
01200 ; a <= 0 (=0) se fpa2 = fpal 02330 ; int inteiro
012190 ; a <= +1 (>0) se fpa? > fpal 02340 ; agl single : real simples
01220 CINT EQU OA7FH ; converte fpal para inteiro. 02350 ; dbl double : real duple
01230 ; - ptf2 <= 2 02360 ;
01240 ; - se estours, mensagem "ov". 02370 ; endereco int 8gl dbl
01250 INTHL EQU DASAH ; fpal = hl e faz fpal inteiro 02380 ; 4llc area de trabalho
01260 SETINT EQU OASDH  ; ntfl <= 2. tipo inteiro. . 02390 ; 4114 . . 1sb
01270 CSNG EQU DAB1H ; converte fpal para real simples. 02400 ; 4dlle . . oy
01280 ; - ntfl <= 4. 02410 ; 411f : : xEx
01290 CDBL EQU 0ADBH  ; converte fpal para real duplo. 02420 ; 4120 - - EAR
01300 ; - ntfl <= 8. 02430 ; 4121 1sb 1=hb wEX
01310 SETDBL EQU ODAECH ; ntfl <= B. tipo real duplo. 02440 ; 4122 msk Lt baiald
01320 SETSGL EQU ODAEFH ; ntfl <= 4. tipo real simples. 02450 ; 4123 2 msb msb
01330 FIX EQU 0BZ6H  ; fpal <= parte inteira de fpal 02460 ; 4124 . exp exp
01340 INT EQU 0B37H ; fpal <= maior inteiro em fpal 02470 ; 4125 copia do minal
01350 ; resultado inteiro se < 32767 02480 ;
01360 ; senso real simples 02490 FPAZ EQU . ; segundo acumulador.
01370 INTSUB EQU 0BC7H  ; hl <= de - hl (inteires) 02500 ; endereco int a9l dbl
01380 INTADD EQU 0BD2H  ; hl <= de + hl (inteiros) 02510 ; 4126 area de trabalho
01350 INTMUL EQU 0BF2H  ; hl <= de * hl (inteiros} DZhe0Ls 4127, 1sb 1sb 1sb
01400 DBLSUB EQU 0C70H  : fpal <= fpal - fpaZ (reais dipl.) G253005 d1.8 mab BEN R
01410 DELADD EQU 0C77H  ; fpal <= fpal + fpa? (reais dupl.) 02540 ; 4129 - nab el
01420 DBLMUL EQU 0DAlE  ; fpal <= fpal * fpaZ (reais dupl.} 0235070 w1 2a : exp Ry
01430 DBL10 EQU ODD4E  ; 10.0 em precisao dupla 2a6h; S12h - - s
01440 SGL10  EQU ODDEH  ; 10.0 em precisac simples 02570 ; 412c - . AR
01450 DBLD10 EQU ODDCE  ; fpal <= fpal / 10.0 dupla prec. 02580 ; 412d = o mab
014560 DBLDIV EQU ODESH  ; fpal <= fpal / fpa? dupla prec. 02590 ; dl2e . : exp
01470 DELM10 EQU DEADH  ; fpal <= fpal * 10.0 dupla prec 02600 ; 412f copia do sinal
01480 DBLSTR EQU 0E65H ; fpal <= string (hl). 02610 BUFSTR EQU 4130H ; 26 bytes para receber uma cadeila
01490 ; L Strine terminade. pom obh 02620 FPA3 EQU 414AH ; ate’ 4151h incluido
01500 ; resultade em precisao dupla. 02630 ;
01510 BINSTR EQU OE6CH  ; fpal <= string (hl). 02640 ; algumas conatantes
01520 ; numero em fpal. atualiza ntfl 026503 2
01530 de acordo com 0 qQue consegui. 02660 SGL106 DEFB 0008 ; um milhao em precisac simples
01540 STRBIN EQU OFBDH  ; string "bufstr® <= (fpal) gaszd DEEB;  D24H
01550 ; deiza o string terminade por 00h 02680 DEFB 074H
01560 ; e hl apontanda para o inicic dele 02690 DEFE  094H i expoente
01570 STRFCR EQU OFBEE  ; string "bufstr” <= fpal formatado 02700 . .
01580 ; antes desaa chamada, incializar abes 02710 ; um bom exercicio e" tentar reconsiruilr essa constante :
01590 : P S e e e 02720 ; 1.000.000 e’ 10 e+6 ou (5 e+5) vezes (2 e+6).
01600 BIh & Loruwats exponencial 02730 ; 5 e+6 e' 15625 ou 3d09 em hexadecimal.
01610 ; BAL S BIR AT AREata A 02740 ; 3d09 em binariec e’ 11.1101.0000.1001 com 14 bits.
01620 : 88h = sinal antes do numero 02750 ; elimipar o bit de alto pese (implicite)
01630 ; 90h = § antes do numeroc 02760 ; substituir esse bit por zerc (sinal positive)
01640 : alh = * antes do numers 02770 ; completar a direita com zeros
01650 ; c0h = colocar "," a cada 3 algs. 02780 ; ler em hexa da esquerda para a direita =
01660 ; { podsiniabiEar e i pon. Com. ToRs ) 02790 ; 0111.0100.0010.0100... 7424h !! achou!
01670 ; b : num. de algs. a esq. do ponto -2 02800 ; expoente = B0h + & (de 2 e+8) + 14 fbits usados)
01680 ; c : num. de algs. a dir. do ponto +1 02810 ; :
01690 DBL110 EQU 1364H ; 1.0 e +10 precisac dupla 02820 DBLPI DEFB  0C2E  : pi em precisao dupla
01700 DBL115 EQU 136CH . 1.0 e +15 precisac dupla 02830 DEFB 068H i 3.141592653589793238462643383279. .
01710 DBL116 EQU 13748 ; 1.0 e +l6 precisac dupla 02640 DEFE  021R
DBLOS  EQU 137CH  ; 0.5 precisao dupla 02850 DitEd:  Jach :
SGLO5  EQU 13808 ; 0.5 precisac simples 02860 SGLPT DEFB  ODAH  ; pi em precisac simples
DBL016 EQU 1384H ; 10.0 e+l6 precisao dupla 02870 DEFB  DOFH
SC1016 EQU 1388H  ; 10.0 e+l6 precisac simples 9z6dk DEFB 0494
SQR EQU 13E7H  ; fpal <= raiz guadrada de fpal 02890 DEFB. 082  : expoénte
BCPOFP  EQU 13F7H  ; fpal <= bede a potencia fpal 029003
EXP EQU 14398 ; fpal <= e a polencia fpal 02910 DBLGRA DEFB OCBH : pi !_190 = um grau em radiancs
BND EQU 14098  : fpal <= rnd (fpal) 02920 DEFE  OE9H  : 0.017453292519943295769236907684. .
ENDINT EQU 14CCH  ; entrada : hl <= numero 1...32767 02920 DEFB  094H
H resultade em fpal (real simples) 02940 DEFB 0128
. maE MEinL® JeboiE. 02950 SGLGRA DEFB 035H
H resultade final em hl. 02960 DEFB OFAH
RNDO  EQU 14F0H  ; fpal <= rnd(0) prec. simples p2eid DEEE:. OORE
; trigonometria : argumentos em radiancs, result. reais sgl giggg DEFB 07BH i expoente
cos EQU 15410 = £pal i
TEL Egu 15478 . gg:i é_ gzzzn?f;af} 3 03000 DBLILD DEFB  071H i 1 / log natural (10}
TEN EQU 15ASE  ; fpal <= tanoente (fpal) 03010 DEFB 028H ¢ 0.434294481903251827651128918916. .
ATN EQU 15BDH  ; fpal <= arcolangente (£pal) 03020 BEFE.  037H
READY  EQU 1A19H : ver editele. (jump) volta ao basic OB0A0 DEFB  DASH
QINFUT EQU ABBA | AceLta F 3405, mimtriiaten Toipny 03040 SGL1LD DEFB ODBH i 1/ leg natural (10)
H - deixa hl apentandec 1 byte antes 03050 DEER OB i precisac simples
i da area onde esta' a cadeia. 03060 DEFR o]
RST18H EQU 1C90H  ; usar "call” ou "rst 18h" aanag DEFB  DYFE  ; expoente
i - compare "hl" e "de” £ - F
INDEAL EQU {B5AE  ; 8o tinteire) o= strige B 03030 DELL10 ‘DEFB;  OACH  :{ilog:.matural (10)
INTDIV EQU 24908  : fpal <= de / Rl 03100 DEFB 0ABH  2.302585092994045684017991454684. .
RSTZ0H EQU 25D9H  ; usar "call” ou "rst 20n” s g o e
: jpt:?fé.fpzi.::igz;ru:estrinq 03130 SGLL10 DEFB 0BDH ; em precisac simples
H jn @,... =e contem um inteiro ggigg gg;g gi?:
H je po,... se contem um real simples 03160 2 08
i jp nc,... se contem um real dupleo LS 26 i expoente
HLORDE EQU 25F7H  ; hl <= hl or de D3LT0:
ELANDE EQU 25EDH | Bl <= Rl and de 03180 UMDRZ DEFB OF3H i+ 1 / ralz quadrada de 2
OUTLIN EQU 2BATH i manda (hl} & seguintes na tela garan PEER Ak 0707 LAB 811685 -
H ate’ encontrar um zero. 03280 DEFR 035q
DATE EQU 30338 ; ver editele. fornece a data gi%%g . DEER 0a0d niexpoente
TIME EQU 3036H i ver editele. fornece a hora
] 03230 MENOF5 DEFB 000H e
‘:&ETCAS EQU 30428 ;i ver editele. escolhe wvelog. do k7 03240 DEFE 000H
4 03z50 DEFB 080H i olhem o ainal
- daram uaadas 03260 DEFE  0B0H ; expoente
LINPAG EQU 4029H ; guantas linhas ja’ tem nesta pag. EEraL )
TRSDOS EQU S e e i e S S UaZEbMizZBB DEER.  OU0H  pacied
SEMENZ EQU 4090H  : semente auxiliar para rnd Dassy DEEB. 0908
CARLIN EQU 409BH  ; quantes car. ja' tem nesta linha 03300 DEER.  050H iaegakivo
) DTF QU 409CH  : orienta a entrada e saida. 03318 DEFE:  0AH  iiexpoente
: - me -1 : caspette 033205
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03330 SGLL2Z DEFB 018H i log (2) 04050 LD HL,AREA ; area para receber strings
03340 DEFE 07ZH i 0.693147180559945309417232121458. . 04060 Lo (HL},':" ; para controlar a area de entrada
03350 DEFB 031H 04070 INC HL
03360 DEFE 080H i expoente 04080 LD {HL) .0
03370 ; 04080 INC HL
03380 SCGL1LZ DEFB 03BH i1/ log (2) 04100 LD (BL).","
03390 DEFB OARH i 1.442695040B889634073599246581001 . . 04110 INC HL
03400 DEFB 038H z 04120, LD (INBUPT) ,HL
03410 DEFB 08lH i expoente 04130 LD B,28 : 2B wvezes
03420 ; 04140 LD C,0C3H ; codigo "jump”
03430 ; lista dos enderecos uleis agrupades de modo logice 04150 LD DE,0l2DH ; se erro, mostrar "137
03440 ; J4160 LD HL,4152H ; a partir dai
03450 ; conversces 04170 INICIA LD (HL) , €
03460 ; cint 0a7f converle para inteiro 04180 INC
03470 ; csng Oabl converte para precisac simples 04190 LD (HL) .E
03480 ; cdbl Oadb converte para precisao dupla 04200 INC HL
034%0 ; fizx 0b26 "trunca” fpal 04210 LD (HL) ,D
03500 : a4z2zo INC HL
03510 ; numerico <= string 04230 DJNZ INICIA
03520 ; binstr Oeé6c 04240 LD (HL).C ; 8e erro do dos
03530 ; dblstr (Qes5 5 04250 INC HL
03540 ; indehl le5a 04280 LD (HL} ,7BH ; ir em 427bh
03550 ; 04270 INC HL
03560 ; string <= numerico 04280 LD (HL} 428
03570 ; strbin 0Ofbd 04290 INC HL
03580 ; strfor Ofbe 04300 LD B, 20 i 20 wvezes
03590 ; 04310 LD C,0C%H ; return
03600 ; argumentos intelros (-32768...+32767) 04320 INICIB LD (HL}, C
03610 ; intadd 0bdz hl <= de + hl 04330 INC HL
03620 ; intsub 0Obc? hl <= de - hl 04340 INC HL
03630 ; intmul Obf2 hl <= ge * hl 04350 INC HL
03640 ;» intdiv 2490 hl <= de / hl 04380 DJNZ INICIE
03650 ; intcmp 0a3g compares hl e de (<0,=0,>0) 04370 CALL 1BEFH i acaba as inicializacoes
Q3660 ; 04380 ; - deixa a pilha no fim da memoria
03670 ; argumentos em precisac simples (- 1.7 E+38.., +1.7 E+4138) 04390 CALL UnCLs
03680 ; add 0716 fral <= bcde + fpal 04400 ; - limpa a tela
03680 ; sub 0713 fpal <= bcde - fpal 04410
03700 : mul 0847 fpal <= bcde * fpal 04420 ; aqui comece a demonstracao
03710 ; div 08az fral <= bcde / fpal 04430 ;
03720 ; cmp Naldc compare fpal e bede (<0,=0,>0) 04440 DEMO LD HL,PERG ; pergunta
03730 ; s9n 098a 2inal 04450 CALL OUTLIN ; mostra na tela
03740 ; int 0b37 parte inte:ra 04460 CALL QINPUT ; ler & numerc e mostra-le na tela
03750 ; aba 0977 valor absolulo 02470 INC HL i compensacac obrigatoria
03760 ; sqQr 13e7 raiz gquadrada 04480 CALL BINSTR ; converte para real em fpal
03770 ; rnd ldcs valor aleatorio 04490 CALL ABS i elimina valeres negatives
03780 ; leg 0809 logaritmo natural (base e) 04500 CALL CENG i converte para real simples
03790 ; exp 1439 polencia de e 04510 CALL LOG ; converte para leg natural
03800 ; bocpofp  13£7 fpal <= bcde a potencia £pal 04520 CALL SPFPAL ; pilha <= fpal
03810 ; aen 1547 seno 04530 LD HL,8GLL10 ; log 10
03820 ; cos 1541 CoSenc 04540 CaLL FPAIHL ; fpal <= (hl)
03830 ; tan 15a8d tangente 04550 POP BC ; bede <= topo da pilha
03840 ; atn 15hd arcelangente 04560 FOP DE
04570 CALL DIV ; fpal <= bcde / £pal
arqumentos em precisao dupla (16 algs. significatives) 04580 CALL STHEIN ; converte para alge legivel
dbladd 0c77 fpal <= fpal + fpa2 44590 LD HL.RESP ; mensagem resposta
dblsub 0c70 fpal <= fpal - fpaZ 04600 CALL CUTLIN
dblmul 0dal fpal <= fpal * fpal 04610 LD HL,BUF3TR ; resultado esta’ agqui
dbldiv 0deS fpal <= fpal / fpaz 04620 CALL OUTLIN ; moatra o resultado
dblemp  0a78 compare fpa? e fpal (<0,=0,>0) 04630 JP TRSDOS ; volta para o dos
04640 ;
exemple de uso : 04650 PERG DEFM "ENTHE COM UM NUMERO QUALQUER
ler um numero real e mostrar seu logaritme base 10 04660 DEFB 00H i £im da cadeia
04670 ;
NICIO LD HL,022EH ; refaz o endereco de "hreak"” 04680 RESP DEFM 'O LOGARITMO DECIMAL E'
LD {4204H) ,HL 04690 DEFE Z7H ; acento
LD BC,0027H ; coloca um complemento da rom. .. 04700 DEFE 00H ; fim da cadeia
LD HL,1BF7H : ... guardada aqui ... 04710
LD DE,4080H ; ... para la'. 04720 AREA DEFS 240 j area para ler um string
LDIR 04730 ;
Lo HL, (4411H) ; fim da memoria usawvel 04740 END INICIC
LD (40A0H) , HL
LD SP.HL i colocar & pilha la”
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Agora, com este utilitario, vocé pode elaborar, de forma simples
e rapida, bonitas figuras na tela de alta resolucédo do seu MSX.

Editor grafico

Oscar Julio Burd

odos sabemos que o MSX-BASIC
possui uma série de comandos que
facilitam a criagdo de desenhos na
tela grafica dealta resolugdo (SCRE-
EN 2). O Editor Gréfico é um programa que
utiliza todos os comandos graficos e permite
a criagfo de belas figuras de maneira rdpida e
descomplicada, Este programa também € um
bom exemplo para todos aqueles leitores que
tém interesse em compreender o funciona-
mento de um programa desta categoria. Mas
chega de apresentagdes e vamos ao programa
(a listagem se encontra ao final).
Agora veremos 0s comentdrios sobre as
fungdes das linhas no programa:
70 — entra em tela de texto e pede a cor de
fundo do desenho (CC);
80 — pede o nome de uma tela que vocé
queira carregar;
90 — define a tela grifica como arquivo para
safdas;
100 — entra na tela grdfica; acerta a cor do
fundo;
110 — define o sprite mimero 1 que é uma ca-
neta;
120 — define o sprite nimero 3 que € um qua-
drado negro com uma cruz branca no centro;
130 — define o sprite mimero 2 que € um cur-
sor em forma de cruz;
140 — inicializa variaveis;
150 — se for o caso, carrega a tela a ser tra-
balhada;
160 — pega uma teclz em I$; acerta a cor do
fundo e do risco;
170 a 200 — verifica e limita os valores das
coordenadas X e Y;
210 a 230 — acerta as coordenadas conforme
o sprite que estiver em uso;
240 — desenha o sprite de mimero SP, na cor
CO na coordenada X1, Y1;
250 — 18 o posicionamento do joystick e,
conforme a posigdo, desvia o fluxo do progra-
ma para uma dada linha (de 290 a 360). Se o
joystick estiver na vertical ndo hd desvio;
260 — semelhante 4 linha 250, mas 1& as te-
clas de controle do cursor (as quatro grandes
teclas que movimentam o cursor na tela de
texto);

270 — se 1$ contiver um valor entre zero e
nove, desvia o fluxo do programa de acordo
com este valor;
290 a 360 — acertam os valores das coordena-
das X e Y de acordo com a posigdo do joystick
(vide linha 250);
370 a 400 — acertam os valores das coordena-
das de acordo com as teclas de controle do
cursor (vide linha 260);
410 a 500 — desenham circulos, elipses, li-
nhas ou quadrados de acordo com o valor
de I$ (linha 270);
510 — apaga o desenho se I§ for = ;
520 — modifica o sprite atual, se o bot3o do
joystick estiver pressionado (existem trése
sprites);
530 — incrementa em uma unidade a cor com
que estd sendo criado o desenho se [§ ="Z™ ;
540 — 0 mesmo que a linha anterior com re-
lagdo 4 cor do fundo;
550 — apaga as coordenadas anteriores se [$
contiver W;
560 — imprime a coordenada atual do cursor
quando [§ ="Q" ;
570 — salva a tela atual com o nome TELA
quando I$ = “K”;
580 — carrega uma tela de nome “TELA”
quando I§ ="L" ;e
590 — interrompe a execugdo do programa
quando I§ =“M",

Agora gue vocé jd viu e estudou a listagem
do programa, deve estar interessado em saber
como utilizddo.

USANDO O EDITOR GRAFICO

Antes de mais nada, é necessdrio que vo-
c& conecte um joystick 4 UCPe esteja com o
programa na memoria do seu MSX em execu-
¢30. Assegurese que o teclado esteja na mo-
dalidade marscula.

A pergunta “COR DE FUNDO = ” vocé
deve responder com um ndémero entre 0 e 15
(veja a relagdo entre cores e nimeros no ma-
nual do micro); com relagdo 4 pergunta “TE-
LA A CARREGAR = 7, vocé deve digitar o
nome de uma eventual tela grdfica que deseje
trabalhar. Caso contrdrio, ndo escreva nada

e pressione a tecla-l -

A seguir, o programa entrard na tela grafi-
ca e aparecerd a figura de uma caneta. A cor
da caneta indica a cor que esta sendo usada
para criar as figuras. Utilize o joystick para
mover a caneta por toda a tela. O uso das qua-
tro teclas de controle do movimento do cur-
sor faz com que a caneta ande aos pulos (de
dez em dez pontos).

Pressione uma vez o botio do joystick e
aparecerd no lugar da caneta um cursor em
forma de cruz. Este cursor € utilizado quando
queremos andar pela tela sem fazer qualquer
tipo de alteragdo na mesma.

Pressione mais uma vez o botdo do joystick
e aparecerd um outro Cursor, agora Com uma
forma de quadrado e com uma cruz no seu
centro. Este cursor ¢ usado para apagar partes
do desenho e para gerar efeitos especiais (vo-
¢é descobrird comol).

INCREMENTANDO OS DESENHOS

Finalmente vocé pode usar as teclas de 0
a 9 para criar interessantes formas geométri-
cas: 0 1 é usado para marcar o ponto inicial
de um desenho. Por exemplo, para desenhar
um citculo, vocé deve posicionar o cursor
no centro do futuro circulo e pressionar uma
vez o l; a seguir, desloque o cursor para um
ponto em que deve passar o citculo e pres-
sione a tecla<< 2 >.. pronto! L4 estd o citculo
como solicitadol

Eis as fungGes das teclas numeéricas:

TECLA FUNCAQ

0 pinta uma regido fechada;

1 marca o ponto inicial de uma figura;

2 desenha um ciTculo com centro
na coordenada marcada com o
uso da tecla 1;

3 desenha elipse horizontal;

4 desenha elipse horizontal mais
achatada;

5 desenha elipse vertical;

6 desenha elipse vertical mais acha-
tada;

T desenha uma linha unindo o pon-
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" AVELOCIDADE DA INFORMATICA |

ESTA LEVANDO A VECTOR CADA
VEZ MAIS LONGE.

Em cinco anos de trabalho, a Vector transformou-se em Com laboratério e oficina muito bem montados e

fornecedor-modelo no mercado de suprimentos para essoal especializado e experiente, a Vector aposta

Erocessamento_de dados. . 0da a sua competéncia ¢ agilidade na manutencéo,
0m uma organizacdo desburocratizada testes e reparos dos equipamentos que representa.

e racionalizacdo dos estoques, alcancou
a velocidade de atendimento que o setor
exige. Com o atendimento multigerencial,
deu a importancia que o setor merece: &
facil falar com quem decide.
E a Vector conquistou a primeira
08icdo na memaria dos usudrios. -
ensar Vector virou solucgo.
Conhecendo seus problemas e
necessidades, a Vector foi _
assumindo compromissoscada .
vez maiores comacomunidade ,

“ComVocé,a Vector
\/ vence”

E como dizem: o mais importante
da venda vem depois da venda.
Segundo os especialistas, quem
acredita nisso vai mais longe.

da informatica. E veioavontade [ VECTOR -
de oferecer ainda mais, sob .
uma certeza: a Vector pode. 0 QUE MAIS?

Surgem, assim duas novas

urge Uma empresa que se dedica

VECTOR ) D'VISAO - Mais rapidas conquistas _
na historia da tecnologia, ndo

EQUIPAMENTOS 4 pode parar. 5

Dos suprimentos aos equipamentos,
do aconselhamento 2 assisténcia
técnica, seja qual for a atividade no
setor da informatica, aceite este convite
que Ja deixou muita gente satisfeita:
pense Vector.

vvector

A Vector entra firme no mercado .
de hardware com equipamentos < Ka
de desempenho a altura do prestigio
grue seu nome conquistou.

raz uma linha de PCs de grande destaque
*enire 0s microcomputadores, periféricos e
impressoras, compativeis com a maior parte
dos equipamentos de

_DDV-800 (011) 300-3611, com
interurbano de graca. Filiais em Santo
__ André (011) 444-8822, Rio de Janeiro (021)
. 2639969, Brasflia (061) 226-5441 e Belo
Horizonte (031) 226-8383.
. Representantes em todo o Brasil.

- processamento de dados,
micros, minis e computadores 0 SUCESSO NA VELOCIDADE DA INFORMATICA
de grande porte. ' _
Sao Paulo: Rua Monte Alegre, 1312- &
L 5 L
F - e el.: 263- ransmissao Digital). =
ASSISTENCIA TECNICA & gt 3

A Vector ndo é dessas que fazem a venda e lavam as
maos. A Vector quer tomar conta dos equipamentos
que vende, quer assumir a responsabilidade que para
muita gente € um grande abacaxi: assisténcia técnica.

1R, Olivé




EDITOR GRAFICO
Editor grafico
tor graf
IR T T e ITO0 N=X4.S:¥=Y-.SiGOTO 1&0
7@ "« DESENHISTA* T4Q X=X+.S:Y=Y+.S5:60TO 140
et I ¢ * 350 X=X-.S5:¥=Y+. S5:60T0 140
49 "= O8CAR J.BURD * TAQ X=XK-.S:Y=Y-.5:60TO 140
SO TR R KRR R R I70 ¥Y=Y—10:G0TO 140
aB 7 TBO X=X+10:G0T0 160
7@ CLS:COLOR 1,7,2:8CREEN@:PRINTYTECLADD EM MAIUSCULAS 290 Yev+10:E0TO 160
“:l OCATE 1,7:INFUT"COR DE FUNDO ="3iCC AP0 X=X—-1@:E0T0 140
8@ INFUT "NOME DA TELA & CARREGAR="3NTS 210 X@=¥:Y@=Y:BEEF:GOTO 1&6@
@ OFEN "GRF:"FOROUTFUT AS#1 420 CIRCLE(X®,Y®),S0R{ (ABS (X@-X)) "2+ {(ABS(Y@-Y))"2) ,CO:
19¢ SCREENZ,@,0:COLORL,CC,CC:iCLS BhTE e
118 A%="":FORI=1TOS: READA: A$=A$+CHRS (A} INEXTI:SPRITES( 430 CIRCLE(X@, YD) S8R ( (AES (X8—X)) "2+ (ABS (Y@-Y))~2),C0,
1)=A%:DATALZE, 64,32, 16,12, 6,3, 3 .. 2:60TO 160
120 B&="":FORI=1TOB:READE: B$=B$+CHRS (B) :NEXTIISFRITES( 440 CIRCLE(X@,Y?),SER((ABS(X0-X) ) "2+ (ABS(YO-Y))~2) ,CO,
T =E$:DATAZO4E, 204, 0,204, 204,9,0,0 ,53.5:G0TO 168
1T Ce="":FORI=1T07:READC: C8=C$+CHR$ (C) iNEXTI:SPRITES ! 450 CIRCLE(X@,Y2),SER( (ABS(X@-X)) 2+ (AES(Y@-Y))~2) ,C0O,
2)=C%:DATAL1E, 16,146,254, 16,16,16 wa e 7160OTO 168
149 SP=1:00=1:CF=CC:X=128:Y=08 450 CIRCLE (X@,Y0),SOR((ABS (X@-X) ) "2+ (ABS (Y-Y) ) "2) ,Ca,
15@ IF NT$<> "" THEN ELOAD NT$.S5 ,,.35:607T0 160
160 I$=INKEY&:COLOR CO..CF 470 LINE(X@,Y®)—{X,Y),CO:G0OTO 140
170 IFX»255 THENX=255 480 LINE(X@,Y®)—(X,Y),C0,B:60TO 1460
180 IFX<@  THENX=@ 490 LINE(X@,Y®)—(X,Y),CO,BF:GOTO 150
199 IFY<@  THEMY=@ Sp@ PAINT(X,Y),CO0:GOTO 1&@
200 IFY>1F1 THENY=171 1@ IFI$="="THENCLS:GOTO 14@
218 IFSF=1THEMX1=X:Y1=Y:PSET (X,V),C0 520 IFSTRIG(1)=—1THENGSF=SF+1: IFSF>3THENSP=1: GOTO 16@:
220 IFSP=STHENXL=X-2:YI1=Y-T:LINE (X—=3,Y)—(X+3,¥) ,CF ELSE GOTO 160
230 IFSP=2THENX1=X-3:1Yi=Y-4 53¢ IFI$="A"THEN IF CO=15THENCO=1:1GOTO 140: ELSE CO=CO
24@ PUTSPRITEZ, (X1,Y¥1),CO,SF +1: GOTO 149
259 OM STICK{1) G070 29¢,330,300,340,310,350¢,320,560 549 IFI&="Z"THEN IF CF=15THENM CF=1:G0TO 148 ELSE CF=CF
260 ON STICK(@) GOTO 37@,140,280,160,370, 140,400,160 +1
270 IF IS<x""THENWW=ASC(I$): IF WW<SBAND WW »47 THEN O 550 IFI$="W"THEN LINE(@,@)~(255,1@),CC,BF
M VAL (Is)+1 GOTO S@&,419,42@, 450,448, 430,440, 470, 480, 4 Se0 IFI$="0"THEMLINE (3,8)- (255, 18} ,CC,BF : PRESET (20, 0) ;
7a FRINT#1,"X="3X;" Y=":1Y:1G0TO 1&0
<82 GOTO Sie S7¢ IFIs="KK"THENBEEFP:BSAVE"TELA",d, %HL09D, 516070 16@
290 ¥=Y-.S:G0TO 169 580 IFI1$="L"THENBEEF:BLOAD"TELA",5:6GOTO 140
IO K=X+.S:G0TO 1468 590 IFI$="M"THENEND
31 ¥Y=Y+.5:60T0 160 603 GOTO 14@
320 X=X-.5:60T0 16@

to inicial 4 posigdo atual do cur- senhando; de conhecer o potencial deste programa uti-
soT; | Z muda a cor de fundo da tela; litdrio € trabalhar bastante com ele. Por essa
8 desenha um quadrado; ¢ K salva a tela com o nome “TELA™. razdo, mios 4 obra e até a préximal
9 desenha um quadrado cheio. Se a unidade de disco estiver co- 5
Finalmente, eis as fungdes restantes: nectada 4 tela, serd gravada em
disco; caso contrario, serd gravada - =
TECLA FUNCAO em fita cassete. Cuidado parando  Oscer Julio Burd trabalha na érea de informd-
: . : tica hd sete anos. Atualmente é Diretor da
Q imprime a coordenada atual do gravar uma tela sobre a outra; Bisrd Infommatica. e jalizad.
; L 1€ uma tela com o nome TELA; Cazauprasd espaciaigacy 1a
- CUESOLY e 3 P S ’ drea de educacdo e informdtica, sendo tam-
W apaga a tltima impressio da co- = apaga a tela grifica; e bém autor de quatro livros sobre o padrio
ordenada atual; M Encerra a execugdo do programa. MSX publicados pela editora McGraw-Hill,
A muda a cor com a qual se estd de- Sem divida nenhuma, a melhor maneira
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Vocé gue acompanhou o sucesso do Projeto Microbug e sonhava
com algo no género para o seu micro, acaba de ter seu sonho realizado! A
partir do proximo namero, MICRO SISTEMAS inicia a publicacdo simul-
tanea do BUGS0 e do MSXBUG — s3o dois sistemas utilitarios em lingua-
gem de maquina, constituidos de um modulo bésico ao qual serdo acresci-
dos varios outros modulos ou comandos, que lhe permitirdo manipular os
dados e informacdes contidos na memaria do micro, possibilitando ler, al-
terar, interpretar, gravar, copiar, criar, imprimir, reescrever, analisar e
compactar programas, tanto em BASIC quanto em Assembler.

O BUGY90 e 0 MSXBUG serdo aprésentados passo-a-passo, com co-
mentdrios que facilitardo a compreensao das técnicas de programagdo e
seu uso. Vocé também vai poder participar do sucesso desses projetos,
criando novos comandos. Por enquanto, controle sua ansiedade até o
proximo nimero. MS garante que vai valer a penal

AL o
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Mac 512 chega as lojas

O Mac 512, clone do Macintosh, fa-
| bricado pela Unitron, j& pode ser vis-
| to em revendedores como Compu-
shop, Fotoptica, Sacco Computer,
em Sdo Paulo, e Computerware e
Compumicro, no Rio de Janeiro. As
primeiras 100 magquinas foram distri-
bufdas para demonstracdo e treina-
mento de pessoal especializado,- mas
: Geraldo Antunes, Diretor Comercial
da Unitron acredita que até o inicio de julho comecardo a ser entregues
300 unidades/més. Com configuracdo basica de 512 Kb, video de 9",
teclado com acentuacdo direta, o micro vemn, ainda, com mouse e drive
de 3 1/2", de B0O Kb formatados e custa 700 OTN. Por sua arquitetura
de 32 bits, © Mac 512 tem condic¢des de enderecamento de até 4 Mb, e a
Unitron investird no desenvolvimento de placas de expansdo para chegar
a eles. Esta nos planos da empresa o langcamento de drive externo, win-
chester e redes, pois ela aposta no micro como opgdo nos escritorios.

Prologica lanca
Winchester de 3 1/2”°

Sintetizador de VOX

Apoés o fangamento do emula-
dor ZXB1 num MSX, a Kron Pu-
blicacBes e Planejamento de Sis-
temas Ltda., estd lancando agora
o VOX, um sintetizador destinado
a linha MSX.

O VOX vemn gravado num dis-
quete de 5 1/4", sendo capaz de
digitalizar som, rufdo ou voz inje-

tados na entrada de cassete des-
585 micros.

O preco do VOX é de Cz$ 1
mil e 200 e ele pode ser adquirido
pelo correio ou num dos represen-
tantes da empresa. Para maiores
informacdes, o telefone do repre-
sentante em S&o Paulo é (011)
210-6744.

W320, este & o nome do Win-
chester de 3 1/2"”, de 10 Mb ou
20 Mb, gue estd disponivel para
os usudrios de equipamentos Pro-
lbgica. Desenvolvido pela Micro-
periféricos, empresa do mesmo
grupo, o W320 é compacto, de al-
ta precisdo mecanica, contando
com dois chips dedicados, de tec-
nologia CMOS e Bipolar.

Segundo Carlos Gauch, vice-
presidente da Prolégica, o novo
Winchester, em sua configuracéo
de 10 Mb pode armazenar o equi-

Micromagq: nova estratéegia

A Micromaqg, conhecida soft-
house carioca, esta diversificando
as suas atividades, voltando-se
agora também parz a implantacdo
de sisternas e a comercializac3o de
eqguipamentos da linha |BM-PC e
sistemas de processamento de tex-
1o para empresas.

Em relac8o ao software, a mu-
danga pode ser facilmente perce-

bida no catdlogo de programas da
empresa, onde 05 jogos que antes
predominavam agora dividem o
espaco com os aplicativos e educa-
tivos para a linha MSX “‘todos re-
gistrados na SEIl e desenvolvidos
pela nossa equipe ou sob enco-
menda a profissionais da drea”,
segundo David Blak, diretor da
empresa.

Atuando desta forma, David
espera consolidar a Micromaq nes-
te segmento, j& que '‘nossos apli-
cativos sdo de alta qualidade e
obtiveram sucesso, como o editor
grafico Cartoon apresentado na
Fenasoft e o programa educativo
Teoria dos Conjuntos que con-
quistou o 19 lugar no Primeiro
Concurso Nacional de Sofware
Educativo promovido pelo MEC!

Soft para
gestao de
condominios

Um sistema de gestdo de con-
dominio estd sendo desenvolvido,
desde final de 1986, pela Intersist
(nova razdo social da Micro Ser-
viee F.C. Ltda., ha 15 anos atuan-
do na area de informdtica).

O programa, entre outras coi-
sas, permite a manutencdo com-
pleta dos dados de prédios e uni-
dades, emitindo relatorios de con-
feréncia e manuseio, gerando
automaticamente os dados neces-
sarios ao controle das baixas/paga-
mento e respectiva geragdo de re-
ceita. Comercializado por 100
OTN o software é compativel
com micros PC. Qutras infor-
macdes pelo telefone (011)
251-3167.

Clube em Santos

A cidade de Santos jd& conta com um clube para os usudrios de mi-
cros MSX. A iniciativa de Claudio Cotta, presidente do Soft Club MSX,
visa oferecer novos servicos aos usudrios da linha residentes no litoral
paulista. Maiores informagGes enviar carta para Rua Maestro Heitor Vil-
la Lobos, 27, apt. 61, Cep: 11030, Santos — SP.

mento da producgio.

SICOP, para 8, 16 e 32 bits

A Datasul, de Joinvilie, Santa Catarina, concentrando hoje
70% de sua clientela em S3o Paulo, abrange também o sul do Pals,
e pretende ingressar a curto prazo no Rio de Janeiro, e depois no
Norte/Nordeste. Seu principal produto, o SICOP — Sistema Inte-
grado de Controle de Producdo — é composto pelos médulos de
engenharia, estoque, controle de producdo e compras, e planeja-

A versdo inicial do SICOP, totalmente reescrita para micros
de 16 bits, recebe implementacBes constantes a partir de suges-
t0es dos clientes da empresa como Scopus, TDA, Digilab, SID,
Elebra Computadores, Honda, Britania e Du Pont.

A Datasul lancou este ano versdo para supermicros de 32 bits,
da Edisa e Digirede, j§ em implantaco em seis empresas. Maiores
informagBes podem ser obtidas
262-4800, S3o Paulo, ou (0474) 22-6244, Joinville.

através do telefone (011)

valente a 4.300 |audas datilogra-
fadas, ou um arquivo de mala di-
reta com 100 mil nomes e endere-
¢os, contribuindo para tornar um
micro como SP 16 muito mais
versdtil, sendo, ao mesmo tempo,
um comprovante da diminuigdo
do atraso tecnoldgico brasileiro
em relacdo aos paises desenvolvi-
dos, propoercionado pela polfltica
nacional de informatica. O ende-
reco da Prologica é Av. Eng. Luiz
Carlos Berrini, 1168, tel.: (011)
531-8822, CEP 04571, $do Paulo.

Programas
Turbosoft

Com apenas trés meses no
mercado, a Turbo Equipamentos
Eletrénicos Lida., acaba de lancar
seis jogos para os micros da linha
MSX com a marca Turbosoft:
Gyrodine, Camelot Warriors, De-
solator, Trailblazer, GP World e
Green Beret.

Cada jogo é oferecido numa
fita cassete acomodada num esto-
jo plastico com manual explicati-
vo, podendo ser adquirida em lo-
jas e magazines a um preco em
torno de Cz$ 150,00, Maiores in-
formagdes podem ser obtidas atra-
vés da Caixa Postal 37669, CEP
22642, Rio de Janeiro — RJ.

OPT com
pronta-entrega

A OPT Informatica, que atua
no fornecimento, instalagdo e as-
sisténcia de periféricos {impresso-
ras), com o intuito de acabar com
as eventuais filas de espera na
compra de menor porte e eliminar
os ruldos na relacdo revenda e fa-
bricante, estd inaugurando em Sdo
Paulo, na Rua Haddock Lobo,
337, a primeira pronta-entrega do
setor.

Destinada a suprir o forneci-
mento para pequenas e médias re-
vendedoras de micros e periféricos
a pronta-entrega visa, também, ge-
rar uma margem de lucro, para o
revendedor, em torno de 30%. In-
formacBes pelo tel.: (011)
255-7499.

[3}]
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Sistemma
Engesoft
no teatro

O ator Juca de QOliveira preten-
de cadastrar cerca de 200 mil no-
mes e enderecos de expectadores
até o fim da temporada da peca
“Meno Male”, em cartaz em S&o
Paulo. Para isto ele conta com Sis-
tema de Mala Direta da Engesoft
Tecnologia na Informaética, rodan-
do em seu PC/XT I1-7000, com
640 Kb e Winchester de 20 Mb.

A Companhia Brasileira de Comé-
dia, formada por Fulvio Stefanini,
Luis Gustavo, Juca de Oliveira e
Sérgio Dantino, tenciona contatar
0s expectadores que estdo respon-
dendo o cupom recebido ao in-
gressarem no teatro, informando-
os com antecedéncia de seus futu-
ros passos e pecas.

Jé estd no mercado o Sistema
de Mala Direta, para MSX, recém-
lancado pela empresa, com cadas-
tro de clientes, lista telefénica,
impressdo de etiquetas, ao preco
de Cz$ B800. Requer drive de
5 1/14", simples ou face dupla e
impressora de 80 ou 132 colunas.
Informacdes pelo tel.: (011)
549-9788.

O xt da Cobra

A Cobra estd colocando no-
mercado o XPC, um micro de 16
bits totalmente compativel com o
IBM-PC xt. @ XPC apresenta, ain-
da, inovaces como a placa de ex-
pansdo SOX-PC, que permite que
ele opere também em ambiente
SOX (sistema operacional desen-
volvido pela Cobra, compat(vel
com o Unix, da empresa norte-
americana AT&T). A placa SOX-
PC incorpora ao micro um micro-
processador mais veloz (o Moto-
rola 68010), com clock de 8
MHz e memdria expansivel até 4
Mb. O Sistema operacional basico
do XPC & o Sisne (desenvolvido
pela Scopus Tecnologia e compa-
tivel com o MS-DOS, da Mi-
crosoft). A Cobra estd dispos-

ta a abrir a placa SOX-PC a
outros fabricantes que queiram
incorporar o ambiente SOX aos
Seus equipamentos.

Terminal de telex

A Ecodata, empresa voltada para a fabricacio de equipamentos de
telecomunicacdes, |4 estd comercializando o terminal de telex BSX —
série EL 58. O equipamento conta com uma memoria de 8192 caracte-
res, dispensa o uso de fita e permite correcdes de mensagens em segun-
dos, adicionando ou retirando o caractere desejado.

Q terminal destina-se & Rede Nacional de Telex e Redes Privadas
que conta com mais de 15 mil terminais em funcionamento ha mais

de 3 anos.

dBase II Plus MSX

O software dBase 11 Plus MSX, langado na 378
UD, em Sdo Paulo, produzido pela Datalogica (re-
presentante do produto no Brasil e responsavel
pelo suporte ao usudrio final) estd com sua distri-
buicdo e marketing a cargo da Princessware., O

Maiores

programa pode ser encontrado nas lojas de foto,
cine e som, além de magazines por todo o Pafs,
ao preco de lancamento de Cz% 2 mil e 800.
informacées na
telefone (011) 814-3776.

Princessware, pelo

Novidades
Gradiente

Estd chegando as lojas o mo-
dem Telecom Module TM-1, apre-
sentado pela Gradiente na 372
UD, em Sdo Paulo, no més de
abril. O novo periférico para o Ex-
pert pode ser usado imediatamen-
te, porque ja traz em seu progra-
ma a senha da Telesp para acesso
ao sistema Videotexto.

A empresa comecou a distri-
buir o primeiro guia brasileiro
para o0s5 usudrios Expert. Quem
quiser recebé-lo deve enviar o car-
tdo de garantia que acompanha o
micro & Gradiente. Qutros lanca-
mentos da empresa no setor de in-
formatica incluem os softwares
planilha eletrénica, com matriz de
cdlculo de 254 linhas e 254 colu-
nas, e o redator eletrdnico, com
movimentagdo do cursor em todas
as direcGes. O telefone da Gradi-
ente é (011) 701-5233.

Linha Ego
na CEBI

A Cebi Informatica jd oferece
a seus usuarios toda a linha de mi-
cros 16 bits EGO (PC, XT, AT e
Ego portatil). Os micros, da Sof-
tec Engenharia de Sistemas e Co-
mércio Ltda., sdo totalmente
compativeis com [BM/PC, multi-
usuario, multitarefa e suportam
até oito terminais com capacidade
para executar 250 programas si-
multaneamente. O telefone da
Cebi & (011} 440-9577.

STRINGS

SP — A Elebra S/A Eletrénica
Brasileira, com um novo programa
em vista, reviu as funcdes de sua
presidéncia e efetuou modifica-
cBes. O presidente da divisdo peri-
féricos, Isu Fang, passa agora a
acumular o cargo de presidente da
divis2o ComunicacSes de Dados.
SP — A Servimec programou para o
més de junho varios semindrios
para auxiliarem no andamento da
empresa. Entre eles: ""Administra-
¢do do tempo” e “"Como projetar
novos produtos’, ambos dias 22 e
23; "“Como organizar, planejar e
implantar a mala direta” de 22 a
25; “Chefia e lideranca”, de 27 a
30; e “Como fazer o seu Contas a
Pagar e Caixa"”, de 29 a 02 de ju-
lho. Maiores informacBes pelo
tel.: (011) 222-1511.

SP — A Compushop estd ofere-
cendo para o més de junho vérios
cursos dirigidos aos usudrios de
equipamentos compativeis com
IBM-PC. Dias 22 e 23 "“Open Ac-
cess |1, de 22 a 25 “Lotus 1-2-3"
e "MS-DOS"”. De 24 a 26 "Open
Acess 11" e 29 e 30 "Lotus 1-2-3
Avancado’ e “VP-Planner Avan-

cado"”. Maiores informacdes pelo
tel.: {(011) 852-7700.
SP — A Vista Tecnologia creden-
ciou mais uma revendedora para
comercializar seus programas, a
Villares Informética. Esta divisdo
de Induastria Villares S/A, tradicio-
nal prestadora de servicosaos usud-
rios de computadores de grande
porte, passa agora a atuar também
na area de microcomputadores.
PR — A empresa Centauro de
Curitiba estd com nova razio so-
cial e endereco. Agora é Mazra.
“Poder de Criagdo’’, e ocupa cerca
de 450 m* no Alto da Gléria, Rua
Augusto Stresser, 183 — tel.:
(041) 253-6441.
SP — Encerra-se no dia 15 o prazo
para a inscricdo e entrega dos tra-
balhos destinados ao [l Prémio
Nacional de Informética |catego-
rias hardware e software). Volta-
do para estudantes e profissionais,
individualmente ou em equipe, o
prémio é dado agueles que apre-
sentarem uma efetiva contribui-
¢do a solucdo dos problemas brasi-
leiros na drea de informdtica.
Maiores informacBes podem

ser obtidas na SUCESU-SP, 3 Rua
Tabapud, 627 — 19 andar, CEP
04533 ou pelo telefone (011)
285-2333.

RJ — A Datamicro estard promo-
vendo este més os cursos de Intro-
dugdo & Microinformatica (inicio
dia 25) e BASIC basico {inicio dia
24). Maiores informacdes pelo te-
fone (021) 511-0395.

SP — A Microcurso — Assessoria e
Treinamento em Informética pro-
move regularmente cursos de To-
talworks, compostos por aulas ted-
ricas e préticas em micros TK
3000 lle. Maiores informactes na
Microcurso & Av. Paulista, 807 —
39 andar, conj. 316, Sdo Paulo —
SP ou pelo tel.: {011) 284-2968.
MG — A Conprove Engenharia,
uma empresa de Uberlandia volta-
da para treinamento e fabricacdo
de instrumentos eletro-eletronicos
estd oferecendo os cursos de Apli-
cacdo dos
8085 e 6502 em Controle de Pro-
cessos e Técnicas de Programacdo,
todos com infcio dia 22. Informa-
cOes podem ser obtidas pelos
telefones (034) 2354385 e

Microprocessadores:

236-5370.

SP — A Microlinea criou uma em-
presa especializada em manuten-
cdo de micros, terminais de video
e periféricos: a Microlinea Eletrd-
nica. A empresa a principio aten-
derd apenas na regido da grande
Sdo Paulo, estando também pre-
parada para oferecer programas
de treinamento.

RJ — O IBPI ird promover nos
dias 29/06 (em S&do Paulo) e
06/07 lem Brasflia) o seminario
Andlise Estruturada para Sistemnas
com Banco de Dados Relacional
ministrado pelo especialista ameri-
cano Chris Gane. O [BP| fica na
Rua Mena Barreto, 77 — Botafo-
go, CEP 22271, Rio de Janeiro —
RJ, telefone (021) 286-6891.

MG — A SCL Software & Hard
ware esta langando o Multiprocess
16, um Controlador Estatistico de
Processos voltado para a area de
controle de processos que roda
em micros da linha IBM-PC. A
CSL fica nma Av. Augusto Lima,
1646 — sala 1005, CEP 30190,
Belo Horizonte — MG, tel.: (031) »
337-1532. m
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DV-PC,
0 Mmicro
da Danvic

Ingressando no mercado de
PCs, a Danvic, tradicional fabri-
cante de computadores de maior
porte, langa o DV-PC. Totalmente
compatfvel com o IBM-PC, em
sua configuragdo basica o equipa-
mento possui meméria RAM de
640 Kb, ROM de 48 Kb, monitor
monocromdtico, dois floppies de
5 1/4", teclado capacitivo coman-
dado por microprocessador pré-
prio e custa Cz$ 164 mil. Entre
seus recursos adicionais estdo Win-
chester de 20 Mb, monitor colori-
do, memoéria RAM de até 1 Mb,
controlador de comunicagdo com
mainframe e leitora de cédigo de
barras. Segundo Gilberto Moraes,
Gerente de Marketing da Danvic,
a producdo inicial estimada em 30
unidades/més devera chegar a 50
até o final do ano. Maiores infor-
magdes podem ser obtidas pelo te-
lefone (011) 826-8900.

Proceda:
cautela
para
este ano

A Proceda Tecnologia
optou, para o ano de 1987,
por um comportamento
cauteloso, com trés medi-
das bésicas: elaboracdo de
prognosticos mensais, oti-
mizagdo méxima da am-
pliacdo de seus recursos, g
a reducdo de seus estogues.
Segundo José Maria Com-
parini, diretor financeiro,
as medidas visam sanar os
efeitos causados em 86 pe-
lo Plano Cruzado, além de
se precaver contra as incer-
tezas da situagdo econdmi-
cofinanceira do Pais. Sér-
gio Arantes Furtado de
Mendonga, Diretor de Pla-
nejamento, afirma que a
Proceda ird investir na ven-
da de servigos, acreditando
num crescimento conside-
ravel, e também em infra-
estrutura: expangdo e qua-
lidade maior para sua rede
de atendimento. Segundo
Mendonga, este ano serad
decisivo: “"Sobrevivera ape-
nas gquem for forte a nivel
de agilidade.”

Computador de bolso

A Casio estd langando no
mercado o FX-850P, um
computador de bolso destina-
do principalmente a estudan-
tes e engenheiros. Ele vem
equipado com 116 programas
de servigo, tais como formu-
las matematicas de segundo e
terceiro grau, andlise estatis-
tica e utilitdrios cientificos;
além de possuir também uma

s () FX-850P,
i b b computador
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linguagem BASIC acessada por

comandos numa Unica tecla. cristal |fguido com 32 colu-

O FX-850P vem com me- nas x 8 linhas, podendo ainda
moria RAM de 8 Kb (amplia- ser conectados uma unidade
vel até 40 Kb) e um visor de de interface com os padrdes

Asmcocar e CP/M para MSX

Dois novos produtos para os micros da linha MSX estdo surgindo: o
cartucho Asmcocar e o sistemna operacional CP/M em disquete. O cartu-
cho Asmcocar contém um monitor Assembler/Disassembler que permi-
te a gravagdo diretamente em fita ou disco, recupera programas apaga-
dos com o comando NEW, possibilita a copia do conteddo de um cartu-
cho para fita ou disco e imprime telas grdéficas, como telas de jogos, por
exemplo. O seu preco inicial é de Cz$ 1 mil e a empresa ira comer-
cializd-lo inicialmente direto ao consumidor.

Para este més a MSX Informatica também promete langar a versdo
do sisterna operacional CP/M em disquete o que possibilitara rodar pro-
gramas no MSX escritos em outros micros como ltautec, CP 500 etc. O
telefone da empresa é (011) 872-0730.

Laboratorios
de microinformatica

Facilitar o acesso dos alunos, docentes e pesquisadores aos computa-
dores, transformando-os numa ferramenta efetiva de apoio ao ensino e
a pesquisa é o objetivo do Nicleo de Computagdo Eletronica da UFRJ
com a recente instalagdo de cinco laboratérios de microinformética nos
centros académicos (Ciéncias da Satde, Letras e Artes, Centro de Tec-
nologia, Ciéncias Matematicas e da Natureza e Comunicagdo Social).

Dotados de micros de B e 16 bits, além de impressoras, drives e mo-
nitores de video, estes laboratdrios contam também com todo um servi-
co de manutengdo, e consultoria permanente no local, prestada por um
especialista do NCE especialmente designado.

Novo clube

A Kafka Informatica, de Presidente Prudente, estd inaugurando na
cidade um clube dirigido aos usudrios da linha MSX. Serdo oferecidos
jogos, programas utilitdrios e aplicativos, além de linguagens a precos
bem acessfveis, como indica a empresa. Os interessados devem apressar
sua inscricdo, pois a Kafka oferece uma promogédo de 50% de desconto
no pedido, apenas para os 50 primeiros a entrarem em contato. Informa-
¢Oes pelo tel.: (0182) 22-4693, ou Rua Santos Dumont, 159, CEP
19020 — Presidente Prudente.

Melhorias no Supermini I -9000

Desde abril de 1986, como resultado da transferéncia de tecnologia
da Formation, empresa norte-americana, com a ltautec, estd sendo pro-
duzido no Brasil o supermini 1-9000, que atingiu, recentemente, seu
altimo estdgio de nacionalizagdo.

O projeto tem agora duas novidades em relag&o ao inicial, um novo
disco de 317,5 Mb de capacidade, mais compacto que o anterior, @ uma
nova placa de comunicacdo serial, interna ao supermini, que permite a
interligacdo e terminais remotos, sem o aux(lio de outros equipamentos.
O 19000, terd ainda para 87, duas outras novidades: aumento da capa-
cidade de memoria de 8 para 16 Mb e aumento na performance do pro-
duto, com algumas alteragdes no hardware e também a nivel de mi-
crocodigo.

RS-232C e Centronics e dois
modelos de impressoras: uma
tracadora a quatro cores e
uma impressora de caracteres.

A informadtica
vai a mesa

Entre os inimeros bares exis-
tentes em S3o Paulo, um, recente-
mente inaugurado pelo Grupo
Imarés, o “Informal”, traz consi-
go uma especial peculiaridade: é o
primeiroc bar e restaurante do
mundo voltado 3 informatica.

Com a proposta de oferecer
um primeiro contato entre o pd-
blico leigo e a maquina, o “‘Infor-
mal”* reunird também especialistas
da drea, sempre a partir das 18h.
Durante o dia o espago servird
para eventos e palestras. 'Numa
decoragdo com painéis feitos por
computador, o cliente conta, além
de um disk-jockey robd, e do vi-
deobit, gque passa para a tela a
imagem dos fregientadores com
possiveis modificagdes; com um
cardépio eletronico (baseado em
pratos da cozinha francesa), que
manipulado por uma caneta Opti-
ca, reproduz no terminal a descri-
¢do do pedido escolhido. Durante
o almogo de inauguracdo, na Av.
dos Imarés, 457, a empresa sor-
teou um micro dentre os jornalis-
tas presentes.

Microtec
patrocina
show

Consolidando a sua imagem de
maior fabricante de micros de 16
bits, a Microtec tem se voltado
para uma outra atividade: o patro-
cinio de shows com musicos fa-
mosos, como o do instrumentista
Rique Pantoja, realizado em maio
no Rio de Janeiro.

A nova estratégia, segundo Vic-
torio Danesi, Gerente de Planeja-
mento da empresa, pretende levar
ao grande publico "“uma amostra
do que é possivel fazer com a tec-
nologia aliada a criatividade huma-
na”, retribuindo assim “"‘a confi-
anca que os clientes sempre depo-
sitaram nos nossos produtos’’. Os
resultados colhidos com o show
de Pantoja foram tdo bons que se-
gundo Victorio ““a Microtec plane-
ja para ainda este ano um outro
evento com ele”.

[13]
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A FORMULA DO SUCESSO PARA PROGRAMAS
APPLE: GARANTIA + QUALIDADE SOFT SYSTEM.

FITAS Cz$ 150,00

DISKETTES Cz$ 790,00

APLICATIVOS

SOFTCALC - Planilha Eletrénica — F01
SOFTWRITER — Editor de Texto — F02
CURSO DE BASIC | - F03
CURSO DE BASIC Il - Fo4
CADASTRO GERAL - F05

JOGOS

POKER / SABOTAGEM - F06
XADREZ / NORAD - F07

GAMAO / HEAD ON - F08
PUCKMAN / ROBOTRON — F09
BUG ATTACK / ESPADACHIN - F10

LINHA EMPRESARIAL
ESPECIFICA:

Solicite informacGes sobre esta linha de grande
sucesso, agora preparada modularmente para o
atendimento personalizado em todo territério
nacional.

A linha Empresarial caracteriza-se em ser
adaptavel &s necessidades de sua empresa
mediante orgamento prévio sem compromisso.

Softwares em disponibilidade imediata:
e Sistema de Controle de Estoques.
® Sistema de Contas & Pagar e Receber,

Sistema de Mala Direta.

Sistema Administrativo
de Posto de Gasolina.

Sistema Administrativo de Farmécia.

Lﬁ:

AGENDA - DO1
= Vocé mesmo estabelece o horério e os dias de atendimento.
+ Permite marcar, desmarcar, confirmar ou achar vaga para o atendimento ou compromisso externa,
= Apresenta listagens de clientes do dia, mapa com opgéc para cépia na impressora.
+ Configuragio 48 K bytes.

f LAJES E VIGAS - D02
* Calculo de lajes pelo processo Czerny com opgio de escolha para tipos de apoios.
» Caleulo de vigas com inércia constante com até 20 vaos e 20 trechas cada vao.
* Apresenta dimensionamento e resultados completos com opgéo para cépia em impressora.
+ Ago CA 50-B.
+ Configuragéo 48 K bytes.

MATEMATICA - D03
+ Possui mais de 18 programas dos quais destacamos: expansao em série de Fourrier, zeros de fun-
ghes, integral, derivada, operagdes com matrizes e convergao de coordenadas.
* Permite a plotagemn de fungdes, inclusive com equagdes paramétricas e desenhar poliedros em
perspectiva com angulos de tangagem e declinagdes variavais.
= Configuragio 48 K bytes.

CONTAS A PAGAR - D04
* Vocé mesmo personaliza o sistema,
* Premite a manutengéo de 560 fornecedores e/'ou documentos.
* Realiza o cadastramento, consulta, alteragéo e quitagéo de contas e listagem de video.
= Configuragao 48 K bytes + placa CP/M.

CADASTRAMENTO GERAL - D05
= Vocé mesmo personaliza o sistema.
» Capacidade de 1030 registros completos.
+ Permite exclusao, alterago e impressdo completa ou por campos especificos, registro especifico
ou por intervalos.
+ Configuragao: 48 K bytes + placa CP/M.

ESTATISTICAS - D06
= Célculo de medias.
*Histograma e diagrama de disperséo ¢/ opcao para copia em impressora.
* Regressdo: linear, geométrica, exponencial, polinomial e de fungao arbitréria.
» Configuragdo: 48 K bytes.

CONTROLE BANCARIO - DO7
+ Controle de poupanca e donta corrente.
= Permite a entrada, consulta e alteracéo de dados para até 10 bancos diferentes.
* Listagem de saldos atuais, previstos e emite exiratos na impressora.
= Configuracgéo 48 K bytss.

FINANCEIRO - D08
+ Célculo de investimento inicial, juros nominais e efetivos, valor futuro e retiradas regulares em in-
vestimentos, depdsitos regulares e valor futuro desses depdsitos.
+ Premite calcular em um empréstimo, o capital, os juros anuais, o balango restants, o valor de pres-
tagao, e a Ultima prestacao.
* Céleulo de depraciacdo (taxa e valores), hipotecas e abatimentos.
» Configuragao 48 K bytes.

CONTAS A RECEBER - D09
= Vocé mesmo personaliza o sistema.
* Premite a manutengao de 580 clientes e/ou documentos.
= Realiza o cadastramento, consulta, alteragao e quitagao de contas e listagem no video.
- Configuragao 48 K bytes + placa CP/M. i

CONTROLE DE ESTOQUE - D10
+ Vocé mesmo personaliza o sistema.
+ Capacidade de cadastramento de 1440 itens/disco.
+ Permite consulta, alteragio e movimentagio do estoque, fechamento do dia e do més.
* Reajuste de prego geral, por grupo ou isolado.
* Relatérios na impressora: posicio atual, movimentacao didria, precos de compra e venda, reposi-
¢a0 e balango mensal.
= Configuragao 64 K bytes + placa CP/M.

A venda nos melhores magazines e lojas do ramo, ou envie seu pedido para:
SOFT SYSTEM COMERCIO E REPRESENTACOES LTDA.
Av. Conceigao, 357 - V. Guitherme - SP/SP - CEP 02072 - Tel (011)290.1011

Desejo receber os programas:

{( )FITAS ( )DISKETTES lEnvio Cheque nominal n?

Nome

End.

Cidade [ Est

| cee. [ Te

* Em breve, lancamento de jogos aplicativos p/ linha MSX. Envie-nos jé o seu pedido de informacdes!!

IGNEA PHOENIX - 66-0171




0 qué o)
profissional
deve saber

A vitalidade
da informatica
meédica

médico depende da eficiéncia no

manejo de uma quantidade massi-
va de informacgdes, mesmo porque o nu-
mero de doencas ¢ remédios aumenta a
cada ano e a atualizagdo é um importan-
te fator para o diagnostico. Isto somado
4 coleta de dados sobre o paciente, regis-
tro de prontudrio, decisdes de diagnosti-
co, tratamento e acompanhamento, faz
com que o profissional dispenda 40 por
cento de seu tempo escrevendo e lendo,
segundo média registrada nos Estados
Unidos, em um bom hospital.

Se o ser humano fosse capaz de assi-
milar todas as informagdes de seu uni-
verso, seria uma mdquina e ndo um ho-
mem, considera Daniel Sigulem, Profes-
sor e Médico do Departamento de Ne-
frologia do Hospital Sdo Paulo. O mé-
dico ndo pode contar sé com sua memo-
ria, as informagdes sdo infinitas e, por
isso, o micro é uma ferramenta a mais
de que ele disple, uma memoria de
apoio, uma arma para racionalizar e
agilizar procedimentos, gerando me-
Thor qualidade no atendimento.”

“Em todo o mundo, o namero de
profissionais de satide que véem 0 micro
como essencial & administra¢@o, diagnos-
tico e tratamento € imenso. Entre nos,
esta consciéncia cresce a cada ano”, afir-
ma Renato Sabattini, Neurofisiologista
e Diretor do Nucleo de Informdtica Bio-

ca da Unicamp — Universidade Es-

APLICACOES

Joana Ferreira estd ao telefone. Ela quer
informac@es sobre uma receita, um remédio,
4s vezes meses apbs a sua consulta. Mas,
quem € Joana Ferreira? Qual o seu proble-
ma? Quando foi a sua Gltima consulta? O
microcomputador sabe. Em segundos, os
dados do paciente sdo emitidos pela maqui-
na instalada no consultério médico-odonto-
l6gico, agilizando o atendimento, que passa
a ser personalizado, gerando satisfagdo ao
paciente e ao profissional. O mesmo aconte-
ce com o advogado, mediante consulta a um
micro ou terminal, até quando estd ao tele-
fone, fornecendo informacgdes imediatas ao
cliente sobre o andamento de seu processo.

Ler e escrever, manter-se atualizado e
gerenciar uma grande quantidade de infor-
macBes sfo aspectos comuns aos advogados,
promotores, procuradores, médicos e dentis-
tas. Sistemas de mala direta, processamento
de texto, agenda, administgacdo de consulto-
rio, cdlculo de pardmetros fisioldgicos, pro-
cessamento de imagens para diagndéstico, sis-
temas de apoio & decisdo (SAD) para médi-
cos (como os Expert Systems, onde o profis-
sional transmite seus conhecimentos & mé-
guina, que baseando-se em conceitos de 16gi-
ca formal o auxilia no diagndstico) ja fazem
parte de nossa realidade.

Quase sete anos apds o infcio de sua di-
fusfo, os micros estdo em toda a parte, e
vieram para ficar. A informatiza¢do da socie-
dade, um processo irreversivel, faz comque
o universo da ficgdo cientifica saia dos livros
e filmes para se instalar em nosso cotidiano.
Dependemos do computador em indmeras
atividades, mesmo quando nfo o vemos. O
que seria da rotina bancdria, do funciona-
mento dos servigos publicos em uma cidade
grande, como telefonia, telecomunicacdes,
por exemplo, sem a informdtica?

No entanto, O acesso aos recursos com-
putacionais coloca uma série de guestdes,
exigindo uma nova postura do profissional
frente as inovagdes tecnolégicas, e talvez até
reformulando o papel desempenhado por ele
em seu setor de trabalho.

"

No relacionamento do leigo com a mi-
croinformética ainda existem muitas barrei-
ras, parte das quais poderdo ser superadas
com o advento de linguagens de quinta gera-
¢do, quando a comunicacdo homem-mdqui-
na se processar em uma linguagem comum a
ambos. Mas, antes disso, o profissional pode
transpor os empecilhos de forma mais suave,
seguindo algumas orientagdes bdsicas. Hoje
jd existem locais onde obter informagdes
especificas e seguras, dado extremamente
importante, uma vez que "o profissional
ainda ndo estd preparado para essa nova tec-
nologia, podendo cair em arapucas, se deixar
seduzir por marketing ou ter expectativas
infundadas”, como afirma Roberto Jaime
Rodrigues, Presidente da Sociedade Brasilei-
ra de Informdtica em Salde.

Aos passos fundamentais como dimen-
sionar as expectativas; pesquisar o mercado,
em termos de software e de hardware, de
assisténcia técnica e manutencgdo; consultar
amigos informatizados, de preferéncia da
mesma especialidade; e entidades de apoio,
soma-se a desmitificagdo de conceitos, para
acabar com o pior inimigo da relagdo ho-
mem-micro: a desinformacdo.

O micro nfo é uma caixinha magica,
COm respostas prontas, que surgem ao sim-
ples apertar de um botdo. Ele pressupde
uma adaptagdo do sisterna de trabalho vigen-
te @ mdguina, e sd se torna efetivamente
produtivo em ambientes organizados, e, se-
gundo depoimentos de médicos e advoga-
dos, nfo economiza papel, ao contrdrio,
aumenta o volume de papel em circulagio.

O estdgio atual da informdtica médico-
odontolégica, suas diversas aplicagBes nos
hospitais e consultérios, no ensino e pesqui-
sa; 0 uso do micro no escritdrio de advoca-
cia e entidades juridicas sdo alguns dos tépi-
cos dessa reportagem. As duvidas dos ini-
ciantes, as experiéncias de usudrios com
diversos nrveis de conhecimento de informd-
tica, e as dicas dos especialistas, além dos
locais e enderecos das entidades ligadas ao
setor podem ajudar vocé. Aproveitel

tadual de Campinas —, acrescentando
que “‘o impacto do micro na medicina €
de tal ordem que nos préximos anos
serd impossivel ao profissional caminhar
sem ele”.

Hoje a Informatica atinge todos os
setores da satde no Brasil: clinicas, con-
sultorios particulares, laboratérios, uni-
versidades . — no ensino e pesquisa —,
hospitais privados e estaduais, e organis-
mos ligados  saide publica.

ADMINISTRACAO HOSPITALAR

Na drea de administragdo hospitalar,
o computador surgiu como resposta a
magnitude dos problemas gerenciais e &
dificuldade de lidar com a imensa quan-
tidade de dados manipulados. Paralela-
mente 4 evolug¢do tecnolégica da Infor-
mdtica, que difundiu no mercado nacio-
nal equipamentos de menor porte, como
os micros, a automagdo se estendeu ao
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setor clinico e & pesquisa dentro dos
hospitais, ampliando sua aplicagdo. S6
para citar algumas: sistemas de processa-
mento de imagens para diagnoéstico;
agendamento de pacientes ambulato-
riais, cdlculo de pardmetros fisiologicos
e sistemas de apoio ao diagnodstico —
SAD.

Em S&o Paulo, vérios hospitais estdo
se automatizando num processo longo,
com diversas etapas. No Hospital Israeli-
ta Albert Einstein — HIAE —, o compu-
tador ingressou na drea administrativa
em 1984, chegou aos sistemas de comu-
nicacdo interna, com correio eletrénico
e automacdo de secretaria, e de cadastro
de médicos e sécios contribuintes. A-
tualmente o computador também estd
automatizando os laboratoérios, possibili-
tando a emiss@o de resultados, que 15
minutos depois de prontos poderdo ser
acessados pelos médicos, mediante se-
nhas, em terminais distribuidos pelo
estabelecimento., Estdo também em
andamento um subsistema de aquisi¢do
descentralizada de material, com lanca-
mento automdtico nas contas dos doen-
tes, além de vdrios sistemas departamen-
tais. A UTI possui um sistema proprio
com cinco micros e softwares de terapia
nutricional, controle de infeccdo hospi-
talar, controle de catéteres, sondas e
prescri¢do médica.

Peter Amaldo Rosenberg, Cirurgido,
Diretor do Laboratério de Informética
Médica do HIAE e também Coordena-
dor da equipe que desenvolveu software
especifico e suporte de bioestatistica
para levantamentos cientificos solicita-
dos pelos médicos, aponta dois aspectos
fundamentais na Informdtica hospitalar:
a seguranca absoluta no processamento
de dados — ininterrupto e confidvel — e
0 acesso apenas por pessoas autorizadas.
Daf considerar invidvel o uso de sistemas
de rede para o gerenciamento seguro de
uma massa t30 grande de dados — “‘s0 se
forem redes centralizadas™,

Os hospitais publicos paulistas tam-
bém estdo envolvidos na pesquisa, de-
senvolvimento e uso da Informdtica, O
Engenheiro Candido Pinto de Melo, Di-
retor do Servico de Informdtica Médica
(SIM) do Instituto do Coragdo, ligado
ao Hospital das Clinicas, relata que o
SIM existe desde a fundagdo do INCOR,
contando com médicos, engenheiros,
programadores ¢ operadores que atuam
com computadores para auxiliar o diag-
néstico médico. O SIM desenvolveu
mais de 13 programas no dmbito de ins-
trumentacdo e processamento de sinais
biomédicos, bancos de dados clinico-
cirargicos e aplicacZo do método estatis-
tico em biomédica.

“Do ponto de vista cientifico, o com-
putador é imprescindivel, principalmen-
te nos hospitais-escola, como o INCOR
(pois o HC estd ligado & Faculdade de
Medicina da USP). Cada caso clinico
deve ser muito bem documentado, para
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Fota: Sonia Mele

que os alunos aprendam ao mdximo”.
Candido Pinto de Melo vai mais longe ao
afirmar que “a pesquisa € a propria es-
séncia do hospital-escola, além de ser
uma forma de devolver 2 sociedade os
recursos por ela alocados para a subven-
¢do do hospital pablico”. Ele acredita
que as milhares de informacdes destas
institui¢des deveriam estar disponiveis
através de bancos de dados clinico-cirtr-
gicos, para nortear as decisSes dos 6r-
gdos de satde publica.

O COMPUTADOR NO CONSULTORIO

Roberto Jaime Rodrigues, Assessor
de Informdtica do Hospital das Clinicas,
Presidente da Sociedade Brasileira de In-
formdtica em Satde de Consultor de
Satide Piblica em projetos de diversos

1 Renato
Sabattini: O
médico nio
fala a
linguagem da
informatica e
tem receio de
ndo dominar
bem a nova
tecnologia™,

paises latino-americanos, considera que
o custo excessivo dos sistemas tem frea-
do o desenvolvimento da Informdtica
Médica, principalmente a nivel de clini-
cas e de consultérios. Por outro lado,
“como a medicina ¢ uma profissao cada
vez mais proletarizada no Brasil, e os
médicos, em sua maioria, sdo emprega-
dos de hospitais e institui¢Oes onde estes
recursos tecnolégicos proliferam, eles
acabam tendo contato com esses avan-
cos”.

Enquanto nos EUA, segundo pesqui-
sa realizada pela Frost & Sullivan, a por-
centagem de consultérios médicos com
sistemas de computador deverd dobrar
nos proximos quatro anos, indo de 35
para 80 por cento; no Brasil, a penetra-
¢do da Informaética no consultério ainda
é lenta. O Nicleo de Informética Biomé-
dica da Unicamp e o Departamento de
Informética da Associagdo Paulista de
Medicina, com o patrocinio da Hoechst,
analisando um universo de 8 mil e 500
questiondrios respondidos por médicos,
constatou que 86 por cento consideram
importante o uso do micro no diz-a-dia,
mas apenas oito por cento utilizam o
equipamento.

Segundo Renato Sabattini, isto ¢
conseqiiéncia do choque cultural: “o
médico nfo fala a linguagem da Infor-
médtica, ndo sabe estipular e resolver seus
problemas em termos empresariais e, as-
sim como outros profissionais, tem re-
ceio de ndo dominar bem a nova tecno-
logia e de que uma solucdo inadequada
venha a lhe causar maiores problemas”,

Ele indica dois caminhos para esse
impasse: a educagdo, com cursos para
estudantes e formados; e a evolugao da
propria informaética, “o computador de
quinta geracdo serd capaz de reconhecer
a linguagem natural, eliminando a neces-
sidade de programacdo especifica”.
Sabattini alerta também para o fato de
que “ha pouco software de qualidade
disponivel para a drea médica, o que
ndo compensa o investimento no hard-
ware. Uma atuag@o mais positiva das
Universidades contribuiria para que-
brar este circulo vicioso™.

Preocupada com o problema, a Uni-
camp estd lan¢ando um Catdlogo Brasi-
leiro de Software Médico. Além disso, a
universidade promove um curso para
desmitificar o uso do micro hd quatro
anos e, através do Projeto Centauro, pre-
tende atrair estudantes da drea de saide
para aperfeicoamento em Informdtica.

A introdugio da Informdtica no ensi-
no da medicina é recente e abrange a
Universidade Federal do Rio Grande do
Sul, Unicamp; e, no segundo semestre
serd introduzida na Faculdade de Medi-
cina de S3o Paulo através de um curso
regular de Informdtica Médica. A Escola
Paulista de Medicina estd formando o
seu Centro de Informética, para apoio
ao profissional, com ensino e pesquisa
sobre 0 uso do micro, inclusive jd utili-
zado em alguns de seus departamentos.

A OPINIAO DOS QUE USAM

Os usudrios de micro em satde divi-
dem-se nas seguintes categorias: os espe-
cialistas, .cujo campo de trabalho € a In-
formdtica Médica (menos de 100 no
pafs); os que compram a maquina e ro-
dam programas prontos; e os que desen-
volvem o software necessério.

Entre os altimos, insere-se o Patolo-
gista Clinico Evandro Mascarenhas de
Oliveira, do Rio de Janeiro. Ele adquiriu
hé trés anos um Apple II, dois drives e
impressora gréfica (na época ao custo de
Cr$ 15 milhdes) mas a inexisténcia de
software para resolver seus problemas o
obrigou a desenvolver um sistema pro-
prio, recorrendo até a um amigo forma-
do em Estatistica para auxilid-lo na par-
te matemdtica do programa.

O Sistema de Evandro Mascarenhas
agiliza o processamento de exames(san-
glifneos, glicose, colesterol...), com con-
trole de qualidade, através de gréficos e
resultados numéricos, permitindo avalia-
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APLICACOES: O QUE O PROFISSIONAL DEVE SABER

nica, para verificar se estdo funcionando
dentro da faixa adequada de temperatu-
ra e outros pardmetros. Segundo Evan-
dro todo computador é bom, desde que
o usudrio saiba trabalhar com ele, e seu
sistema “so foi possivel porque me de-
terminei a fazé-lo, sendo obrigado a
estudar o assunto, empregando os meus
conhecimentos como usudrio de micros,
para concretizar minhas idéjas”.

A experiéncia do Médico Radiologis-
ta Luiz Karpovas, de Sdo Paulo, foi
completamente diferente, o que ele re-
sume numa palavra: terrivel. “Meu erro
foi comegar muito cedo, em 1982,
quando o computador praticamente ndo
era usado em clinicas particulares no
pais e pouco se falava no assunto. Sem
entender de Informdtica fui facilmente
enrolado”. Ele diz que optou pela aqui-
si¢do de um mini devido a4 pressdo do
fabricante e descobriu depois que “‘o
equipamento tem blogueios, inviabili-
zando o uso de programas fornecidos
por outras empresas”. Atualmente o mi-
nicomputador roda apenas um editor de
textos — para emiss3o de relatorios dos
exames — e faturamento, quando Kar-
povas pretendia informatizar a clinica,
desde a recepcdo, chegando a um dina-
mismo tal que permitisse entregar no
mesmo dia os resultados dos exames aos
cerca de 60 pacientes atendidos diaria-
mente.

Além de estar longe de seu objetivo,
ele se mostra revoltado e alerta os ini-
ciantes para a importancia de uma boa
assessoria em termos de software e assis-
téncia técnica, pois ‘“o equipamento
pode ser bom, mas sem assessoria e ma-
nutencdo confidveis ndo adianta nada”.

“Ndo entendo como consegui traba-
lhar tanto tempo sem a Informdtica”,
afirma Victor Strassmann, Gastroentero-
logista e Proctologista, de Sdo Paulo,
que usa hd um ano em seu consultorio
um PC xt, com 640 Kb de RAM, win-
chester de 20 Mb e impressora. Integran-
do um grupo de especialistas do Centro
Médico anexo ao Hospital Albert Eis-
tein, ele relata que ali praticamente to-
dos possuem seu proprio micro no con-
sultério, sendo que alguns colegas até
elaboram programas.

Apods a escolha de uma mdquina de
fécil expansdo, Victor Strassmann estu-
dou como usd-la, com o apoio da espo-
sa, profissional de Informdtica, que diri-
ge um escritorio de estatistica médica, e
foi automatizando-se aos poucos, com
programas como o Simphony, dBase III
Plus, Volkswritter e pacotes prontos de
interacfo de drogas.

Victor montou um arquivo de pa-
cientes, doencas e cirurgias, automati-
zando a agenda e lista telefénica, emis-
sdo de relatorios e parte contédbil. Em
casa, utiliza um editor de textos para
preparar aulas e trabalhos cientificos.

“S6 a sistematizacdo a que o micro obri- .

ga jd vale o investimento™, conclui.

22

O micro
vai ao dentista

C hegar ao consultdrio, sentar-se na
frente de um micro e responder
sim, ou ndo, as diversas perguntas for-
muladas na tela, ao invés da cldssica en-
trevista para obtencio dos sintomas e
histérico clinico e familiar ndo ¢ cena de
filme, nem simples exercicio de imagina-
¢8o acerca do “consultério do futuro™.
E uma realidade em diversos paises de-
senvolvidos, onde j4 existem softwares
com sistemas pré-elaborados de coleta
de informacOes e anamnese, sendo usa-
dos regularmente.

No Brasil ainda nfo atingimos este
estdgio. A drea odontoldgica em espe-
cial, vemn caminhando hd 40 anos numa
postura conservadora em relag@o ao con-
sultério, embora haja quem preveja

Moacyr
Domingos
Novelli: “0
micro
introduzira
grandes
mudangas na

| area
Odontolbgica™.

grandes mudancas; antes do final da dé-
cada. Entre estes se encontra, o Professor
Moacyr Domingos Novelli, do Departa-
mento de Estomatologia da Faculdade
de Odontologia da USP.

Ligado 4 Informdtica hd mais de 14
anos, Novelli almeja o _estabelecimento
de uma nova concep¢do de odontologia
baseada no elemento mais rico que o
homem possui: a informag8o. Segundo
ele, implantar um micro no consultério
¢ uma forma segura de aumentar a quali-
dade da informacdo e da propria odon-
tologia.

Apbds testar a validade do computa-
dor na Faculdade, em um levantamento
de lesdes que o obrigou a reformular e
codificar todos os dados do arquivo tra-
dicional, Novelli desenvolveu um Expert
System, reunindo mais de oito mil ca-
sos. Criado para mainframes, o Sistema
teve seu segmento de radjologia conden-
sado e adaptado ao PC 2001, com apoio
da Microtec, sendo apresentado na Feira
de Informdtica em 1986. No momento,
ele trabalha em novo projeto, envolven-
do diversos departamentos da Universi-
dade, sobre o qual mantém sigilo, mas
adianta que serd divulgado no 139 Con-
gresso Paulista de Odontologia, em ja-
neiro de 1988.

Para Waldir Grec, Diretor do Depar-
tamento de Informdtica da Associagdo
Paulista dos Cirurgides Dentistas —
APCD —, a Informdtica aplicada 2 drea
odontolégica ainda estd em um estdgio
embriondrio entre nds, “o mercado €
pobre em termos de softwares especifi-
cos, contribuindo para isso, a pouca va-
lorizac@o da mente humana pelas gran-
des empresas que dominam o setor. O
profissional que empenha seu tempo e
sua capacidade no desenvolvimento de
sistemas tem um resultado insignificante
em comparagdo com os lucros que serdo
obtidos pelas industrias envolvidas™.

EXPERIENCIAS

Na opinido de Grec, para se chegar a
um bom programa dirigido a drea, € ne-
cessdrio partir para uma atuagdo con-
junta do profissional de odontologia e
do analista/programador. Esse foi o ca-
minho seguido por Carlos Yokoyama,
S@o Paulo. Trabalhando em torno de 12
horas por dia, Yokoyama decidiu adqui-
rir um Craft II Plus, com 48 Kb, para
auxilid-lo e contratou os servicos de um
analista. Hoje conta com programas de
ficha clinica, controle de visitas, livro-
caixa e mala direta. Entretanto, seu rela-
cionamento com o micro ndo é fdcil,
por entender pouco do assunto. “O i-
deal seria um dentista desenvolver os
programas para essa drea, ele sabe dos
nossos problemas e fala a nossa lingua-
gem”.

Partir para a utiliza¢cdo de um pacote
pronto foi a saida encontrada por Erna-
ni Abadi e Saul Antunes. Sem condi¢des
de lidar com um cadastro de mais de
sete mil clientes ativos, os dois dentistas
de Petropolis, cidade serrana do Rio de
Janeiro, resolveram automatizar o con-
sultdrio. A decisdo foi muitas vezes adia-
da por ndo saberem como proceder, até
que viram um anudncio do Microdont, da
Dentsplay — empresa também de Petro-
polis —, e adquiriram o sistema compos-
to por um micro Senior S-100, da Raci-
mec, video, impressora, software, com
direito a treinamento e suporte, ao pre-
co de Cz$ 140 mil. “Néo enfrentamos
dificuldades, até agora s6 obtivemos
vantagens”, diz otimista.

O programa utilizado por Saul Antu-
nes inclui seis modulos, tanto para a par-
te administrativa quanto clinica, como
agenda, ficha clinica — com registro e
plano de tratamento auxiliado por grafi-
cos — controle financeiro e cadastro de
clientes.

ALGUMAS DICAS

O Dentista recém-formado Alan Levy
de Sdo Paulo, adquiriu um micro PC e

MICRO SISTEMAS, junho/87
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“ICLUBE NACIONAL D

O maior clube de Soft do Brasil, possuindo mais
de 2.000 sdcios — onde o associado encontra o
apoio e a assessoria necessdria para explorar ao
maximo os recursos e as ilimitadas utilidades de
Seu micro.

QUAIS AS VANTAGENS?
e FITOTECA

O CNTK possui uma gigantesca Fitoteca, com mais
de 2.000 programas que estéd em constante amplia-
¢30 nas areas de Lazer, Exatas, Humanas e Biold-
gicas.

Ganhe uma fita gravada por més com 10 Progra-
mas de sua escolha.

e PERIFEFICOS

O CNTK possui as mais recentes novidades do mer-
cado, com precos reduzidos para os associados.

e LIVROS - REVISTAS

O CNTK através de convénios com as editoras, for-
nece livros e revistas com descontos especiais.

e PREMIOS

O CNTK presenteia seus associados com periféricos,
através de seus sorteios mensais.

e INTERCAMBIODE PROGRAMAS

Receba 2 programas a mais na sua cota mensal
para cada programa inédito que vocé nos enviar,

e DIFUSAO POR AMIZADE

Ganhe programas do CNTK, trazendo novos sécios
ao Clube.

e INFORMATIVOCNTK

Receba mensalmente um informativo e uma circu-
lar com muitas dicas e novidades para seu TK.

e QUANTO CuUsTA?

Pelos servicos prestados aos associados, cobramos
a irriséria taxa mensal de Cz$ 500,00, isento de
qualquer outra despesa adicional.

E FACIL TORNAR-SE SOCIO DO CNTK?

Sim, para associar-se ao clube, basta preencher o
cupom abaixo e envid-lo junto com o Vale Postal
ou Cheque Nominal no valor de Cz$ 1.000,00, a

CLUBE NACIONAL DO TK
CAIXA POSTAL N¢ 6605

CEP 01051 — AGENCIA CENTRAL
SAOQ PAULO-SP

e em pouco tempo vocé recebera em sua casa a
carteirinha de sdcio, as listagens dos programas,
dos livros e dos periféricos disponiveis, além da fita
brinde com 05 (cinco) jogos e o carné de paga-
mentos. Se preferir faca sua inscricdo pessoalmente
& Rua Cap. Mor Jerénimo Leitao, 108/Cj. 16 — Cen-
tro— Tel.: (011) 228-9598.

VALIDADE
31/08/87

PARA TK 85 — TK 90X — TK 95 e TK 2.000

COMPUTADOR
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APLICACOES: O QUE O PROFISSIONAL DEVE SABER

tem grandes expectativas quanto 2 agili-
zagd0o que obterd em seu dia-a-dia, em-
bora ainda ndo saiba manusear bem o
equipamento. Mas Waldir Grec, da
APCD, apesar de achar que ‘o minimo
exigido para um bom aproveitamento €
um micro da linha PC”, adverte que a
compra de um computador deve ser cal-
cada em objetivos bem definidos, para
ndo causar grandes decepcdes. E desta-
ca, junto com Novelli, alguns passos fun-
damentais que devemn acompanhar a im-
plantagdo:

® conversar com colegas jd informatiza-
dos e entidades do setor;

@ inteirar-se da literatura especializada;
® pesquisar os softwares do mercado;

® dimensionar expectativas, incluindo
previsdo de crescimento do consulté-
rio;

® ¢, por fim, organizar-se.

“0 computador é uma mdquina que
trabalha intimamente ligada 4 organiza-
¢d0, mas ndo se pode esperar dela essa
iniciativa”, diz Grec. Ao afirmar isso,
Grec contribui para desmitificar a idéia
bastante difundida de que o micro por si
50 ird ordenar qualquer local de traba-
lho. Ao contrdrio, ele so apresentard re-
sultados realmente positivos em ambien-
tes organizados,

Editor de texto:
ferramenta
util ao advogado

AInforma’ltica estd se incorporando
ao cotidiano de pequenos e gran-
des escritérios de advocacia, e, a0 mes-
mo tempo, dos organismos e instituigGes
juridicas, atingindo a rotina dos juristas
de um modo geral,

O micro vai sendo descoberto e testa-
do como ferramenta auxiliar nas diver-
sas dreas do direito — trabalhista, fami-
liar, societdrio, comercial, civel —, per-
mitindo ao profissional do setor efetuar
com dinamismo e precisdo procuracdes,
cartas, oficios, requerimentos, peticOes,
contratos etc.. Isso sem falar na agiliza-
cdo de agenda, cadastro de clientes, ma-
la direta, célculo de honordrios e conta
corrente das despesas do cliente.

Na maioria dos casos, o passo inicial
do advogado ¢ adquirir um software
para processamento de texto, tipo Wor-
dstar, Superscript e Lescript. Através
deles, sdo feitas minutas padronizadas
ou ndo, adaptdveis a diversas situagOes,
emitindo contratos em questdo de minu-
tos, sem rasuras e com boa apresentacio

final. “Hoje podemos comeg¢ar e termi-
nar uma negociagdo em um s6 dia, apre-
sentando o contrato final para assinatu-
ra das partes interessadas, mesmo que
sua forma tenha sido alterada intimeras
vezes”, afirma Otdvio Uchda da Veiga
Filho, Sécio do Escritério de Advocacia
Mattos Filho & Suchodolski, um dos
cinco maiores de Sao Paulo.

A primeira experiéncia de Otdvio
Uchoa no setor foi frustrada, em fungdo
do software escolhido que nao funcio-
nou. Mas ele nio desistiu e partiu para a
segunda investida mais calgado: um edi-
tor de textos Wordstar e um curso espe-
cifico para advogados. Passada a fase da
novidade, veio a sistematizagdo da cen-
tral de micros, com trés XT 2001, da
Microtec (hoje sdo seis), sendo um com
Winchester destinado a contabilidade e
trés (hoje também seis) impressoras. A
central recebe o rascunho das minutas e
efetua as gravagOes, sendo que cada
advogado tem seu disquete de servigo.
Dois deles, inclusive, possuem equipa-
mentos idénticos em casa, de onde tra-
zem trabalhos prontos que encaminham
para a impressdo no escritorio.

Para o Advogado Everaldo Silva, de
Sdo Paulo, trocar a médquina de escrever
pelo micro foi um sucesso desde o inf-
cio, sem frustracdes iniciais. “*A partir de
setembro de 1986, a Informdtica modi-
ficou completamente o método de tra-

balho do meu escritoério, onde atuam &

CIENCIA MODERNA PROGRAMAS PARA MSX
(HOT BIT E EXPERT) EM FITA CASSETE

DESCRIGAD

Wack estd inuadinds outro planeta euns a1 destruido

ITEM  Timmo

215 Colgmhbia

PRECO

pelos Cacas 8 Missel .00
217 River Raid Sua missdo & desiruin
do Fliperama ..., 0,00
224 Galag SGnsacnmal Jage ande maa pericis B pilor ik W
0,00

227 Patrulha Luner

qual ac Fliperama “Moon Alert”. Faga o reconheci-
mento da suparficie da lua e destrus 03 MONEE Mina-
dos & 08 discos voadares que o stacam
Em portuguis

2 Editor de Texto

29 Toqua Suas habiliades do misic
programa i |
230 Hadrez Tradicional jogo de xadrez em B niveis difereniss . 70,00

231 Road Fighter Sensacional corriga de Férmula 1em & Butbdromas

ilrB A L o T e Y 70,00
232 Pascal Compiladar Pasest, [Manual em espanholl .. ... . 300,00
235 Mala Driresa Podemso banco g darns para emissio de stiquetas . 160,00
236 Controle de
Estoque Gantrale o seu as10qee aré 100 itens por srquivo . .., 150,00
238 EDTASM Editar Assarnizler ., . . 100,00
240 Tennis Sensacional 050 de Tennis com @ micro !

242 KungFull
243 Lazy lonos

Semsacional eonlinuagio do Kung-Fu-l .
Jogue Fliperama num prédie maluco cheio e mons-
tras com diversos j0gos axcalente
Ajude o pol weial 3 rscapar dos bendides
Jogue Ping-Fong com seu amiga ou com
Ultirsg wersio Se xadres internaciansl .
Batalha inter-estrelar
Destrua o robo Zexxen oe seu
Igual s do Fligper ., .
Cusrra Expacial em 3 dimansdes, Mu

da Fliperama . . .
Litrte o5 7 (GONNICS presos na caverma . . .
Sersacional jogo de Volei com o micra L.

244 Elpuator
246 Ping Pong
247 Ulrra Chess
248 Bearnrider
243 Zaxmon

250 Butk Roger
MNCOEE o
252 Wallni-Ball

255 Kung Fu Master  Luta e karaté com 5 fases, Sensacional . ..
256 Kings Valley Pegue o msouro do Farad, Divarsas fases. .
257 Flight Deck Combate nas Malvings. Decale do Parti-Avides, foro-
geate a ilha, borrbardeia 2 trave combate 3680 £OM 6%
cagas imimigos. O maior jogo ja leito para o sisema
L R A e N P . 12000
258 FI6 Combate abren entre o F 16 e o3 M-g;—‘Js S0

Com lupes e etc . . BOM .
Do famaso filme Caca a0 ramasrrn: x
nos- Decole com a sus nave @ dastrUa-

259 Ghostbusters

261 Hole-In-One

quadros (Campas). Sersacionsl . . - -

262 Football Jogue futebal com & Micfo ou com um amlgu ..., BOOO
263 Hyper Rally Sensacional corrida de rally de dia de naife = naneve . 90,00
265 Formula | Diriia um Fécmula | em diversos autbdromos, como
por exemplo Kyalame ... 0uues o S000
268 Super Bilhar Jogue sinuca. Dizem at @ Rui Chapey tem este
Drograma para treinas S R 1 [
267 Knightrrare Apite o Viking a destrui 3 mﬂ(!us-‘l de mal iprograma
sensagha da Feira de Informbtca 19861 . ... ... .. 90.00

TEM  TiTD

‘263 Blue Bay Decole com o mu helicdotern do porta avides e com
bata no mar do norte. Sensacionsl, .
Sensacional jogo de Flipger com qus wlei P
Continuagsa do spart 1 2 1l com diversos tipos de

competicio entre eles corrida da hicicleta, arre
e paso com o PE, salto cem vara @ 3 datinoia
Lute e Boxe contra o micro ou um AMiEa .

269 Aoller Ball
270 Hyper Spart 111

271 Bax

272 Gun Fright Sef un patolsira nn veln cest, culs Misss 18 M
tar bandides com cabeg i
274 Aambo Bessedo no femaso filme

lone
Tipo Zaxxon com Muits m

276 Jet Bomier

277 Gyro Adventure Pilote o =u helicbpiero & Tave combate helichpleros
bguais anaEs: Al il e S e

280 Back to the

Futurg Baseado no filme voita

281 Time Pilor Combate aéreo com 0§ ¢
282 Exerian 11 Continuag3o dos Exarion |, Muite hom!
283 Twinber Defenda-se dos invasares. Tipo Kni

784 Arland Land Enfrente o perige ané cncgar a

Tipa apele jungle ... ..

266 Grogs Temte eailer mac pedras precioss que o Grogs o pas.
sar pelc peddgio. Ineressane: .
ZB7 Spelunker Entra na mina, Cace o wsou o &
estranhos habitanmesdamina . ... ..o e e
288 Zoom Passe pelas barreiras e p:neue no espag @ combata os
inimigos . - 90,00
289 i Saive o5 + 6 prisia no ‘iabirinto. Muita bom 190,00
290 Boulger Dash  Recupene o3 diznaams da mina. Indr ulda
s, Muito invzressanw ....... ... 90,00
291 Speed King e
... 90,00
FH2 Gangsman ook 6 um deteive num tiroteio com Tantes
de baneo & perieguicio & motorisada . .. v 9000
‘233 Besconian Sensacional jog0 tipo Star-war. Sensackonal, . .. 50RO
#84 Front Line Word @ um valanme soldado gue busca destair a base
duos tangues inimigos, Excelentel ... .- 90,00
295 Valkyr Destrua 28 naves 4os INVasorss inimigos . . . 90,00
296 The way af the
Tigar Jogo da luta do karati em 3 niveis (um programa co-
o 30 tosse 3 em i
oMEX ... 8
297 Pigwure Desenhos gréficosnatela ... ..... X
268 Spinifire 40 Caga gwibo na segunda guerra mundial 120,00
299 Bosconian Uma nave que da tiro em 4 direcdes 90,00
300 Senjyo Tino 80 AND i iaaa e 90,00
301 Dam Busters Destrua & rprasa inimiga pilot: 120,00
302 Manpiranger  Salve 05 ursinhas do labirinio 90,00
303 Time Curh Pilote um avidio caga e destrua o8 120,00
304 Samantha Fox oo de strie pokar 100,00
305 Rock's Bolt Tampme fixar a5 placas nos orificlos. Jogo que J
muita intelipincia e boa coordenagio motora ... ... 100,00

ITEM TITILD DEsCAl PREGD
308 Batman Transformese ne Satman e sabve o Robin do bendids
Finguim . L T00,00
7 Avenger

309 Time Bandit
310 Guardians

311 Pine Applins

312 Sorcary

313 Luma Livre Particips dos mais famasos wreios da Luta Livee ... 120,00
314 Internacional
Karaté Voeh & ¢m grande mestre de Kamté participe de um
conedrso internacional com oF malores mestres L L.

315 Kuma Forth
316 Camalot

317 Suar Soldier

318 Dasalazor

319 Grean Beret

320 Gyrodine

321 GPF World

522 Trailolazer

323 Future Kinght

©BS,: Jogos Disponiveis em disketie

Solicine grauitaments uma lista comolele dé estoque @ conhaga o maior
acervo bibliogrifice do Pais.

Lutn de karati continuacio do The Way of The T|gar . 100,00
Ajuse o Condor o cefender o seu ninho . . 12
Sejs um pilota de cass @0 terr e destrus 05 inimigas.
Veock lerd que sair oe um labirinio ial para isso
terd que usar toda a sua habilideds de . Sensacio-

Wock serd o maior caador de sbacaxis do
porém i que eseapar de diversss difipuldade:
Wock estd 8m um calabougo de um castelo enca
sua miss¥o & descobric & Mo qua o sjudard

Linguagem Forth .. .. .......

Desvende o mistério do Caswio de Camy
sensagio de 1987, (gualidade Turbo Saft)
Delenda a terea pilotands @ mas fantistica neve exis-

Aigus

wnig 3t encdo. Sensacionsl. lqualidade Turbo Soft) .
Delenda o Planeta Zhee pilotando uma nave de guerrs
super oquipada com armas podeross. O una' lguali-
dade Turbo Soft) ... .
Sinta-se o verdadeiro Rambao us'w:-pandu e um res
819 aum tarritario inimigo. Exalenie! iqualidade Tur-
bo Solth
Pilate o helicopters mais poderose i desenvalvids no
mundu, O @y objgtivo & com ele msganr os lideres
das grandes 318 pra.
205 num determinade pais da Américy Lau-\a Giimal
(qualidade Turbel . ... oo iaaianrans
Melhor jogo & desen’ o em termos g corrida de
Farla 1. Parncipe de UM treing passe marchas, tro-
balhe ==y prégeio circuito. Simplesmanm o methor.
{qualideds Turbe Soft]
Controle wm trés dimonstes a bola mais maluce qus
voed ji win. Joge gue requer coordenagio mOlord &
inteligincia so mesmo oo, Muit bom! (quaideds
Turha Soft]
Woci & um bravo guermeiro e terd a misso de salvar
uma lindd princesa as garras de um Feiticeino ostil,
Exceientel lgualidade TurboSofth .. ... ... ...

150,00

150,00

............................ 150,00

150,00

1 jogo num disea — 190,00
2 jogos num disco — 280,00

PROGRAMAS N?

putacdo Ltda., Av. Rio Branco, 156 - Loja 127 - Centro - RJ - CEP 20043 no valor de Cz%

Desejo receber os programas abaixo relacionados pelo(s) quallis) estou remetendo anexo um cheque nominal & Ciéncia Moderna Com-

NOME:

END:

CIDADE

UF

CEP
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Fota: Sonia Mele

trés advogados e dois estagidrios™. Total-
mente leigo em Informdtica, Everaldo
resolveu conhecer de perto o sistema da
Plexxus Data. Partiu para um pacote
pronto, incluindo dez softwares (mala
direta, contabilidade, processador de
texto...) e mais um CP 500 M80-C e im-
pressora Grafix 80 FT. “Mas o funda-
mental”, segundo ele, “é que durante
um més funciondrios da softhouse vi-
nham algumas horas por dia para ensinar
como operar o sistema”.

Satisfeito especialmente com a per-
feicdo visual do trabalho final, economia
de tempo e maior eficiéncia, Everaldo,
um especialista em desapropriacdes, gra-
vou as peticSes e contratos em disquetes
(alterando somente os dados especificos
de cada caso); criou um cadastro de 600
titulos de livros, através do médulo “bi-
blioteca™; montou um sistema com

do seu sistema. Incentivado pela publici-
dade, partiu para a compra de um CP
500 e um pacote de dez programas, em
fevereiro de 1987. Desses programas uti-
liza apenas um, o processador de texto.
“Com ele economizo tempo, mas ainda
ndo o suficiente para me dedicar mais ao
estudo das aplicacSes da mdquina”. Ou-
tro problema levantado por José Carlos
¢ a auséncia de software de jurisprudén-
cia disponivel no mercado.

Caminho seguro foi seguido por Ro-
berto E. Tripoli, do Rio de Janeiro, es-
pecialista em causas civeis, comerciais e
direito de minera¢@o. Depois de usar o
micro no apoio as suas atividades de ra-
dioamador, optou por um CP 500 com
48 Kb, dois drives de 5 1/4”(dupla face)
e impressora de 132 colunas. Passada a
fase de aprendizado, com um processa-
dor de texto, contratou um profissinal

demonstragdo discriminada de custos,
para mais de mil clientes, até uma mala
direta para envio de cartdes de Natal e
aniversdrio. Ele afirma que quem n&o
implantar um micro em seu trabalho,
logo ficard desatualizado pois, mais cedo
ou mais tarde, os advogados poderdo
acompanhar scus processos no Forum
via terminal instalado no escritdrio.

TODO CUIDADO E POUCO

Entretanto, diante de tanto alarde é
preciso cautela. Deixar-se envolver pela
propaganda e sair adquirindo sistemas
sem uma pesquisa prévia ndo é um bom
negocio.

Foi o que aconteceu com José Carlos
Scalabrim Carneiro, de S3o Paulo, Pro-
motor publico, que estd encontrando al-
gumas dificuldades na implementacdo

Otavio da
Veiga Filho:
| "Gracas ao

| micro,
negociacdes
complexas
podem ser
feitas num 56
dia, mesmo
# 1 gque o contrato
seja refeito
varias vezes''.

da drea de informdtica para auxilid-lo a
desenvolver um sistema voltado para a
advocacia.

“Os programas consumiram cerca de
dois anos, entre desenvolvimento, testes
e retoques finais até se tornarem confid-
veis”. O pacote, registrado na SEI, £
formado por sete moédulos com as fun-
¢Oes de acompanhamento de processos:
jurisprudéncia — arquiva informacdes
sobre julgamentos e processos realizados
—; cadastro de clientes, com mala direta;
honorédrios; folha de pagamento; conta-
corrente; e controle de time sheer (tem-
po gasto em cada caso).

Entusiasmado com os resultados, Tri-
poli colocou um CP 500 M80-C ao lado
do antigo, com dois drives, facilitando o
back-up, e tendo um equipamento de
reserva para qualquer emergéncia. Mas
ndo pretende comercializar o sistema,

cujo fonte estd guardado no cofre de um
banco, *“ndo desejo abandonar os meus
clientes para fazé-lo e nem ter proble-
mas nesta drea, jd que nfo existe legisla-
¢do protegendo o autor e a pirataria é
praticada liviemente”.

Convidado para o cargo de Diretor de
Informdtica da Ordem dos Advogados
do Rio de Janeiro, explica que uma das
metas da atual presidéncia do o6rgdo é
estudar a viabilidade de dotar a OAB-RJ
com terminais ligados ao PRODERIJ,
“permitindo aos associados obter infor-
macgBes diretamente ou via telefone,
sobre os processos em andamento, juris-
prudéncia e outras, o que assume maior
importdncia para os associados do inte-
rior do estado”.

Em S3o Paulo, as segOes e subsecBes
da OAB de Campinas, Osasco, Guaru-
lhos, Sao Caetano, Itapecerica da Serra e
Ipiranga (na Capital do Estado), estdo se
informatizando mediante convénio com
a Plexxus Data, segundo Julio Cardella,
Presidente da OAB-Campinas, a Infor-
mética “ird agilizar todo o sistema juri-
dico da regido e facilitard a vida do ad-
vogado™.

A ADAPTACAO EXIGE
BOA VONTADE

Como se processa na pratica a intera-
cdo micro X advogado? Segundo os
depoimentos, o caminho percorrido
pelo usudrio nem sempre € trangiiilo.
Dedicagcdo e boa vontade é a receita
apontada por Walter Fonseca — Promo-
tor Publico de Guarulhos — SP —, para
superar as dificuldades inerentes 2 inter-
ligacdo de uma ciéncia exata e outra
humana. “O tempo gasto na implanta-
¢do ndo pode ser visto como perdido.
Entretanto, é preciso comegar com um
equipamento simples, de fécil aprendiza-
do, para evoluir progressivamente em
termos de micro e aplicagdes”.

Para Roberto Tripoli, em termos de
méquina, “deve-se escolher uma confii-
vel, com assisténcia técnica garantida e
dentro das possibilidades econdmicas,
sendo necessdrio, no minimo, dois dri-
ves, monitor de video e impressora.

Em relacdo ao software, a maioria
acredita que o melhor é comegar por um
processador de texto, daf em diante, no é

SYSOUT MICRO INFORMATICA LTDA.

outros. -

AGORA, NO RIO DE JANEIRO, A MAIS NOVA E SOFISTICADA SOFTHOUSE COLOCA
A DISPOSICAO DE SEUS CLIENTES OS MELHORES PROGRAMAS DO MERCADO AO
MENOR PRECO.
PROGRAMAS PARA APPLE: Pagar e Receber ® Fluxo de caixa ® Controle de estoque ® Contabilidade e

PROGRAMAS PARA TRS-80: Mala Direta e Editor de texto ® Controle de estoque comercial e industrial
® Contabilidade ® Folha de pagamento e outros programas para MSX, PC e S-700

A SYSOUT OFERECE AINDA AOS SEUS CLIENTES: TREINAMENTO — SUPORTE — ASSISTENCIA ~
RUA URUGUAIANA, 10SALA 1.104 — CENTRO — CEP:20.050 — Tel.: (021) 242-0191




APLICACOES: O QUE O PROFISSIONAL DEVE SABER

Saiba onde se informar

MEDICINA

o Sociedade Brasileira de Informatica em
Satde — A secretaria executiva da enti-
dade funciona no Setor de Informdtica
Médica do INCOR, Av. Dr. Eneas Carva-
lho de Aguiar, 44/20 and., CEP 05403,
tel.: (011) 282-7766 ramal 241, Sdo Pau-
lo;

® Associacdo Paulista de Medicina — Possui
um Departamento de Informdtica forne-
cendo orientacdo sobre cursos e equipa-
mentos. Fica na Av. Brigadeiro Luis An-
tonio, 278, CEP 01318, tel.: (011)
374581, Sdo Paulo;

e FEscola Paulista de Medicina — Conta
com um Centro de Informadtica, em for-
magdo, na Rua Mairinque, 96, Vila Cle-
mentino, CEP 04037, tel.: (011)
572-0033 Sao Paulo;

» Nacleo de Informética Biomédica da
Unicamp — Desenvolve cursos, palestras
e software. Hospital das lenicas, Anexo
D, 19 and., Cidade Universitaria, 13083,
Campinas, SP. Caixa Postal 6005. Tel.:
(0192) 39-1301 ramal 2130 (contato:
Prof. Dr. Renato Sabattini};

e Ciranddo Sande — Integra servigo Ciran-

ddo Mensagem da Embratel. Pode ser

acessado das 07:00 as 02:00 da madruga-
da e oferece oito bancos de dados na
drea de Saiide. Maiores informagdes pelo

telefone (021) 216-8374;

Centro de Informatica em Saude (CIS) -

Software house dirigida por meédicos que

além de desenvolver software personali-

zado oferece cursos e revende equipa-
mentos. Av. Sdo Gabriel, 518, CEP
01435, tel.:(011) 852-7679 Sao Paulo:e
Revista Brasileira de Informdtica em
Saude — Assinatura e artigos. Caixa Pos-
tal 18101, CEP 04699, Sdo Paulo A/C
Prof. Renato Sabattini).

ODONTOLOGIA

® Associacio Paulista de Cirurgides Dentis-

tas (APCD) — Seu Departamento de In-
formdtica realiza cursos introdutdrios e
desenvolve programas para consultdrios.
Rua Humaitd, 889, CEP 01321, tel.:
(011) 37-4194, Sio Paulo;

ABUCO — Associacdo Brasileira de Usus-
rios de Computadores em Odontologia —
Além de realizar um boletim informati-
vo, a entidade serve de ponto para trocas
de software e intercdmbio de experién-
cia. R. Duque de Caxias, 1739 cj. 903,
Uruguaiana, RS, CEP 97500. Tel.: (055)
412-1641;e

Faculdade de Odontologia da USP -
Tel.: (011) 211-001. ramal 433 (conta-
to Prof. Moacyr Novelli}.

ADVOCACIA

e S3o Paulo Computer Institute (SPCI) —

Oferece o curso “Advogados usando o
micro”, Av. Reboucas, 1669, tel.: (011)
883-0355.

entanto, as opinides divergem, seja para
a aquisicdo de pacotes prontos (nesse
caso, com empresas que fornegam um
bom suporte ao cliente) ou para a con-
tratacdo de um profissinal, o que geral-
mente é mais oneroso. O ideal para Eve-
raldo Silva é a aquisicdo de trés progra-
mas bdsicos: editor de texto, maladireta
e contabilidade. J4 Tripoli recomerida
que o proprio advogado ““desenvolva seus
programas, por modulos, de acordo com
suas necessidades, ou contrate um pro-
gramador para isto”, tendo o cuidado de
“acompanhar o desenvolvimento e a-
prender a usar os modulos corretamen-
t&”

As dicas v@o mais além. Cursos rdpi-
dos para conhecer o potencial dos pro-
cessadores de texto e a facilidade de ma-
nuseio do micro € a sugestdo de Otdvio
Uchoa da Veiga Filho, “af a curiosidade
vence as barreiras iniciais”. Os conceitos
do uso do micro na advocacia s6 se con-
ferem na prética, “devendo-se ter em
mente que ao ingressar no ambiente de
trabalho, o computador é um sistema
novo, € preciso arrumd-lo, controld-lo
com O proprio uso. A médio prazo, a
tendéncia € que o micro sistematize e
tome o servico mais objetivo”, finaliza g
Otédvio Uchoa. =

Reportagem de Lia Bergmann
e Mari Marinaro.

Softnew Informdadtica
TUDO PARA O COLOR E MSX!!!

Tradicional em softwares para o CP-400 e MSX.
Imensa variedade de softwares, 2800 programas para o CP-400
e 450 programas para o MSX.

CP-400 MSX
JOGOS - Cz$ 9,50 JOGOS - Cz$§ 29,00
Aplicativos e Utiiitarisos Cz$ 95,00 ; « Aplicativos e Utilitarios Cz$ 110,00
= cocomaxiell Cz5 180,00 = minimax Cz$ 180,00 =
. uiq.cllibrary Ezg ?gggg . deskm:iite gzg ggggg » Copiadores Cz$ 350,00
e vizidraw Z : s pen-pa Z L
: e controle de estogue
= 0S9-sist. i | €25 789 ° i Cz$ 250,0 S
Iwrosssooo%%rkasceonak 25 ,00 Fopr _adores v ,00 (disco) Cz$ 250,00
. gg\fggtshte;ag;zl Cz$ 140,00 - joysticks Cz$ 299,00 A Mgste( Voice
portugués €25 9,50 (sintetizador de voz) Cz$ 250,00
PROMOCAO POR TEMPO LIMITADO!!?
Nosso sistema de trabalho:

aproximadamente 30 programas para CP-400 e 10 programas para MSX. Caso deseje que sejam divididos

0s programas em varias fitas, nos informe o ndmero de fitas.

0BS.. - Encomenda minima Cz$ 290,00 - Taxa de correio Cz§ 45,00. i
Despachamos para qualquer lugar do Brasil (Via Cedex). A fita e /ou disco sera entregue em sua residéncia.  RUE Miguel Maldonado, 173 - Bairro
C2s0 vocé, desele que seus programas sejam colocados em disketes, 0 valor do mesmo é de Cz$ 85,00 Jardim S@o Bento - SGo Paulo - SP -

Atendemos todos os dias no horario comercial e aos sabados das 8 35 14 hs. Tel.: (011) 266-2902/266-5307

Solicite nosso catalogo hoje mesmo, e quando recebé-io envie seu pedido e a quantia CEP 02524
através de cheque, dinheiro ou Vale Postal para a agéncia Casa Verde, no valor

correspondente ao seu pedido.

Cobramos uma taxa de Cz$ 40,00 correspondente a fita cassete, sendo que nessa fita podem ser colocados s o FT" Ew
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SERIEIl}

GERATRON ¢ a solucdo consagrada para | *  repentinas no fornecimento
garantir energia ininterrupta aos micro- de energia elétrica. A nova linha de no-break
computadores, caixas registradoras, GERATRON, série I,
PDVs, terminais telex e uma infinidade e ¢ o resultado de constantes
de outros consumidores que NGo N pesquisas tecnoldgicas e adaptagdes as
podem estar sujeito R : necessidades dos usudrios,
as falhas sendo indispensavel em CPD's,
TR escritorios, supermercados,
predios comerciais e publicos,
clubes, bancos,

w S TN

_Quditérios, etc.

ENERGIA A TODA PROVA

A Dr. Garnier, 579

Rocha
i CCEP 20971 :
- Tels: (02]) 96)-6458 &
| - 2010195
Telex: (021) 34016
Sa0 Paulo:
Rlameda dos

X - Ubiratans, 349
T cem SQIdQ Indianépolis
eria interna selada ou CEP 04070
ixa em fiberglass, capaz de }fei,: (O11) 578-6996
ro de 8 ou 16 bits, incluindo elex: (1) 54651

mpressora, durante vérias horas.

) R 571995 = BA - Salvador: APOIO (071) 2490045 * LOGICE ({071) £35-4184 e CE - Fortaleza: SISCOMP (085) 244-4911 » DF - Brasfia:
TENIDADOS (061) 27371 ILAMICROS (027) 227-9611 = SISTEMA (097) 995-3744 & £95.453] « GO -Goianio: TER (052) 224-7971 » MA - S. Lufs da Meranhao: CRP
(096)227-297] &« MG - B. Horizonte: = SISTEMA (031) £95-1973 ¢ 997.4407 & MT - Cuiaba: FUTUAIX (065) 322-2184 & PE - Aecife: DATRGED (081) 228-9911 s PR - Curitba- COMPUTER

HOUSE (041) £3¢-1922 * Londrina: SET-IN (043) 6183 © RO - Porto Velho: DRTEMICROS {065) £21-0858 & 221-1928 * Vihzna: €5C. SANTA MARKA (069) 321-3320

L ——————er—
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Leia neste artigo uma abordagem

critica sobre a aplicacdo dos

recursos da informdtica na

arquitetura no Brasil e tenha, ainda,

uma amostra do que hd no mercado

estrangeiro para o setor.

Informatica x Arquitetura

Bernardo Rubinstein

ntes de mais nada, faz-se ne-
cessdrio uma reflexdo sobre al-
guns aspectos da questdo “inf-
formatizagdo da arquitetura”,
antes mesmo de comentarmos
eventuais produtos nativos ou nfo, en-
contraveis aqui. Por que, de todas as
dreas de aplicacfo de computacdo, no
Brasil, a arquitetura ¢ talvez a mais atra-
sada? Vou tentar responder a isto exa-
nimando este bicho, aparentemente ar-
redio ao progresso e 4 tecnologia de
ponta, que ¢ o arquiteto brasileiro.,

Por que aparentemente arredio? Pen-
so que € apenas uma atitude emocional
de defesa e contra uma grave ameaga
que vem do novo; de tecnologias de pro-
jeto e de desenho arquitetdnico, que ele
absolutamente desconhece. Excetuados
os eventuais freqlientadores de feiras de
informdtica — eventos onde compare-
cem com seus pimpolhos devidamente
equipados com balGes, pipocas, namo-
radinhas(os) etc. —, os solitdrios leito-
res de revistas de divulgagdo técnica e
também aquela minoria de profissionais
que trabalha em alguns escritérios jd
automatizados, empresas estatais ou
multinacionais. A maioria dos profis-
sionais, entretanto, funciona movida por
um processo de alta indigéncia tecnolo-
gica, que resulta, sem duvida nenhuma,
em um sistema de incompeténcia pro-
fissional e perplexidade generalizada.

Na minha opinido, o problema co-
meca na escola de arquitetura, que ¢
md. O ensino de arquitetura no Brasil
sempre foi ruim; ja o era quando eu fre-
qiientava a universidade hd cerca de 25
anos. Desatualizadas, mal equipadas...
mesmo se pensarmos em termos de en-
sino académico tradicional. Constatei
a distdncia entre a escola de arquitetura
no Brasil e o que era praticado nos EUA
jd em 1963, quando vi um computador
de grande porte rodando um programa
que checava interferéncias de cdlculo
estrutural no projeto arquitetdnico. E
fdcil imaginar como estd a situacfo atual
face a grande difusdo da microinforma-
tica.

Visitando vilas romanas do comego
de nossa era, ndo consige ver qualquer
técnica nova que estejamos empregando
aqui no nosso glorioso Pais, que neste
momento, face 3 tecnologia praticada
no mundo civilizado, se comporta como
a diplomacia de Salazar na ONU, ou
seja, “‘orgulhosamente s6™.

Do meu ponto de vista, para corrigir
a atual situacdo do ensino de arquitetu-
ra no Brasil, seria preciso criar nas es-
colas “‘gabinetes de pesquisa”, ligados &
cadeiras de informética aplicada & ar-
quitetura. Tais gabinetes seriam equipa-
dos com hardware e software mais mo-
dernos j4 existentes no resto do mundo.

Evidentemente, algo haveria de ser

mudado na legislagdo atual, dando isen-
¢do de imposto e liberdade total de im-
portacdo de estaces grdficas para estes
centros de desenvolvimento. Penso que
6rgdos como o FINEP, que dispSem de
linhas de crédito, poderiam financiar
estes projetos, o que ndo acontece hoje.

Assim, vemos que nosso pobre ar-
quiteto sai da escola completamente de-
sinformado a respeito das possibilida-
des de aplicagdo da informitica na sua
atividade profissional, tornando-se difi-
cil superar esta defasagem. Curiosamen-
te, quando conseguimos aproximid-lo do
computador, ele quer fazer mdgicas, co-
mo introduzir no equipamento, por um
buraco qualquer, um croqui para que saia
do outro lado um projeto de execugdo
todo desenhado, detalhado, corretamen-
te dimensionado, orgado etc.. E apenas
mais um aspecto do mesmo processo de
desinformacao.

Diante de um quadro destes, com di-
ficuldades de acesso as tecnologias de
ponta usadas ld fora, sem suporte e
com os equipamentos disponiveis no
Pafs, seria um milagre se pudéssemos ter
uma linha de produtos sofisticados,
algo assim como os 300 aplicativos es-
critos em cima do Aufoced encontré-
veis no mercado americano.

Tendo recentemente visitado a feira
da National Computer Graphics As-
sociation, realizada em Filadélfia —

MICRO SISTEMAS, junho/87
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EUA, a dltima palavra em computagdo
grdfica, ndo me sinto nem um pouco
constrangido em descrever alguns as-
pectos técnicos que balizariam nossa
andlise de software e hardware neces-
sdrios & estagdo de trabalho.

O HARDWARE

a) Um monitor de pelo menos 19 pole-
gadas, com o minimo de 1024 X 768
pontos, 16 cores simultineas, 40 MHz
e 30.1 KHz;

b) Placa grifica controladora equivalen-
te 4 Artist 1 (com resolugoes de 1024
X 1024 (interlaced), clock de 14 MHz
até 40 MHz), ou melhor. Por exemplo,
equivalente d Artist 10 e monitor com
64 MHz, 256 cores etc.;

¢) O computador deve ser, no minimo,
um PC AT, com 1 Mb no mother board,
um disco rigido de 30 Mb, um floppy,
duas entradas seriais e uma paralela,
3 Mb de expansio de meméria, teclado
etc.. Penso que, na realidade, a médquina
ideal para CADD deveria ser compati-
vel com o Compac 386;

d) Mesa digitalizadora ou mouse ¢

e) Opcionalmente seria usado um segun-
do monitor, que poderia ser monocro-
mdtico. Alguns softwares, possuindo
banco de dados, sofisticado, operados
com janelas, pedem um segundo moni-
tor colorido. O ideal ¢ algo do tipo do
Nec-Multisync (640 X 480).

O SOFTWARE

Os mais populares programas de

CADD, encontrdveis no mercado estran-
geiro (apresentados na NCGA), possuem
amplos e variados mecanismos de de-
senho, bem como moddulos de arquite-
tura. Considero todos bastante razod-
veis, mas creio que cabe um pequeno
comentdrio a respeito de cada um.
a) Autocad — foi desenvolvido origi-
nariamente para desenho de circuitos
eletronicos. E certamente uma possante
ferramenta de desenho e possui, embu-
tida, uma linguagem de programacdo —
“auto-lisp” — bastante poderosa, pos-
sibilitando ao usudrio final programacdo
customizada e desenvolvimento de apli-
cativos. Hd no mercado americano, jd
a venda, centenas de aplicativos escri-
tos em cima do Autocad.

De operagfo bastante agraddvel, este
programa, que domina o mercado ame-
ricano, liga-se com a maioria dos siste-
mas conhecidos e possui um “Mddulo
Arquitetdnico”. O Autocad nfo é um
sistema voltado para o projeto/desenho
de arquitetura, nfo tem um banco de
dados desenvolvido e muito menos uma
base de dados coligada ao projeto ar-
quitetdnico/construcdo civil. Ele apre-
senta, entretanto, facilidades de simu-
lagdo da terceira dimensfo. No momen-
to, este software ndo € comercializado

MICRO SISTEMAS, junho/87

oficialmente no Brasil, mas circulam c6-
pias no mercado ndo convencional;

b) Versacad — foi desenvolvido origi-
nariamente para o desenho mecdnico.
Tem linguagem de programacgao, amplos
recursos de desenho e facilidades para
simulagdo de terceira dimensio. Con-
sidero sua operacic, se comparada 2
do Autocad, um pouquinho mais com-
plicada. Em sua ltima versdo, veio com
banco de dados associado ao desenho.
O Versacad nfo € um programa de ar-
quitetura, muito embora possa ser utili-
zado sem muito esforgo. E o tnico sis-
tema comercializado oficialmente entre
nds; entretanto, os pregos praticados
ndo tendem a estimular o escritdrio de
arquitetura médio;

¢) Cadvance (Calcomp) — trata-se de
um programa que nasceu dedicado ao
projeto/desenho arquitetdnico, tendo,
portanto, uma abordagem mais adequa-
da do problema. E parte de um sistema
mais amplo de programas do qual tam-
bém faz parte, por exemplo, o Solid-
vision, que ¢ um fascinante programa
de desenho a trés dimensdes (perspecti-
va), com amplos recursos de operagdo,
inclusive diretamente em terceira dimen-
sdo.

O Cadvance possui linguagem de pro-
gramacdo embutida, a operagdo ¢ mais
légica e ndo tem banco de dados (pro-
metido para a proxima versdo). Seu pre-
¢0 no mercado americano ¢ razoavel,

mas ndo encontra-se disponivel no

Brasil; e

d) Draw-base — nasceu também voltado
para a arquitetura, possuindo amplos
recursos de desenho. Tem manual todo
ilustrado com plantas arquitetdnicas e
banco de dados, com operacdo automa-
tizada (no segundo monitor).

O Draw-base custa o dobro dos outros
programas aqui apresentados e nfo pos-
sui ainda facilidades para desenho em
trés dimensdes.

Podemos concluir que todos os soft-
wares citados, apesar de jd serem bastan-
te bons, ainda nfo fazem a execucdo
automatizada de elevag@es, cortes etc.,
facilidades encontrdveis nos sistemas pa-
ra minis e mainframes. Tudo o que vocé
quiser fazer de forma completamente
automatizada, ignorando as simples
pranchetas eletronicas (que todas sdo),
tem que ser programado utilizando ma-
cros ou, em alguns casos, com o auto-
lisp, escrevendo aplicativos.

Infelizmente, ndo é precipitagdo afir-
mar que ndo deve haver nada semelhan-
te desenvolvido no Brasil; nem poderia.
Estamos longe das fontes do saber tec-
nolégico, dos fabricantes de equipa-
mentos e linguagens/sistemas operacio-
nais; portanto, sem suporte de nenhuma
espécie.

Entdo, o que hd de brasileiro na drea
de informética aplicada & arquitetura?
Penso que ndo seria justo dizer que no
hd nada. Hd o esfor¢o louvdvel de uns

poucos abnegados e alguns suicidas (que
¢ o meu caso). Este esforgo, embora
louvdvel sobre todos os pontos de vista,
nada mais é do que uma tentativa de-
sesperada de reinventar a roda, que é in-
ventada todos os dias no hemisfério nor-
te, com dotago de bilhges de délares
para pesquisa.

Volto a afirmar que a solugdo estd na
liberagdo para comercializacdo, ainda
que somente a nivel de pesquisa, de téc-
nologia adequada e contemporinea.
Acho, ainda, que noés, produtores de
software para arquitetura, deveriamos,
entdo, com a exclusiva finalidade de
ganhar tempo, escrever programas, utili-
zando as linguagens embutidas nos pro-
gramas aqui mencionados. Assim teria-
mos acesso a ferramentas modernas, obti-
das em centros de pesquisa, com verbas
de bilhGes de délares e batalhdes de pro-
fissionais de desenvolvimento. Poderia-
mos, entdo, escrever nossos aplicativos,
ficar em dia com o estdgio atual do mer-
cado internacional, utilizando toda nos-
sa criatividade. Seria como construir pa-
redes usando painéis pré-fabricados, em
vez de tijolos, cimento e areia.

m
=

Bernardo Rubinstein & Arguiteto, formado
pela Faculdade Nacional de Arquiteturs e
trabalha hd 12 anos com processsmento de
dados, sendo 0s cinco dltimos dedicados ao
desenvolvimento de softwares para esta drea.

& TK90 4

A GRANDE TACADA PARA O TK

axterix, arkanoid, avenger, bmx race,
bomb jack Il, uridium, breakthru, cris-
tal castles, war, captain kelly, double
take, max headron, fist I, firelord, xe-
no, frost byte, green beret, night mare
rally, hypaball, handball, maradonna,
impossabal, judge dredd, infiltrator,
mad marthall, nosferatu, orbix the ter-
rorbal, olliand lisa, rebel planets, revo-
lution, scooby doo, space, harrier, su-
per cycle, s. cobra, super soccer, top
gun, terra cognita, terra cresta, termi-
nu, great escape, tantalus, yie ar kong
fu Il, xevious, barcos.

solicite catalago completo

CEP 11001 SANTOS - SAO PAULO
Tel.: (0132) 372057
Caixa Postal n® 785

Remeta cheque nominal para:

TACO SOFTWARE

05-Cz$ 170,00 25-Cz$ 570.00
10-Cz$ 290,00 30-Cz$ 690,00
15-Cz% 370,00 35-Cz$ 770,00
20-Cz% 490,00 40-Cz$ 890,00
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Conheca aqui as principais

aplicacoes dos micros em dreas

cientificas como engenharia,

controle de projetos e estatisticas

e as linguagens mais adequadas

para uso nestes setores.

O micro na Engenharia

Jodo Alexandre Magri

xistem basjcamente trés gran-
des dreas onde os computado-
res sdo utilizados: comercial;
controle de processos ou tem-
po real; e cientifica ou técnica.

As aplicagles comerciais se caracte-
rizam por ter um grande volume de en-
trada de dados, cdlculos relativamente
simples ¢ um grande volume de saida
de informagdes.

Nestas condicGes, a memoéria auxiliar
(disco ¢ fitas) do computador precisa
apresentar uma alta capacidade de ar-
mazenamente de dados e informagdGes
geradas nos diferentes processamentos.

As unidades de saida (impressoras)
deverdo operar em alta velocidade pois
normalmente o volume de impressZo é
elevado. J4 a unidade central de proces-
samento poderd operar em alta ou nfo,
porque o computador deverd executar
um grande volume de leituras e grava-

¢Oes na memoria auxiliar. Essas opera-
cOes sdo muito lentas quando compara-
das com a velocidade de processamento

dz UCP, visto que a memoria auxiliar
estd composta de aparelhos eletrome-

Nas aplicag0Oes de controle de proces-
s0s ou tempo real o computador ¢ usa-
do de tal modo que registre e controle
zutomaticamente a a¢fo de uma méqui-
na, medidor, linha de montagem de uma
fabrica etc.. Esse tipo de aplicagdo exi-
2= gue 0 computador processe o dado
10 instante em que ele ocorrer, isto €,

pos ler a temperatura de operagfo de

(=R

uma caldeira por exemplo, ou a posi-
¢do de um trem na linha do metro; o
computador deverd analisar o dado cole-
tado e verificar se ele obedece a determi-
nados padrSes impostos pelo usudrio.
Se o dado estiver fora de padrfo, o com-
putador deverd enviar uma mensagem
ao operador, acionando alarmes, ligan-
do luzes em painéis de controle etc. ou,
entdo, desativar parte da linha de pro-
ducdo de uma fébrica.

O processamento nestas condiges ¢
chamado de “tempo real” (Real time)
porque os dados s3o processados no ins-
tante em que eles ocorrem. Nas apli-
cagOes cientificas ou técnicas tém-se
normalmente poucos dados de entra-
da, um grande volume de cdlculos en-
volvendo fung@es complexas ¢ um volu-
me de médio para pequeno na saida de
informacdes.

Nestas condi¢Oes, tanto a memdria
auxiliar quanto a unidade de saida (im-
pressora por exemplo) poderdo ter uma
capacidade média de armazenamento e
impressdo, respectivamente. Porém, o
processamento cientifico ou técnico exi-
ge uma UCP de alta velocidade de pro-
cessamento ¢ uma memoria principal
grande.

Os primeiros computadores foram
construidos com o objetivo de executar
processamento cientifico; o proces-
samento de dados comercial surgiu al-

guns anos depois. Atualmente, esses ser-

vicos constituem a maior parcela das ta-
refas executadas pelos computadores,

principalmente em pafses do terceiro
mundo onde se tem uma espécie de *‘co-
lonizagdo tecnolégica”, feita por ameri-
€anos ¢ japoneses.

Até pouco tempo atrds, o proces-
samento cientifico no Brasil se resumia
no uso de pacotes importantes, onde o
analista de sistemas tinha apenas o tra-
balho de entrar corretamente com os da-
dos (para isso, era imprescindivel sa-
ber ler manuais escritos em. inglés) ¢ in-
terpretar as listagens emitidas por es-
ses pacotes.

LINGUAGENS DE APLICACAO
CIENTIFICA OU TECNICA

A linguagem de aplicagdo cientifica
ou técnica precisa apresentar facilida-
des para a manipulagdo de tabelas (ma-
trizes) e listas (vetores) e pode operar
com uma preciso minima de nove digi-
tos. Essa precisfo corresponde ao valor
6timo da fung¢fo consumo de memdria
principal versus exatiddo de cdlculo.
Quando se opera com mimeros compos-
tos por oito digitos ou menos, o resul-
tado final dos cdlculos pode ser bastan-
te impreciso, principalmente no caso
de sistemas de equagOes lineares mal
condicionadas.

A linguagem deve também executar
o cdlculo de fungBes mateméticas com-
plexas, tais como fung@es trigonométri-
cas, hiperbdlicas, exponenciais etc..

Dentro desse contexto, a principal
linguagem de aplicagdo cientifica é o
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FORTRAN, que preenche aproximada-
mente todos esses requisitos. Além
do FORTRAN, usa-se a linguagem AL-
GOL que é muito eficiente em maé-
quinas da Borroughs.

Do ponto-de-vista de interacgo com o
usudrio, as linguagens cientificas sdo
velhas ¢ ultrapassadas. O FORTRAN
presta-se muito bem para a entrada de
dados via leitora de cartdes e saida via
impressora. Entretanto, com o desenvol-
vimento dos computadores (cada vez
mais poderosos e mais baratos) ¢ das
técnicas usadas no projeto de sistemas
foi possivel a utilizagdo de terminais,
ligados diretamente no computador (on-
line). Assim, os sistemas interativos pas-
Saram a ter grande importédncia, o que
néo acontecia no passado. Com a intro-
dugdo dos microcomputadores, a partir
de 1979, a interagdo com o usudrio pas-
Sou a ter uma importédncia fundamental.

Para se projetar um sistema eficien-
te nestas condigOes, ¢ necessdrio usar
uma linguagem que permita a manipu-
laggo de caracteres; porém FORTRAN
¢ eficiente apenas no processamento
de nimeros.

A linguagem FORTRAN nio foi pro-
jetada para o desenvolvimento de sis-
temas interativos. Além disso, a estrutu-
ra de dados suportados pela linguagem ¢
limitadissima, quando comparada com
aquela disponivel em linguagens cien-
tificas modernas e eficientes como o
Pascal ou o Better BASIC.

Outra grande deficiéncia das lingua-
gens cientificas antigas relaciona-se ao
fato do FORTRAN nfo ser uma lingua-
gem de programacdo estruturada, o que
prejudica muito a clareza e a eficiéncia
dos programas.

A FORMACAOQO DO ANALISTA

Normalmente, os sistemas da 4rea
tecno-cientifica sdo desenvolvidos por
engenheiros e cientistas. Esses profis-
sionais quase sempre conhecem com de-
talhes todos os algoritmos a serem usa-
dos no sistema. Para a sua formagdo na
drea de computagdo, a universidade ofe-
rece um curso semestral ou anual, onde
s30 definidos os principais termos téc-
nicos relativos & “programacdo de com-
putadores” e ensinada a linguagem de
programacdo FORTRAN, como se fosse
€ss¢ 0 unico recurso disponivel para o
desenvolvimento de sistemas da drea
cientifica.

Para a montagem de pequenos pro-

gramas esse nivel de conhecimento po-
de ser suficiente, porém, quando se
pensa em desenvolver sistemas, normal-
mente se obtém um produto com as
seguintes caracteristicas:
a) Como a linguagem tem pouquis-
simos recursos para o processamento de
caracteres, a interacdo usudrio/sistema
fica muito prejudicada;
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b) Os sistemas so diffceis de serem su-
portados por pessoas que ndo partici-
param de sua montagem;

¢) Provocam consumo excessivo de me-
moria;

d) Quase sempre ¢ impossivel ampliar
0 sistema;

e) A documentagdo é um misto de ma-
nual do sistema com manual do usudrio;
f) Nio existe a menor preocupagdo com
a técnica do projeto do sistema nem
com o desenvolvimento da codificagdo.
Pretende-se resolver um problema fécni-
co simplesmente: e

g) O conceito de sistema, do ponto-de-
vista computacional, quase sempre nfo
se aplica para “sistemas” desenvolvidos
nestas condig¢des.

Os institutos de matematica também-

formam analistas especializados em ma-
temadtica, basicamente, Entretanto, de-
terminadas 4reas de aplicagdo, como a
engenharia, exigem outro nivel de co-
nhecimento. Nestas condi¢Ges, a forma-
¢@0 de profissionais para a drea cienti-
fica ¢ quase sempre distorcida e sua
adaptagdo ao mercado de trabalho, isto
¢, realidade da empresa, ¢ bastante dolo-
rosa.

OS MICROS NAS APLICACOES
CIENTIFICAS

Existem basicamente dois tipos de
aplicagdes na drea cientifica: corrente e
especiais. As aplicacGes correntes cor-
respondem a problemas de pequeno e
médio portes que sdo resolvidos pelo
engenheiro ou pesquisador no seu tra-
balho didrio. Normalmente sfo usadas
calculadoras, algumas programdveis, on-
de o técnico desenvolve pequenos pro-
gramas que auxiliam suas tarefas,

As aplicagGes especiais correspondem
a problemas de grande porte que devemn
ser resolvidos com o uso de computado-
res. Esse tipo de problema normalmente
produz programas de grande porte (com
um grande nimero de linhas). Se for
feito um trabalho adequado de andlise
antes da programagao, tem-se os chama-
dos sistemas de aplicagdo cientifica,

Com a introdu¢go dos micros de 8
bits, a partir de 1979, e de 16 bits, a
partir de 1983, esse quadro mudou ra-
dicalmente porque todas as aplicacGes
correntes puderam ser automatizadas
com a utilizagdo dessas maquinas.

Considerando que as UCPs de 8 bits,
€ mesmo algumas de 16, operam a baixa
velocidade, pode-se argumentar que o
micro ndo € adequado para o proces-
samento cientifico. Além disso, sua lin-
guagem (inicialmente o BASIC) é muito
lenta. Acontece que os custos inicial e
de manutengdo de um microcomputa-
dor sfio bastante baixos, o que permite
que a empresa compre a mdquina e dei-
xe de usar os servicos de bureaux, que

operam com maquinas grandes mas

»
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O MICRO NA ENGENHARIA

com um custo muito elevado. A reducao
“de custos acaba compensando a baixa
velocidade da UCP.

A linguagem ¢ lenta porque normal-
mente o equipamento é vendido com
um interpretador BASIC, que por sua
vez é muito maislento do que o compila-
dor. Assim, a velocidade de proces-
samento em termos de linguagem pode
ser melhorada através da utilizagdo de
um compilador BASIC.

A utilizagfo de maquinas de grande
porte na resolu¢do de boa parte dos pro-
blemas enfrentados pelo engenheiro ou
pesquisador equivale a “matar moscas
com um canhdo”, isto €, gasta-se muito
para se obter um resultado que poderia
ser conseguido a um custo claramente
mais baixo.

Até 1980, a computagio cientifica
era desenvolvida nas universidades, onde
alguns idealistas acreditavam que esta-
vam desenvolvendo trabalhos que seriam
usados por empresas brasileiras ou en-
tdo para satisfazer a “curiosidade cien-
tifica” de alguns pesquisadores que ja-
mais conheceram a realidade da compu-
tacdo cientifica no Brasil, mas conhe-
cem perfeitamente os dltimos trabalhos
desenvolvidos nos Estados Unidos.

Enquanto isso, as empresas nacio-
nais que viviam o “pra frente Brasil”
usavam os servigos de bureaux multi-
nacionais que operavam com mdquinas
e programas importados e, portanto, co-
bravam pregos elevadissimos para resol-
ver problemas que quase sempre pode-
riam ser processados por um mini ou
microcomputador.

A introdu¢do do microcomputador
e a crise econdmica permitiram mudar
essa realidade: agora os custos sio muito
importantes e as mdaquinas pequenas
acabaram por executar grande parte do
trabalho. O sistema centralizado e con-
trolado por um grupo de iluminados foi
substituido pelo sistema descentralizado,
onde o usudrio opera diretamente sua
mdquina.

Esses acontecimentos provocaram o
desenvolvimento de sistemas cientificos
brasileiros, e as pessoas que trabalhavam
na drea deixaram de ser usudrios de alto
nivel e foram obrigados a desenvolver
aplicagdes. Infelizmente, é muito dificil
transformar um “apertador de botdes”
em criador de sistemas e isso provocou
verdadeiras aberragGes como o uso da
linguagem FORTRAN em microcompu-
tadores.

O micro permitiu o uso de novas lin-
guagens como o BASIC e, principal-
mente, o Pascal, que é muito eficiente
nas aplicagGes cientificas.

O uso de recursos graficos de baixo
custo foi outro beneficio obtido através
do uso dos microcomputadores. Até en-
tdo, as safdas grdficas se restringiam as
grandes empresas que adquiriam termi-
najs gréficos e importavam sistemas pa-
ra a producdo de desenhos a um custo

32

clevado porque a linguagem FORTRAN
simplesmente ndo dispde de tais recursos.

Hoje no Brasil fala-se muito em CAD
(Computer Aided Design) porque, entre
outras coisas, ¢ possivel usar essa tec-
nologia operando com microcomputa-
dores compativeis com o IBM-PC.

APLICACOES CIENTIFICAS

Procuramos descrever, a seguir, as
principais aplicagSes de computadores
na drea cientifica. Os modelos matemi-
ticos usados nessas aplicagGes no serdo
descritos porque saem totalmente do es-
copo desse trabalho.

Existem basicamente as seguintes
dreas de aplicagBes: programacfo linear;
estatistica; simulacdo; engenharia e con-
trole de projetos.

A programagfo linear ¢ usada em
problemas onde se pretende otimijzar
a utilizagdo de recursos, minimizar cus-
tos e maximizar lucros em fung¢do de
um conjunto de restricdes. Por exemplo:

e Otimiza¢do de rotas — define o me-
Ihor caminho a seguir quando se parte
de um ponto para distribuir produtos
em vdrios locais;

e Otimizagdo do corte de produtos tais
como folhas de papel, chapas de ago,
tapetes etc;

e Produzir misturas de produtos tais
como ragoes, ligas metdlicas, produtos
quimicos etc., em que o produto final
pode ser obtido através de proporcGes
diferentes dos componentes.

A estatistica é um ramo da matema-
tica de grande aplicagdo prdtica, apesar
de algumas pessoas cursarem escolas tdo
tedricas (fora da realidade do mercado
de trabalho) que acabam por concluir
que ela ndo serve para nada.

A estatistica pode ser usada no con-
trole de qualidade de produtos, previ-
s3o de vendas em funcdo de uma amos-
tra, estimativa do tempo de substitui-

¢do de tubulagGes em funcfo de um-

conjunto de medicOes, pesquisas sala-
riais etc.. E uma das dreas onde mais
se usa a computagdo cientifica.

Os sistemas que permitem simular
eventos foram criados para, a partir de
férmulas e modelos matemadticos, proje-
tar situagdes que permitam a tomada de
decisdes antes que o evento ocorra.
Através deles pode-se resolver problemas
de transito, dimensionamento de cen-
trais telefonicas, simulago de barragens
para a determinagdo de esfor¢os nas es-
truturas, simulago de aviGes etc.

Na drea de engenharia, os sistemas
tém cardter bastante especifico e nor-
malmente sfo projetados para calcular
pardmetros de dimensionamento de pe-
cas. As aplicag@es existentes se caracte-
rizam por determinada especialidade do
setor. Nestas condi¢Oes, tém-se:

e Engenharia civil — o computador é
usado no cdlculo e dimensionamento de
estruturas tais como pontes, coberturas,
torres de transmissio, fundag¢Ges de edi-
ficios, barragens etc.

Em hidrdulica s3o usados no cdlculo
e dimensionamento de tubulag&es, redes
de distribui¢do de dgua etc.. No projeto
e dimensionamento de estradas, os com-
putadores sfo usados na determinag¢do
de cortes e aterros, no tragado de cur-
vas etc.;

e Engenharia mecénica — cdlculo e di-
mensionamento das pe¢as que compoem
determinada méquina (automoveis, tor-
nos, prensas, guindastes etc.);

e Engenharia eletrdnica — simulagdo e
cdlculos de circuitos elétricos e eletrd-
nicos, andlise de distribuicdo de potén-
cia através de redes elétricas, projetos
de computadores etc.;

e Engenharia naval — cdlculo dos es-
forgos e dimensionamento de navios,
portos, canais etc.;

e Engenharia aerondutica — cdlculo e
dimensionamento de aviGes, aeroportos,
simulagdo de vbo, foguetes, estudo do
tempo etc..

Quase todos os programas de aplica-
¢do na engenharia dispSem de saidas
gréficas em terminais e plotter (equipa-
mento usado na produgio de dese-
nhos). Os programas usados no projeto
de equipamentos através de um processo
interativo e que operam com safda grd-
fica constituem o que hoje se chama
CAD (Computer Aided Design).

No controle de projetos, os compu-
tadores s3o usados na montagem e atua-
lizacdo de redes PERT que sfo utiliza-
das no acompanhamento da execucdo
de projetos de grande porte, tais como
construgdo de edificios, avides, fogue-
tes e manutencdo do equipamento de
uma refinaria de petréleo.

A aplicac@o de computadores na drea
técnica exige do analista de sistemas co-
nhecimentos que vdo muito além do
computador em si e de técnicas de pro-
jetos de sistemas. O profissional deve
ter formag¢do na drea de exatas (princi-
palmente engenharia) e dominar perfei-
tamente a linguagem de programagio

cientifica como o Pascal e o C.

[ |
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ASSEMBLER & DISASSEMBLER . F-D 150,00 HAMEIONS HORSE. . : VOLLEY BALL .. .. F-D95,00
EDITOR DE MUSICA EDM000  JAGKIECHAN ............. - VIDED POKER . .. .. F-D30,00
MATEMATICA FlNANCEIRA o D 15Ui03 JACKIECHANINSPARTAX . .vivnerionaoaenns F 85,00 EXERIONMT. .. . F-D90.00
EDITORLOGO .. ..ovvanrenenns . F-D150,00 T&E EXERION N2. .. .. F-D95,00
WORD MSX EDITOR DETEXTOS F-D 150,00 HYDEIDENT comsssirsniiimiiiisrrenmniges F-D 95,00 SPEEDKING ....- .. F-D95,00
PLAMILHAMSX V. ... caiadn . D 150,00 HYDLIDENZ .. . .. F-D95,00 FOOT VOLLEY. .. . F-D 95,00
SIMPLE(ASSEMB & DISASSEM} . ............. ED15000  TRICKBOY ...... .. F-D85.00  SUPARDBO..... . F-D99,00
CURSO DE BASIC MSX EM FITA K7 PYRAMID WARP F.D2500  BACKBAMMON. . . F-D3E,00
CONTENDO NOVE PROGRAMAS .. ... oo F200,00 i ELAPPY STONES ... . FD80,00
MASTER VOICE - SINTETIZADOR DE VOZ DA MEXIMA LT S e L U s e F-D 95,00 GIRO ADVENTURE. . . F-DSE,00
AACKOSOFT. . oo iaes o it B s F.D250,00  BATTLEFORMIDWAY FDioogn  BOARDELLO....... . 5-935%
DESIGNER'S PENCIL - EDITOR GRAFICO E . E%C&I\E;Ig%- - i -F-Egg,m
SONORODAACTVISION ... eovvneeaooo F-D 250,00 JNDOR ..., . F-DI5,
PROFESSOR DE COPIA - ENSINA A COPIAR N RAERUSHOOTER v oopenilommnies framees s e DPEHSUNR. - BB
P T ChMA BeNE e MR, | SURERDOORS ..., U FDR00  JGMP ... e " Foasoo
TENHAMTRAVAS -« oo oveoersiens s S Fas0i0 o R THEEXPRESSE: . FDS0.O0  THUNDERBALL .... . F-D95.00
COPIADOR MSX 5.0 - COPIA QUALQUER FG 2 -~ F-D50.00 BATTLECROSS .... .. F95,00
COMQUSEM HEADER ..o oreonerenarens e e A F-D90,00  EPISODEFOUR.. . F-D95.00
COFIADOR MSX DFD - COFIA PGMS EM LM ey ceeeen  FS0.00 BLIDER. ...... .. F-D95,00
DE DISCO P/K7 E K7 P/DISCO ATE MREHINECHN SRR NI - FD20.00 GRANPRIX . | F-D35.00
1 B o D AOME e LR el . PANZER ~ i s tviiman ey .. F-DS5,00
EREISCUCTENRE = P BOMBERMAN SPECIAL F-DS5,00  SAMANTHAFOXSTRIPPOKER ....voovvennn.. F-D 120,00
SOFT PROJECTS ~ Seshlgs
SHOW JUMPER 2% FDKNockouT 00 EDDING BELLS s o b e meme i F-D 95,00
MANIEMINER. « oo Fogy  DLABGER.......... 00 CAPTAINCHEFE. oo -0 90,00
"""""""" ; DISCWARRIOR 00 DONPAN ............ ..., F-DEOO0
BRODERBUND ! COSMO TRAVELLER - - ovsisinont F-D 80,00
RAID ONBUNGELINGBAY. .. ..ovvivrrniennnn F-D95,00 o1 = IR 2« P, 80,00 HAL
e B ALPHA SQUADRON . . 90,00 £ )
LODERUNNERI. . ..oiinmiinsvonimvesiiansns F-095,00 AR OIS 20 ot o e s o A S0.00 ;%LEE:{{EELL SRR R e E_ggg:gg
MIRRORSOFT . SUPERBILLIARDS. ........ - .. F-095.00
BOEING 737 FLIGHT SIMULATOR. ... .o m e F-D 105,00 BOULDERDASH .....ovvvmnianiininneranan F-D 80,00 HOLEIN ONE PROFESSIONAL. .. F-D95.00
SPITFIREAD. ....oiiiiiniie e EEDA0600 Bl O e R e F-D90,00 STEP U . . oot e ettt F-095,00
ECLIPSE ANIROG
PUMCHY .. HOEFSHEIE . conrer s assras s men it i saemecm ot s oo acomaennia F30,00 ELGHEPRTEH. s st i e S i i) F 50,00
BVEYHENL oo ononsin oo ot o Hih o e e D85, FoTTI] Y101 T ¥ AR S e e ES0000 HOIMPUET S i s v s s s nn s F-D 20,00

PROMOCAD
0S 10 PRIMEIROS PEDIDOS QUE CHEGAREM A PARTIR DO DIA 20 DESTE MES IRAD LEVAR DE GRACA UMA ASSINATURA ANUAL DA PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA
DE MICROCOMPUTADORES, MICRO SISTEMAS - NAO PERCA NEM MAIS UM SEGUNDO. 0S MELHORES PROGRAMAS ESTAO Al

PINGO NOS IS

Para adquirir os nossos programas, faca uma relacéio dos programas escolhidos em urna folha de papel junto com seu nome e endereco completo e legivel, micro que vocé usa, junto
com o total do pedido em vale postal ou cheque nominal, 8 Gama Software Ltda.,por motivo de alta burocracia dos meios competentes nos ndo alendemos pelo reemboelso postal
{aquele método ern que vocé sO paga ao retirar o pedido do correio). Porém, se vocé ndo possuir conta em banco ou se for menor de idade podera ardquirir seus softs através do siste-
ma de vale postal. Basta se informar na agéncia de correios mais proxima. Ao nos remeter sua correspondéncia observe algumas dicas irportantes: carta registrada & a2 mais segura,
porém mais demorada. Sedex & a mais segura e rapida, porém & a mais cara. Vale Postal e AR s3o os mais demorados, porém voc terd um comprovante do correio pela remessa de
valores. O nosso prazo de atendimento & de 4 dias Uteis, porém vocé deve descontar o tempo gue & Sua e & Nossa correspondéncia irdo ficar nos correios (5 ou 6 dias no totall mais o
tempo de compensacio de seu cheque. Lembre-se ainda de que todos os nossos programas séo gravados de micro para fita e sempre testados. Mesmo assim, se qualquer um deles
nido rodar, nds o trocamos imediatamente. Todo$ os programas gue possuem o sinal F-D possuem suas versbes também em disco, neste caso deve-se acrescentar uma taxa de
Cz$ 120,00 para cada disco, com a vantagem de que para cada disco vocé pode pedir até 5 programas. Otimo ndo? — Nio se esqueca nunca deste endereco: Gama Software Ltda.
Caixa Postal 94368 CEP 25000 Trés Rios BJ. Agui estdo todos os programas do mundo para seu MSX. e sem fachadas.

GAMA SOFTWARE - SISTEMAS E EQUIPAMENTOR PARA COMPUTADORES LTDA. CGC/MF 31.134.703/0001-36 INSCRICAD ESTADUAL 83-172.886 - CAIXA POSTAL
94368 CEP 25000 TRES RIOS R.J.




Se vocé esta cansado de calcular os pardmetros de circuitos elétricos
aqui esta um programa que faz o seu MSX determina-los facilmente.

Resolucao de sistemas

eléetricos

Cldudio Cabaleiro da Costa

esenvolvido num Hotbit da Sharp, este programa é

muito util, especialmente para técnicos e engenhei-

ros ligados & eletricidade.

Ao se carregar no computador o programa, aparece
um menu como o indicado abaixo:

a) resolugdo de sistema real

b) transformagdo polar + retangular

¢) transformacdo retangular > polar

d) resolugdo de determinante real

e) resolugdo de determinante complexo

Apertando-se a letra desejada, o programa salta para a sub-
rotina de resolugdo.

Vamos comegar pelo item a, cuja sub-rotina correspondente
foi publicada na Faculdade de Engenharia Industrial de Sdo
Paulo hd algum tempo, de modo que nio sei quem € o seu
autor. Assim sendo, preferi fazer o minimo de modificagdes
possiveis.

Aqui vai um exemplo de aplicacdo: imagine o circuito a se-
guir, onde deseja-se saber a corrente nos resistores de 30 e
6082,

A figura 1 mostra o mesmo circuito com a representagio
das correntes (arbitradas) em cada malha,

34

% 508

Figura 1

Pelo método das correntes ficticias de Maxwell:

Malha 1:10I;+201; +30(I; —I,)—10=0+ 601, —301,=10

Malha 2: 30(I; -1, )—30+60(I; —15)+20=0 + —30I, +901, —
601;=10

Malha 3: 4015 +501; +40+30+60(15—1,)=0 + —601,+1301;
=70

Teremos assim o sistema:

.
80 I, - 30 I,

- a0 1 ag - &
30 I, +90 I, - 60 I

oo
"
o a

- 80 I, +150 I

Teclando-se a no menu, responde-se com o valor 3 para a
ordem do sistema e pressiona-se a tecla RETURN.

Entdo:

a(1,1)=? 60 < RETURN >

a(1,2)=? —30 <RETURN >

a(1,3)=? < RETURN > > o computador entende como
zero.
b(l) =? 10<RETURN>

MICRO SISTEMAS, junho/87



a(2,1)=? =30 <RETURN > a(1,3)=? < RETURN >
etc etc
Obtém-se a solugdo: x(1)=0,0392(=1, ); x(2)>—0,2549(= I,); Obtendo-se: Det = 18000.
e x(3)=—-0,5686(=1;). Esse foi o numerador. Tecle RETURN e selecione a opgio
Teremos, portanto, em sentidos reais: d; agora digite 3, tecle RETURN e entre com o denominador:
I, e a(1,1)=? 60 < RETURN >

4

A corrente no resistor de 3082 é: I34=I, +1,=0,2941 A(para
cima); e no de 6082 é: I54=I1;—1,=0,3137 A(para cuna)
Vamos resolver o mesmo problema de outra maneira, Por

|

a(1,2)=? —30 <RETURN >
a(1,3)= <RETURN >

et
Obtendo-se: Det = 459000.
Logo:I;= 18000=0,0392 A
459000
Deve-se fazer isso para as outras duas correntes, mas somen-
te calculando-se o numerador, j4 que o denominador serd sem-

dos nesse item s6 sdo aceitos na forma retangular, a tltima ma-

inspe¢do, monta-se o seguinte sistema: pre 459000.
c -0 o] [1 i Vejamos agora o circuito da figura 2, onde se quer a corren-
-30 90 -60 I,| =|-20 = 30 te no resistor de 1082
0 -60 150 1,| |-30 - a0 Por inspec¢do na anglise de malha;
Entdo, pelo método de Cramer. lio - 5 35 0 i 50 145
| i35 20 20 |. | I,0= |0
¢ -30 0 { o2 10°
0 -20 20 -310 15 | 20 1
o 90 =80 4 % L -
l,_ = 1-70 -60 150
‘ B0 -30 0 Nesse caso deverd ser usado o item e do menu. Como os da-
=30 80 -60

b triz deve ser convertida. Para isso, escolha o item b, a fase em

|
Vamos utilizar o item d do menu. A ordem do determinan-  graus(g) e entre: ? 30,45 < RETURN >,

te é 3. Entdo: Observe que 30 é 0 médulo e 45 a fase na unidade escolhida
a(1,1)=? 10 <RETURN > (graus). Obtém-se entdo: 21,2132 + 21,2132j 21,21 +j21,21. -
a(1,2)=? —30<< RETURN > Entdo a tltima matriz serd: =

MSX [[]]TKS0X - TK95

O NOME VOCE JA CONHECE.

A LISTA, JA NAO CABE EM PAGINAS DE PUBLICIDADE.

A EQUIPE, REUNE PROFISSIONAIS DE PRIMEIRA LINHA.

NOSSO ATENDIMENTO? SE AINDA NAO EXPERIMENTOU, A HORA
E ESTA: SOLICITE NOSSO CATALOGO.

REVENDEDORES: Condicdes especiais para revenda. Consulte-nos.

VENDAS A PESSOA FISICA: S Tr VENDAS ATACADO:

PRAIA DE ICARAI, 211/LOJA 03 ®  Av. ERNANI DO AMARAL PEIXOTO, 36/1007
NITEROI-RJ INFORMATICA NITEROI-RJ
CEP - 24.230 TEL.: (021) 717-1700 CEP - 24.020



RESOLUCAO DE SISTEMAS ELETRICOS

10a 1 jsa o
AM—— U )
457 a _Jsﬂ g & 3 la=
] - ” 3104
Figura 2
21,21 + 321,21
G }
20
Pelo método de Cramer, teremos:
l21,21 + 321,21 35 o
o 20 -20
?l i 20 =20 20 - ilol
|
10 - 35 35 o
‘ is 20 -20
a =20 20 - jlo

No menu, tecle e, digite 3 para a ordem do determinante e
entre com os seguintes valores:

a(1,1)=? 21.21,21.21 < RETURN >

a(1,2)=? ,5 < RETURN >

a(1,3)=7 < RETURN >

efc
Perceba que o zero ndo é necessdrio, ou seja, 0 nimero j5 €
digitado “,57, enquanto o zero ¢ digitado “,”. Por exemplo, o
termo a(1l 2) da matriz é digitado como ‘20, »
Como resultado obtém-se: Det = 7546 9946 =55:8%

Esse é 0 numerador. Apontando -se o resultado do denomi-
nador: Det = 2304,8861 |-102,52"

Entdo: tfl =3,27 146,72° A (cquagao ).

Esse circuito da figura 2 pode ser resolvido por andlise no-
dal; a qual é mostrada na figura 3.

A corrente calculada anteriormente vai do n6 1 para oné 3
pelo resistor de 102, Na figura 4 ¢é apresentado o circuito em
termos de condutincias e fontes de corrente, tendo-se escolhi-
do o né 3 como ponto de referéncia (terra).

Por inspe¢do do circuito concluimos que:

0,1 + 40,2 - 40,2 40,2 . \'?l N T
30,2 -j0,2 + 0,05 + 30,1 %, 2!

Fazendo-se as transformacdes polar-retangular e simplifican-
do-se, teremos:

0.1 Fl
jo.2

|§E

Entao:
Lgave=d B2 30,2 ‘
a .
LET B 2 0,05 = Q.11
30,2
2 0,05 - jO,1

Figura 3 2

TK90X

o SUPER BIT INFORMATICA © MSX

PACOTE PRA NINGUEM BOTAR DEFEITO
(NEM NO PRECO)

PACKT: ZANAC, STAR SOLDIER, GREEN BE
RET, DAN BUSTER, ELIDON, KALEI-
DOSCOPE SPECIAL, GUARDIC, BAT
MAN, OH! SHIT, KARATE INTERNA-
CIONAL.

EMDISCO Cz$ 470,00 EMFITA Cz$ 380,00
ATENCAQ: ESTOQUE LIMITADO. TEMOS
APENAS 1000 FITAS ESTE PACOTE CONTEM
0S ULTIMOS LANCAM. DA EUROPA

- Copiador F/D e D/F, EM DISCO - Cz§ 300,00
- Copiador BSA 33 para Fita - Cz§ 180,00

E mais: Vérios pacotes a sua disposicio entre apl.
ogos, util. etc..
Nossas fitas s30 de altissima qualidade (HOT TA-
. Acompanha Certificado de Garantia. Pronta
Dois dias apos a liberagdo do Cheque.
dos por carta devem ser feitos através de
ominal/ Cruzado-a Mauricio Joaquim
serdo enviados pelo reembolso postal.
te para solicitar catdlogo completo indi-
versdo do seu micro.

m

Super Bit Informatica
Caixa Postal 6969 - Cep: 01051 -

S. Paulo - SP

MANUAIS COMPLETOS
QUALIDADE - GARANTIA

SCOOBY DOO

Ajude Scooby em um louco castelo

SUPER SOCCER

Faltas, pénaltis, expulsdes, Super Realismo

ROGUE TROOPER

Destrua os andréides com sua metralhadora

PETER S. H. MARADONA

Um goleiro deve defender faltas, pénaltis e etc.

SABOTEUR

Duas novas aventuras do sabotador

XENO

Fantastico futebol dos discos voadores

SPACE HARRIER

Destrua varios dragdes na terra magica

Stainless Stell * Macadam Bumper * Paper Boy *
Ghost'N'Goblins » Glider Rider = Night Mare Rally
Uridium = Light Force * Kung Fu Master » Psi Chess =

TT Racer » Cauldron 11 = 1942 Wham the Music Box

Art Studio » Xevious Trap Door * Avenger * Bomb
Jack | = Asterix Invasdo Sangrenta + Box
Internacional * Xadrez com wvoz * Xadrez em 3
Dimensoes *

2 JOGOS - Cz8170,00
4 JOGOS - Cz$250,00
10 JOGOS - Cz$450,00
20 JOGOS - Cz$700,00

Enviar cheque nominal a
REDE SOFT - Caixa Postal 115

CEP 08550 - POA - SP
A remessa sera feita em 7 dias

® Em MS n? 65, na Secédo Dicas ["'Escre-
vendo alaser”’), pag. 67, nas linhas 20e 50
da listagem, o certo &:
20 PRINT AT 21,0 PAPER 1; INK 1:A5
50 IF PONT (FGH = IN THEN PLOT 127 78:
DRAW OVER 1; (127 « F + F(48 + GI + G: DRAW 0.2:
PLOT 127 28: DRAW OVER 1, (127 + R+ F 4B + Gl = G
* Em MS n? 66, no programa ~'Complexo
DOS"”, pag. 59, na guarta linha do primeiro
paragrafo, o certo & ... com 48 Kb de me-
méria...""; ainda no mesmo programa, nas
linhas 220 ¢ 340 da listagem 2, faltou um si-
nal negativo {-) apds o comando WAIT.
® Em MS n? 67, no artigo “"Combate aos
piratas”, pag. 6, na primeira linha logo
abaixo do quarto paragrafo, o certo é: 1
POKE 23570,2
& Em MS n? 67, no programa ' Cantrole de
diretdrio”, pag. 8, na dltima linha do ter-
ceiro paragrafo, terceira coluna, o certo é
.. o numero do disce”. Ainda no mesmo
programa, na pagina seguinte, na sexta li-
nha da segunda coluna, abaixo de DIGITA-
40, o certo & “... BSAVE DIRETORIO.
ASM..."
* Em MS n? 67, no artigo "BASIC: temos
Labels”, pag. 14, na segunda linha do se-
gundc paragrafo segunda coluna, ocerto
carregue ' TESTENOK/PB "’
. Em MS n? 68, no programa Mmuap
{1)'", pag. 38, na oitava linha, do terceiro
paragrafo, segunda coluna, o certo & **
por nove setores ou 2304 bytes”




Q

Entdo: 10 ;=291 [64.79° + 30 |45° (equagdo II)

Pelo item b do menu: 2 91 64,?9%: 1,24 +j2,63 ¢ 30 |45°
=21,21+j21.21.

Entdo: 2,91 [64,79° +30 [45° = 124+2121 +j(2,63 +

21,21) =22 45 +j23,84.

Pelo item ¢ do menu (com fase em graus): 22,45 +i23,84 =

32,75 146,72°.

Da equagdo II: 1, =3,275 [46,720 A.

Compare o resultado acima com o da resolugdo anterior
(equacdo I). A precisdo € boa.

Com essa explanagdo, todos os itens do menu foram analisa-
dos. O problema agora, portanto, é a digitagdo, devendo-se to-
mar os seguintes cuidados:

Figura 4 o X é o cardter GRABH + P = HRS(21)

e PINPUTALIL,T):...
180 e cutras -->WOR... essa barra 6 consequida com 2 tecla ao lado

42 do retrocesso, abaixo So corando de exponenciagio.

Agora escolhe-se o item e e calcula-se:
- E20 :SWRAPA(C,M), ...

\C} _ O,] 34 |52=2?0 = 2,91 |64-790 v B30 e 980 e consequida por SHIFT + GRARY + A = (HRS(254)
1 = 2 & conséquida por CODE + < = CHRS(167)

0,046 = 121520 o ¢ conseguida por SHIFT + GRARH + 7 = CHRS (248}
Apanhando-se um dos ramos da figura 3 teremos:

2 f1 -0 N 3
i t
— AN —r

— Cldudio Cabaleiro da Costa cursa atualmente engenharia elétrica na FE/
— Faculdade de Engenharia Industrial de Sio Paulo. Ele € usudrio de
um Hotbit onde desenvolve fogos e programas relacionados a sua drea
de estudo.

FINT Det="%a0 (1

SO I DCESTHRUTSE (1)

{ENDEL § B

. 1) L CETHEHD=MEL SE
41 RETLIRN

O, M) A0, M) THEX

[Sistemas elétricos’

448 FORM=FTON: SWEPA G, M, AL,
PE{K),B(L) :GOT0 448
ASE MEXT

TNEXT:SHA

448 RETURN |
47a * compl« (™
484 - Folar —-» Retangular
CLS:SCREENSG OHE=HFCA AgE BEEFILOCATES:
sCOL - Sei¥ CLS: COLOR2, 15: PRINT: BREF IFRINTYA fas M IFMIENY L0 i
PRINT: PRI @ estara em:":PRIN w2 DIMACH, M3 F (M WD B ini-1, N
"tPRINT:F dianos" IPRINT:FRINT "3 - grau

ma (real i
ORI=1TON: PR
LY "RIGHT® (STRE (J
ORI AaH HEX T 5

- ret LOCATELZ, 7 CE=INPUTS (1) 2

aForma S

THENS#E
FIFRINT Entre ne forga (mod
RINT: INFLITHO, Pz IFCE< 5" THE

angular
cao ret

ulo, fase)
Foeras 180erI
S2¢ RE-MO*COS (FA) : IM=MORSINIFA) : TFIM<@TH
‘ENSI =

e e B B
HIC0TH 240
FI=1TON

- AARE) —5450 T&INT PRINT:PRIM

F=IMNFPLUTH (1) 2 IFDS="

Ordem N THEMNENDE
N< =] THEM L 558 7
S&E Fotangular —° Pglar
57@

588 CLS:COLOR1
quer a fas.

MT"Voce
INTTAB (18 5

FRINT:FORI=1T
TIGHTS (STRE (I

iy PUTAT,
"By RIGHTE(STRS(1),1) i3 forma (roa

FT:FRIMTIMNEXRT lyimasginario IM2 TFRE=1Mn

233 0 NIORE

248 ° Triangula FECE=THPUTS (L),
258 =

284 FORK=1TOM-1: IFA kK, ) =0THENGOSURA LG al@ IFf (101 S#P I THENF fi=FA-2kF T

278 FORI=K+1TOMN:FORJ=1"+1 TON &26 IFCCE="G5 THEMFA=Fi/Fle1B0 linhas
T g B B LTy #A (I, KD oh &35 FRINT EﬁEEF’:F"R'INTIr.‘TtNIJ*]ﬁ'B‘QJP}a,"JI.’i-?H?JL“;

IJ(IJ—E’-H;J*.&‘.(I,I-&'.NE?{TI_.;. CHR$ (254 5 .Hasc;.s'n;Ir.lru:.q*m;-;gm,'n-rggg;' N IFAIM, 13 SO THEND:
284 IFAIN, M) < >@THEMS 1 D IFCCH="G"THENF ai=y]

296 PRINT"Determinante nulo':pPx F &HF PRIN | DDE=IMPUT® (1} AR O, My o r

"De ngwa? REE=INPUTS (1) : [FRSS< : IFDD%="n"0R ELSERUN S TURN
RLUNELSEEND asg :

Sag LbE " Definicao de caracteres nicao da matriz A
3@ ° Solucao do sistema &7

328 ° 638 FORI=AP8GTOAGET: READA: YPOKET, A3 NEXT:

338 OR8N, MY DATAlla, 178,128,128, 128, 128, 178, 255

4 ~LTOLSTEF-1:5=0:1FORI=1+1TON: 5= &9 FORI=33B4TO33 READAI VRO SFINEXT:
S+ALI, I *X (JIINEXTI X (I): (BL{I)-B) /A1, T): DATAG, B 8,8, 8,0, 0, 255: RETURN

MEXT g ?

354 Fig * Determinante real

Sed 7 Resuliado T

it B 738 X=1:CLS:TCOLOR1Y, 1:BEE TLOCATER: TNFPUT

| IBE CLE:PRINT® Solucao do sistema 1 SOrdem do determinante™3N: TFN< a0 1 0&N<=1
: SPRINT THEN7Z@ELSEDIMA (M, M) L B (N-1, pi-1)

TON: BEEP: PRINT " ( "RIGHTS (STRS ( 4B PRINT:FORI=1TON: FORJ=1TON: BEEF: PRINT

"X {I}IFRINT:MNEXT: PRINT: FRINT "De "a {"RIGHT® (STRE (1), 1) "

E$=INPUTS (1) 1 IFS$< 3 "N" THENRUNEL S U ="5 s INPUTACT,J) INEXTI, I

758 IFALL, 1) =BTHENGDSUDS 1@

TaE A=K#A{1,1):11FX=0Ts

B(I,d}
G(1,3)
(1,334P1

418 ' Troca dos elementos das linhas 770 FORI=1TON-1:FQRJ (I, J1=0(I+1
42 * ,Jfl?—ﬁfl,Jfl}/F\(l,_)*QII‘PI,Z.‘:NEX?J;I
L 438 FORL=K+1TON: IFA (L, K) =BTHENASE 780 FORI=1TON-1:FORI=1TON-1+A(1,3) =B (1.3 =
==
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Com este aplicativo para o ZX81, que utiliza o método de programacao
linear, vai ficar bem mais facil solucionar problemas de otimizac¢do
como planejamento de producdo, programacdo de transportes etc...

Programacao linear

Jorge Bettencourt Soares

Programacdo Linear (PL) ¢ hoje o método de pes-

quisa operacional mais amplamente utilizado para

resolver problemas de otimizacdo dos mais variados

tipos, tais como, planejamento da produ¢ao, progra-
macio de transportes, formulagdo de ragdes e ligas metilicas,
selecdo de carteiras de investimento etc.

A otimiza¢do consiste em maximizar ou minimizar determi-
nada grandeza chamada objetivo, expressa como uma funcio
de diversas varidveis de entrada, sujeitas a um conjunto de res-
trictes. Isto exige a modelagem prévia do problema, ou seja,
sua transposicdo da linguagem verbal para a matemdtica, daf
resultando um modelo de programacio linear.

Este programa para micros da linha ZX81 possibilitard ao
leitor interessado experimentar & vontade o PL, explorando o
seu incrivel potencial e ganhando preciosa experiéncia nesta
tecnologia de vanguarda. O programa utiliza o algoritmo Sim-
plex, um procedimento algébrico iterativo que fornece a solu-
¢do bdsica 6tima de qualquer modo de PL vidvel ou, por outro
lado, indica quando o problema tem solu¢do multipla, ilimita-
da ou impossivel.

Partindo da resolugdo de um problema tipico, vamos expli-
car passo a passo a operagdo do programa. Consideremos um
empresdrio que fabrica dois diferentes modelos de um artigo.
Para produzir cada pe¢a do modelo I sdo consumidas trés uni-
dades de tempo e uma unidade de matéria-prima, resultando
um lucro de trés unidades monetdrias. Enquanto que cada peca
do modelo II exige duas unidades de tempo e duas de matéria-
prima, originando um lucro de cinco unidades. Vamos levar
ainda em conta o fato de que precisam ser produzidas pelo
menos seis pecas do modelo II, cuja entrega jd estd prevista em
contrato. Se a disponibilidade atual do fabricante for de 100
unidades de tempo e 80 de matéria-prima, quantas pecas de
cada modelo deverd produzir para maximizar o lucro?

(§5]

Roteiro do programa
i0a 400 Entrada inicial dos dados do problema (modelo
de programacdo linear);
410a 540 Montagem do Quadro Simplex;
550a 580 Loop principal do cdlculo iterativo;
5%0a 670 Rotinas auxiliares;
1000 a 1100 Define a varidvel que vai entrar na base;
2000 a 2200 Define a varidvel que vai sair da base e faz a
mudanga de bases;
3000 a 3130 Executa o pivoteamento;
400024140  Mostra a solu¢do bdsica Gtima;e
5000 2 5180 Pesquisa os casos particulares de solucdo.

O equacionamento deste problema resulta no seguinte
modelo de PL:
maximizar: z = 3x; + 5xX, ... (fungio objetivo — lucro)
sujeito a: 3x; + 2x, < 100 ... (primeira restricdo — tempo)

X; *+ 2x, < 80 ... (segunda restrigdo — matéria-prima)
Xy = 6 ... (terceira restricdo — contrato)
com: todas as varidveis nZo negativas,

Supondo que o programa ji foi carregado no micro, inicia-
mos com RUN e temos imediatamente na tela um menu com
duas opg¢des: minimizar ou maximizar; optamos pela maximi-
za¢do exigida pelo problema, digitando 1.

A seguir, entramos com 2 que representa o nimero de varid-
veis do modelo de PL (x; e X, ). Prosseguimos entrando com 2,
0 e 1 nas proximas trés etapas de informagfo, considerando
que o nosso modelo tem duas restri¢des “menor ou igual”,
nenhuma restricdo “igual” e uma restricgo “maior ou igual”.

Agora o programa pede a entrada, um a um, dos coeficien-
tes A(n k) e das constantes B(n) no modelo de PL com n equa-
cBes e k varidveis. A ordem de entrada das equacGes é funda-
mental: primeiro entram as restri¢cGes <, seguindo-se as restri-
¢Oes = e >, e por ultimo entra a fun¢do objetivo. Obedecendo
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EXEMPLO TIPD | MODELD DE PROGRAMACAD LINEAR TELA FINAL

maximizar: Z = 4x. - 2x

I 2%, x 0= 3 |
| *y i, =2

| | z =4

| {exiztem solug
dtimas alternst
vas)

maximizar: £ = 3x. + 3x

Solugdo ilimitada |

sujeito a: 2x,
x
3 Sclugdo maximizar: 2x; + 3%,
impossivel 3 = -
sujeito a: X, ¥k, L2 O problema nao
= = tem solugac
Sx; # 2&2 alz |

Figura 1 — Casos particulares de solugdo.

esta seqiiéncia e seguindo as solicitagGes sucessivas do progra-

ma impressas no canto inferior esquerdo da tela, vocé acabard

digitando, um apés outro, os seguintes valores:
3,2,100;1,2,80;0,1,6;3,5.

Note que, na terceira restricio, a-varidvel inexistente x,
foi informada como possuindo coeficiente 0. Apos a entrada
do ultimo nimero (5), o programa entra em FAST e alguns
segundos depois temos a resposta na tela:

X1 = 10
Xa =35
z =205

Isto significa que, para obter o lucro maximo de 205 unida-
des monetdrias, o empresdrio deverd fabricar 10 pecas do
modelo I e 35 pegas do modelo II.

No exemplo que acabamos de resolver, o problema admitia
uma Gnica soluc¢do. Todavia, é possivel a ocorréncia tedrica de
trés outras hipéteses de solucdo: (1) o problema admite infini-
tas solucGes; (2) a solugdo € ilimitada; e (3) o problema nio
tem solucdo. Cada um desses casos particulares é exemplifica-
do na figura 1. Teste-os para se familiarizar com a operagdo do
programa.

Uma observac@o final: o programa nfo aceitard a entrada de
uma constante (termo independente de uma equacdo) que

Variaveis do programa

Alnk) Matriz dos elementos (coeficientes ¢ constantes) que
formam o Quadro Simplex;

B(n)  Vetor que registra em cada iteracfo, e para cada uma das
equacdes, o quociente resultante da divisdo do termo in-
dependente (coluna Y) pelo coeficiente da coluna de
trabalho. Sai da base a varidvel correspondente 2 equa-
cdo com o menor valor positivo de B(n);

Cin) Vetor que, quando diferente de zero, fornece duas infor-
magdes conjugadas: a varidvel que estd na base e sua
equagdo correspondente (linha do Quadro Simplex). Se,
por exemplo, constatamos que C(3) € iguala 1, isto sig-
nifica que a varidvel x5 estd na base e o seu valor atual €
encontrado em A(1,Y);

TP Define o tipo de otimizacio desejado. A maximizagdo
correspondente a 1 e a minimizacdoa —1;

NV Numero de varidveis de entrada no modelo de programa-

¢do linear;
R1 Numero de restricdes “menor ou igual”:
R2 Numero de restrigoes “igual”;
R3 Niimero de restricGes “maior ou igual®;
X Total de restri¢des;
C Total de linhas do Quadro Simplex;
¥ Total de colunas do quadro Simplex;
A Nimero de colunas do modelo de programacdo linear,

ou seja, uma coluna para cada varidvel de entrada, mais
uma coluna para constantes; portanto, A = NV +1;

B Peniiltima coluna do Quadro Simplex, ou seja, B=Y-1;

CP Coluna pivé ou coluna de trabalho;

ip Linha piv8;

PV Pivo;

P Frator utilizado para zerar todos os elementos da coluna
de trabalho, exceto o pivd;

D Bandeira que sinaliza a existéncia ou ndo de solugdes

Gtimas alternativas;e
1JK,N Contadores de loop e dreas de trabalho auxiliar.

tenha sinal negativo. Caso isso ocorra, o programa vai parar
imprimindo a mensagem: ‘“‘constante negativa — reformule
equac@o”. Multiplicando a equagdo por —1 e revendo sua posi-
¢do relativa na ordem de entrada, serd ento possivel reiniciar
0 programa sem quaisquer problemas.

Jorge A. C. Bettencourt Soares € engenheiro agrénomo e trabalha na
Coordenadoria de Assisténcia Técnica Integral (CATI), da Secretaria de
Agricultura e Abastecimento, em Bauru, 5P,

Programacao linear
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Veja como uma ferramenta para o auto-aprendizado do Assembler permite
desvendar os mistérios da ROM e acompanhar o funcionamento do 6502.

Explorando
do 6502

Jédnio Pereira Barbosa

o potencial

pple antigos (ndo Plus) possuiam as funcgdes Trace
e Single-Step no monitor, as quais foram posterior-
mente eliminadas para dar lugar ao Applesoft Auto-
Start na ROM. O programa-ferramenta aqui apresen-
tado executa funcgGes semelhantes, tendo sido escrito em
BASIC e possuindo uma série de rotinas em c6digo de maquina
que se comunica com os comandos do monitor através do
buffer do teclado (posi¢Ges de meméria entre 512 e 767).

Tal processo possibilita explorar as melhores potencialida-
des do BASIC (alterabilidade, facilidade de relocag¢do, do-
cumentagdo, manuseio de tela e de impressdo), do monitor (22
comandos em hexadecimal diretamente nas posi¢Ges de memo-
ria) e do codigo de médquina (manuseio do stack, controle so-
bre 0 PC — Programa Counter — e acesso a todas as fungdes do
microprocessador).

Uma outra caracteristica deste programa € a sua capacidade
de automodificacdo, tendo sido colocado um exemplo em
BASIC para que se visualizasse o método (vide linha 260).
Vocé pode usar este processo de modificagdo do programa em
BASIC para gerar comandos GOTO e GOSUB calculados ou
mesmo manusear nomes de varidveis, bastando conhecer a for-
ma de armazenamento das linhas dos programas e das varidveis.

A alteracdo do programa é feita por comandos do monitor e
também por rotinas do 6502, o que permite fracionar até mes-
mo as rotinas da ROM. Assim é possivel executar cada instru-
cdo separadamente, possibilitando ao usudrio a sensagdo de
que o microprocessador estd realizando apenas as instrugdes
mostradas na tela.

E por falar em tela, vamos a uma outra técnica também uti-

lizada na transferéncia de pardmetros. Ndo hd por que me.

preocupar em conhecer os enderecos das varidveis manipuladas
pelo desassembler se todas elas estio na minha frente, na
memoria do video. A linha 440 usa este artificio para atribuir
o que foi impresso pelo desassembler & varidvel TELA$, utili-
zando-a posteriormente para atualizar as varidveis das rotinas
em Assembler (vide linhas 460 a 560 do programa em BASIC).

Para possibilitar a execug@o passo a passo de rotinas que se
utilizam da pdgina (300 a SFF), sem que haja interferéncia
com o uso que dela o meu programa também faz, foi criada
uma “‘pédgina 0” ficticia, colocada em $9100 a $91FF a qual
se destina ao uso pela rotina a ser analisada, No momento
oportuno, ¢ feita a troca de pdginas, de modo a preservar a in-
dependéncia dos dois programas. Ao ser executada uma instru-
¢do, as pdginas originais s3o reinstaladas sendo entfo impresso
o contetddo dos registros.

Existe porém uma limita¢do ao uso do programa que eu ndo
consegui eliminar, o que impede o seu uso com a instrugio
SED. Este fato ndo chega a incomodar j4 que raramente essa
instrucdo aparece nos programas em Assembler.

UTILIZACAO DO PROGRAMA

Caso o programa seja utilizado em conjunto com o DOS,
pode ser conveniente desativar os periféricos quando por oca-
sido da andlise de rotinas de impressdo ou entrada de dados. O
seguinte comando monitor os desativa:

* 3EA:60 N36:FOFD IBFD <CR >

Para reativar faca:

* 3EA4CN3EAG<CR>

Caso vocé tenha que testar junto os periféricos (ou quiser
tirar uma listagem como a apresentada), basta executar os blo-
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g -Fel = E456 AS Lc LD $10C oy RELTEEF
F; £ FLaNVRE-DIZE
S MVE-DT I e A= ¥=Fa v=18 P=R4 S=B2  P= 14110129
Ge@E A=DD Y=97 F=7E @#1l1a1m1
4 i <CR*>
TR N o, LDy e SCR> N B-EIA;
FL s FVE-DIZ0 y=GE L L
A=l E=DD V=TT P=YS S=RD P= @1 bl
Fa5E -~ ; <CR>
SRR it Fivy SOR StNYE-DIZC
L SR T 70 ; Ae=im2 = EEL 116
A=dl K=DE Y=gl F=75 S=B2 Pz 11161 ET
F iddat Si < EOR (E25) ¥ “CRF
FLopVE-DIZO
] S 8 e LCR*> o - | i i
' A=OA NEFA V=18 FeRY §-B2 Fe LEL1S1H0
B NVE-TT I [=EE '} 18 F=gd B i INCH R A
= Chen fram
a2 F1. 28 S CHIDSHD LY <CR>
e Al i FLIMVE-DIZIC
LR T ¥ ' SEEn w=Pn ¥e=18 PeRd S-Ro F= 1ol l@las
f=@] ¥=nT
Fasd- L0 HTS <CR>
QPIFH G =7 F 14 i TR FLiNVE-DIZC
_PRNB-DIIZE A=Ga X=Fa V=18 PeRd S5=B1 Fom 1601 1681454
el Has(E Wmdal el Bz 1111481
I8 ] [ERRE]
i_ 1 -5““_"_ D7 W T J5SF HFA1L <ESC> FL MY T-D T E0
“EHEE GEES N-Fh Y=1Q PoB4 8=k P @116 AR
Figura 1

cos de instrugBes através da tecla ESC, sempre que aparecer o
comando JSR (opcode = $20), evitando-se assim o detalha-
mento das rotinas do DOS que interceptam os dispositivos de
entrada ¢ saida (KSW e CSW acionados através das instrugbes
JMP (0036) e JMP (0038) ).

A titulo de demonstra¢do, apresento na figura 1 a andlise de
uma rotina da ROM, cujo ponto de entrada é $F457. Ela exe-
cuta a fungdo HPLOT nas coordenadas passadas pelos registros
(X.Y .A) e seu acesso se faz por uma pequena rotina que colo-
quei no endereco $92F1.

Este programa pode ser instalado em qualquer posi¢do de
memoéria, onde ndo entre em conflito com a rotina a ser anali-
sada ou o DOS. Ele ocupa cerca de 5 Kb e para instald-lo, diga-
mos, na posicio de memdria $7001, dé os seguintes coman-
dos:

*67:01 70 N 7000:00

* “CTRL-C” <CR >

] LOAD

O comprimento do programa pode ser diminuido para a
metade se forem reduzidos os nomes das varidveis para dois
caracteres e excluidos os comentdrios e as strings de instala¢do
(linhas 110 a 260). Para isso grave o conteido das memorias
$92A0 a $9494 apos ter rodado o programa e 0 recupere por
“BLOAD” se dispuser de DOS ou por “*92A0.9494R” no
caso de fita cassete. Altere o comprimento do programa de
5192 para 2592 na linha 100.

Para o uso deste programa:

19) Digite a listagem em BASIC e salve o programa (nio
faca nenhuma alterac@o antes da linha 120);

20) Defina a posicdo de memdria para carregd-lo, que seja

TURBO “MIKROS" XT

O COMPATIVEL COM IBM*PC XT COM
O MELHOR PREGO, QUALIDADE E

100% COMPATIVEL COM IBM*PC XT

(velocidade de processamento 70% mais rdpida que o original)

640 Kb RAM

1 porta paralela

2 portas seriais (RS-232)
CLOCK 4.77 e 8 MHz (TURBO)
Reldgio-calendério c/bateria
Interface para jogos e Mouse

GARANTIA DO MERCADO

COMPRADO EM OEM

@ 2 Drives face dupla e dupla densidade

e Monitor de alta resolugdo

e Manual em portugués e softs de brinde

® Winchester de 10 a 40 Mb opcional

e Oferecemos total assisténcia ao cliente
para implantagdo de software

"Mikros”

LEBLON — Av. Ataulfo de Paiva, 566 s/L 202
FONES (021) 511-0598 e 239-2798 -

(021) 205-4346 e 285-5950 ‘

*Marca registrada da International Business Machine Corporstion




EXPLORANDO A POTENCIALIDADE DO 6502

Programa-ferramenta

FEEF
IF

L

57119
SICAD DE
ESTAR OB
(E7CR7y": EMD

GOTO 128;

LINHA 24

REM
AFETA ESTA

JIDE

VTAR Z1:
INSTALACAD
"1 NORMAL

ROTIMNAS &Z@z

158 1 WTAE 23: PRINT " UM FROGRAM
A DE JANIO FEREIRA BAREOSA ¢
HTAE 132

FRINT "INST

: PRINT FRINT “wOCE
FPODERA ACOMPENHAR FASTO A FPa
| S50 UMARODTING EM COI 0 DE M
| REUINA. SIGA AS INS-TRUCOES I
‘ NICIAIS E AO0 RECEBER O CURSO

R MNA TELA USE °§° PARA FaRA
R CASO QUEIRA VERIFICAR FOS
ICOES DE MEMORIA.
PRINT "USE O COMANDO BASIC -
CONT® PaRA RETOMAR O PROGRAM
A OU "RUNT PARA RECOMECAR.
| VOCE PODE EXECUTAR SUBROT
INAS INTEIRAS BUANDO AFARED
ER "JSR® ,BASTANDD ACICNAR °
ESC". OUTRAS TECLAS AUTORIZA
M A EXECI- CAD FASS0 A FASSO
PRINT "Df INSTRUCAD DESASSEM
—BLADA, "

1a

N PZA19ZAG. 947
GoEUR Zge
Ca 22 A9
A2 @z
DE F7
e ine
i @8 85
g5 72 B% 47 BA
&@ FZD7: &8 2R 4C
L7C&E ai

iMn
Ok =

ol

]
"RTAG T
A% 25 85
@5
3 48 2

P33
E&
As
4C

G o]

85
faf=}
a5
=il
&8

<fi "OTE@AS
AE 42 AR
o AF @t
el

AT

a9
a5
&8
w

A
43
24

El A5
48 A3
AE F1
dE mE

BS: 3p A9
] 8D @1 73
&

75 A2 N

47
45
G2
o5
@i
AT
D?CaGE “:

21 e A7
&B &8
@ hE
i% 81 AR
g o@m1
ED 484
;43 A

A
&5

24 ED
G 2
I s gl
C8 C8 ca
85 47 BD @5
#1 8% 4% BD
N DPC&GE v

FD
g
feia]
[=]

iy}
Al 7R 58
@1 En EA
T8 48 B

G 24
AR &8
EA EA
gm 48

=
=3=]
4g

20

94
el
ga

mo D
DA

FEEF,

MEEK

THEN

HTAE

GOSUE

GOSUE

GOSUE

g =g

' 7418 94 450
21 FM N DFC&S "I BOsUE RYato]
2 47
258 L= FALEI AT E¢ BD
EI @@ 90 @@ 91 93 48@
DEFL &9 @d e pe
Al L8 BS ga &F as 443 4700
BA a3 & a3 A8 A ]
@7 48 A 48 78 43 SR
aiF G "I GOsUE
2aa
Zéag DEST = FEEK ¥ + 54 ¥ PEEEK Sl
(184} + 155 g E DEST,S1: POKE
T + 1.51: POKE DEST + 2,4
B: REM AL A LINHA 118 D
E GOTO 124 GOTO 33@
276 GOTO S2e
288 A = FRE : FOR ¥ = 1 TO LEN
(C$): PO S11 + X, ASC ¢ MIDS
ICEX10) 128: NEXT : POKE
Cail 1442 RETURMN : REM
A2 CH#=LCOMANDD MONITOR (%)
el OFCODES = "40" THEN Cs =
83t + RIGHT® CRARGUME . 2 SIm
it o+ LEFTS (ARG
Do
Gosun 2
HE: RETURN REM FPOE JMFP
I8 ARG MIDg REM
UMENTO nE
. F A
RETURN oo
aEt THEM S&E
1 N D9
PEERE R R R LR R AR R ST
ARUI COMECA O PROGRAMAS
AFOS INSTALACAD DAS ROT. 6562 =isio)
FEEEEF AL EEH )}**{-'}'*—**_1?1—**-*‘!-5-*
S59E
340 VTAB Z1: ELASY - FRINT CHRS
(7rs BUALBUER TECLA © i
ONT TMUA "5 MORMAL
338 GET Q% 5U
369 GOSUR = R AJUSTA STAC &1

HOME = %AB 18: IneyuT o o
BECO INICIAL CH HEXADEC THAL.
TOMiDs

FIGHTE

RIGHTS (Ds

HTAER @
WCSEMB

MIDs
LEFT%
MIOE

(TELAT, 9,2
ELA%,4) 2 ORG
(TELAS, 28, 4)

ADRESE =
ums =
IF ADRESS = "9

EMD

IMVERGE : BET
" THEM STOF
IF OFCODES$ =
(B2 3] THEN

OF: IF fis = =g
"2EY AND
FRINT
SRl
"16" OR OP% = »
OOR OPE =
O OF$ = o
OR OFs = o
THEN  GOSUR

L3 i "«BLOG

" OR OFs = "Dg

T OP$ = nagn

2 GOTO S7d

IF OFCODE$ = *&C* THEN ARGLM

MID$ (TELA%, =1,
+ MID% (TELA%,29,2
PIEFIA0 BE 93 M EGTo
UM + " N 935510 + g
"N G M DRC&GE": G
@ GOSUB Z2d: GBOTO 57

JME IMDIR.

IF OFCODES = THEN CF =
& AC Al 92 N-92a4:0 4+
(ADRESS,2) + »

{ADRESS. 2
(ARGUMS , 2) + "
(akGUME, 7 <
288 GOTO S74
IF OFCODEE = "ag» THEN Cs =
"FISF:4C BE S3 N UYCaG": BOSUR
280 GO0TO S57@: BEM FOE RTS

CODE$ = MID% (TELAS.8,9) ! REM
CODIGOo DDﬂFLETD

C$ = ""ils = "g35F:" 4 CODES: +
" EA EA M DPCaG ": BOSUR
ZEF REM  FREFARS F/EXECUTAR

nZam
LEFTS
RIGHTS
RIGHTS
LEFT®
GOsUR

DFCEG

P PRINT @ HTAB
NYB-DIZCY;
CALL 37712: REM EXECUTA Fid
MNSTRUCAD EM ($93s0)

CE = "4549145 91494 1
I DYCLE": GOSUE 286
YTAE ZI: HTAR 29! PRINT "p=
il CALL Z7Ead:: REM IH
FRIME FLAGS (3 BITS)

278 PRINT "FL:

FEBFG

NORMAL. :C$ = "": GOTO 406

compativel com o DOS (se houver) e com as rotinas a analisar,

carregando-o a seguir;

30) Carregue as rotinas para anilise, tendo o cuidado de nio
pelo programa em BASIC (delimita-
da por TEXTAB = ($67 a $68) ¢ por HIMEM = (73 a $74),
programa ($92A0 a $9494) ¢ pela

invadir as dreas utilizadas

pelas rotinas do 6502 do
pagina $91;

49) Rode o programa em BASIC com o comando RUN e

2guarde a instalac@o das rotinas do 6502;

59) Digite o ponto de entrada da rotina a analisar, observan-
do que antes de executar uma instrugdo serdo impressos o seu

rando o conteado da
programa sob anilise.

sendo analisado pode

memoria ou modificando o préprio

Cuidado para ndo interferir com os enderecos citados no
item 3. O acesso & pagina 0, reservada ao programa que est4

ser feito via monitor. Lembre-se que a

sua “pdgina 0” se encontra em $9100 a $91FF. Para reto-

mar a anlise, volte ao BASIC(via CTRL-C) e CONT, e para

outro endereco use RUN.

® Tecla ESC — provoca a execugdo completa da sub-rotina

apresentada na tela e
chamou,

c6digo, mnemonico, operando e conteddo do PC(Program

Counter), sendo entio solicitada uma entrada via teclado, atra- ®

vés do GET, que pode ser de um dos trés tipos a seguir:
Tecla S — interrompe a execu¢do do programa permitindo
que sejam verificadas posi¢des de memoéria via PEEK ou
pelo monitor, seja ativada ou desativada a impressora, alte-

retorna na instrugdo seguinte a que a

Qutras teclas — autorizam a €X€Cucdo passo a passo, possibi-

litando observar como uma instrucdo afeta cada registrador

ou flag do microproce
69) Ao final da andlis
te ao BASIC,

ssador.
€ O programa retorna automaticamen-
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DESCRICAO DAS ROTINAS DO 6502

As rotinas em c6digo de méquina sdvo instaladas automatica-
mente pelo programa nas posi¢des de memoria entre $92A0 e
$9494 com as seguintes funcdes:

$92A0a 892C1 - prepara o stack ao encontrar JSR

$92C6 a §92D6 — salva registros na pagina zero ($45 a

$49)

$92E0 a $92F0 — recupera registros salvos por $92C6

$9300 a $930A — desassembla uma instrugdo e a imprime

na tela

$930D a $9323 — coloca o endereco da préxima instrugao

na fila .
$9325 a $9328-ponto de entrada da rotina a ser criticada
$ 9330 a $934F — retira registros do stack e prepara para

imprimi-los

§9350 a $935E — LOAD registros antes de executar

uma instrugao

$935F a $9364 — executa a instrugdo

89365 a $937B — SAVE registros no stack apGs executar

uma instrugdo

$9380 a $938C — simula execugio de JUMP, BRANCH e

ISR

$9390 a $939F — transforma JMP indireto em JMP normal

$93A0 a 893AC — SAVE no stack o endereco de retorno

para JSR

$93B0 a $93CE — simula execucdo de JSR

$93D0 a $940A — imprime o registro de status “P” bit por

bit

$9460 a $9473 — intercAmbio entre as paginas $00 e $91

$9475 a $9483 — SAVE retorno ao BASIC

$9485 a §9493 — LOAD retorno ao BASIC

Com relagdo a automodificag@o do programa, é conveniente
lembrar que as varidveis das rotinas em cédigo de mdquina sio

alteradas tanto pelo monitor, via BASIC, quanto pelas outras
rotinas do 6502 durante a sua execugdo. Os enderecos a seguir
se referem a estas varidveis:
$9100 a $91FF — pdgina O ficticia (para uso da rotina a
analisar)
$92A4 e $92A8 — enderego da rotina que chamou JSR
§9301 e $93A5 — endereco da préxima instrucdo a execu-
tar
$9383 e $9388 — idem quando h4 desvio (BRANCH, ISR,
IMP)
$9393 e $9399 — endereco de destino de JMP indireto
$93A3 e $93A6 — argumento de JSR
$9402 a §9409 — string decodificada do registro “P”’
Foram utilizadas algumas posi¢des de memoria da pagina 0
que ndo podem ser alteradas pela rotina em andlise:
$06 e 507 — endereco de retorno ao BASIC
$08 e $09 — endereco de retorno para RTS sob anslise
$45 a §49 — armazenamento tempordrio dos registros A,
X YIRS

Referéncias bibliograficas:

CAMPBELL, J.L., Programming Tips and Techniques for
the Apple 11, Prentice Hall Publishing. Maryland, 1984;

LUEBBERT, W.F., What's Where in the Apple, Micro Inc —
Massachusets, 1984;

POOLE, L., Apple II: Guia do Usudrio, Editora McGraw-
Hill do Brasil Ltda. Sdo Paulo, 1984.

NALLETO JUNIOR, AF., Apple:-O mapa da ROM, Micro
Sistemas, Mar¢o a Julho de 1985.

Jinio Pereira Barbosa & Engenheiro Mecanico com curso de especializa-
cdo em Saude Publica na USP. Atualmente, trabalha na CAESE — Cia.
de Agua e Esgotos de Bras/lia, desenvelvendo ainda programas em
Assembler para micros da linha Apple.
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A partir de agora, os usudrios de jogos ja podem dispor de
novos Adventures nacionais, com ‘‘sotaque’’ brasileiro.
“Enigma dos Deuses’’ e ““Av. Paulista’’ sdo dois exemplos
desse tipo de programa, analisados neste numero de MS.

Analise de Adventures

sempre puderam ler otimos arti-

gos sobre Adventures e até mes-
mo jogd-los com as publicacBes de
“Aventura na Selva™ e “Serra Pelada”,
criados por Renato Degiovani para os
micros da linha ZX8l, ¢ ainda um editor
para a criagdo de Adventures, de Paolo
F. Pugno para o ZX Spectrum.

0 5 leitores de MICRO SISTEMAS

Tudo isto fez agucar a curiosidade
dos usudrios deste tipo de jogo, porém
muitos tiveram a frustracdo de n3o con-
seguir jogar os Adventures que puderam
encontrar; os motivos sdo varios, mas as

maiores causas dessa dificuldade sdo o
problema do idioma e também a falta de
motivagdo que temas estranhos 4 nossa
cultura podem causar.

E muito dificil, por exemplo, enten-
der uma histéria da Era Medieval, pois o
ambiente de castelos, cavaleiros andan-
tes e espadas mdgicas ndo estd de acordo
com nossos costumes. Apesar de alguns
Adventures serem ambientados em lo-
cais universais, falta aos nossos usudrios,
ou melhor dizendo, faltava, ver nestes
programas as nossas manias, enfim, as
caracterfsticas do povo brasileiro!

Os dois Adventures desta andlise n&o
possuem temas que resolvam perfeita-
mente as questBes citadas acima, pois o
“Enigma dos Deuses” estd ambientado
no Egito e o “Av. Paulista”, apesar de
estar localizado no Centro de Sdo Paulo,
tem como personagens principais bru-
xas, feiticeiros e dguias.

Ambos sfo resultados da cultura
estrangeira que nos é imposta até hoje.
No entanto, a grande diferenca destes
Adventures € o fato dos autores coloca-
rem na movimentacdo a nossa malicia e
0 nosso linguajar, tornando dessa manei-
ra mais agraddvel o uso dos programas.

ENIGMA DOS DEUSES

O “Enigma dos Deuses” € um Adven-
ture tipico, com todos o0s macetes e
segredos que um jogo deste tipo pode
ter (devendo-se fazer um destaque para
os grdfico do mesmo, que s3o de exce-
lente qualidade), nZo deixando nada a
dever aos concorrentes importados,
pois, por ter sido criado para o Apple,
programas desse género — por possui-
rem uma das maiores bibliotecas de
adventures de qualidade — sdo mais exi-
gidos.

O Enigma conta a historia de um
principe egipcio que deve vencer uma
série de dificuldades para salvar o seu
povo atormentado pelos deuses da épo-
ca. No jogo, vocé serd o principe e deve-
r4 vagar pelo deserto em busca do maior
fesouro que se possa encontrar; se des-
cobrir qual é este tesouro, o Egito estard
salvo e o jogo ganho, caso contrdrio,
prepare-se para morrer nas presas de
uma naja, beduinos hostis ou simples-
mente de fome e sede.

Construido com uma linguagem di-
vertida, é dificil n3o gostar desse jogo
em que o quibe drabe tem gosto de pi-
menta baiana e onde ndo se pode escre:

ver palavio sem sofrer uma punicdo.

O “Enigma dos Deuses” estd dispo-
nivel em disquete para 0s micros compa-
tiveis com a linha Apple, em embalagem
profissional com um manual bastante
elucidativo e um certificado de garantia
da empresa CIBERNE Software, respon-
sivel pela sua distribuicdo. Toda essa
producdo e a competéncia dos autores —
Fernando Leibel e Frederico Liporace,
conhecidos colaboradores de MS —, alia-

dos a técnica de José Luiz Koblitz, o
criador dos grificos, merecem o nosso
apoio e dos usudrios em geral.

AV. PAULISTA

J4 o “Av. Paulista” é um Adventure
diferente dos que os leitores de nossa
revista estdo acostumados a ver, pois as
técnicas de movimentacdo e acio sio fe-
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chadas, ou seja, o equipamento dd as
opg¢des e o jogador decide qual deve ser
executada. Este tipo de Adventure freia
um pouco a imagina¢fo do usudrio, mas
possui a grande vantagem de ser mais fa-
cil de jogar, o que ¢ ideal para os inician-
tes e também os mais preguicosos, que
ndo tém paciéncia para jogar o Adven-
ture tipico.

O tema de “Av. Paulista” é a invasio
do Centro de Sdo Paulo por uma bruxa
que pretende invocar um feitico contra
a humanidade, usando para isto o cére-
bro do diretor do Museu de Arte de Sdo
Paulo (MASP). Para nio ser incomoda-
da, a bruxa isolou parte do Centro da
Capital e distribuiu alguns seguidores
com 0 objetivo de vigiar o local enquan-
to o feitico fosse preparado. Contudo,
as forcas do bem permitiram que uma

pessoa ficasse no local, espalhando ar-
mas que o ajudariam a vencer a feiticei-
ra; esta pessoa poderd ser vocé. Para
isto, basta que tenha um micro compati-
vel com o MSX e adquir a fita cassete
distribuida pela SYSOQUT Software.

Apesar de nfio ser grdfico, o “Av.
Paulista” conta com uma boa distribui-
¢80 visual dos campos de operagio do
programa, pecando apenas pela excessi-
va repeticio de seqiiéncia de apertar a
barra de espaco até trés vezes para exe-
cutar determinadas a¢des.

O manual que acompanha o progra-
ma estd bem detalhado e explica inclusi-
ve a historia da origem da aventura em
um texto claro e de fécil compreensdo.
Nizo se pode fazer uma andlise da emba-
lagem final do produto, pois 0 mesmo
nos foi enviado em fac-simile. Porém, a
fita recebida continha gravacao de boa
qualidade, ndo oferecendo problemas de
carregamento. Ao autor Mauricio Bus-
sab, parabéns pela criatividade e pelo
bom trabalho realizado, j& que ““Av.
Paulista” revelou-se um bom entrete-
nimento.

CONCLUSAO

Nesta andlise, foram apresentados
aos leitores de MS dois softwares desen-

volvidos em nosso pafs, por colegas pro-
gramadores que estdo demonstrando
nossa capacidade de criagio de bons
programas, em todas as dreas. Felizmen-
te o assunto ndo se encerra aqui, pois hd
outros produtos semelhantes circulando
no mercado como o “Amazénia”, de
Renato Degiovani, e outros em fase de
acabamento, como a versdo do “Enigma
dos Deuses” para MSX, ou “A Lenda da
Gédvea”, criagio de Lufs Moraes da
STOP Informiética, prometendo uma
fantastica aventura na Pedra da Gidvea;
com locagBes reais, permitindo aqueles
que ndo sdo alpinistas, como o proprio
autor, conhecer este monumento natu-
ral que é uma das maravilhas da cidade
'do Rio de Janeiro.

Hd outros titulos também em desen-
volvimento, dos quais n3o tenho dados
mais especificos para citar; contudo em
breve estardo disponiveis. MICRO SIS-
TEMAS oportunamente voltard a falar
sobre o tema em anilises, artigos e pro-
gramas, deixando claro que est4 aberta 3
divulgacdo de todos os produtos, princi-
palmente os legitimamente nacionais,
sejam Adventures ou nio.

Andlise feita por Divino C. R. Leitiio.

|

CARTOON

(EDITOR GRAFICO)
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TANTO QUE TEMOS A MELHOR SAFRA DE PROGRAMAS APLICATIVOS,
UTILITARIOS E EDUCATIVOS PARA MSX NO BRASIL!

Autor: Alexandre E. Cruz
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Autor: Luiz Alfaro Gamboa

E MUITO, MUITO MAIS!

Autor: Ricardo Lage D'Annunciacao

Escreva-nos solicitando catdlogo completo, inteiramente Grétis, paraas linhas MSX, Colore TK-90. Nao esqueca de indicar o equipamento.

CONDIGCOES ESPECIAIS PARA REVENDA, SOLICITE INFORMAC OES.

Dispomos de Equipe Especializada em MSX e Color apta a
implantar Sistemas que possam resolver o seu problema

especifico. Entre em contato conosco. Rio-RJ CEP: 20050 Tel: (021) 222-6088 /

Comércio de Aparelhos Eletrdnicos MICROMAQ Ltda.
Rua Sete de Setembro, 92 Loja 106 - Centro
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Graph

Rodrigo G. F. Cesar

O programa aplicativo Graph tem como objetivo tracar graficos
estatisticos (linhas e barras), utilizando os recursos de alta resolucdo
grifica disponivel nos microcomputadores compativeis com o ZX
Spectrum.

PROCEDIMENTO

Depois do programa ter sido carregado, serd pedido o nimero de
itens que equivalem as colunas posteriormente expostas no grifico. A
seguir, comece a entrar com os dados de cada item, tendo sempre cui-
dado para que a soma dos valores ndo ultrapasse a 100 por cento.

E importante ainda ressaltar que o programa nao trabalha com ni-
meros menores que um(1) e, € claro, maiores que 100.

Para facilitar sua digitacio, aparecerd abaixo de cada item a quan-
tidade de itens que falta para completar o grifico, ¢ o valor necessdrio
para perfazer 100 por cento. Para melhor ilustrar, veja a tabela abaixo
como exemplo:

#YREM GRAFH
Rodrigo 6§ F Cesar
F. Jorge Lossio,4@5 /7 161
Teresopolis, RJ - 25988
5 INK @ PAPER 7: BORDER 4: D
IM piF): CLS

i@ SOUND :1,18: PRINT AT 1,83
INK 73 PAPER 4: BRIGHT &3 " GRAFH
- Graficos estatisticos "! PRI

NT AT 2,43 INMK 4;"Rodrigo 6 Ferr
ari Cesar"

12 INPUT " Numerc de itens (ma
®.9) 7 "zi:i IF i<@ OR i>% THEN
GOTO

15

2@

I

FRINT AT

1,835 F
m "iay’

4@ SOUND .67,25: INFUT " FPorce
ntagem 7T "ipial

45 IF pial<l OR pla)>1@d THEN
GOTO 4g
LET m=n+INT pial: FRINT AT
PAPER &3"  "ini"%

16 FOR t=1 70 i

11 IMK 2: PLOT t+24,20: DRAW @
,pitlz DRAW B,F: DRAW @,-pit): F
DR b=1 TGO 4: PLOT L%IZ4-b,Z2@+b: D
RAW @,p(t): DRAW 8,9: DRAW #,-b:
MEXT b

126 NEXT t

13@ IMK @: FPRINT AT 21,3;: FDR
1 TD i: PRINT OVER 15wi" B
NEXT v

14¢ FOR w=22 TO 234 STEP 24: [N
K 3: FPLOT uw,79: DRAW @,952 NEXT

156 FOR
K 3: PLOT
u

160 LET n$=" G R & F H": FOR g=
Z TO 18: PRINT AT g.28; IMK I30H
R% CODE n%{gl: MEXT g

198 FOR t=1 TO 4

2@@ INK 4: PLOT 22,p(1)+7d+t

265 FOR e=2 TO i

21@ DRAW ple)/ (ple)/25),pie) -pi
e-1)+(B AND ple—1)>plel}

228 NEXT e

TO 175 BTEP 24: 1IN
: DRAW 191,82 NEXT

= & : | ERINT AT 1,83 PAFER &3"= "} 250 NEXT t
Valor do N2 de itens Valor para se pimr: PRUSE 26 s
Ttem e que faltam completar 100% 57 PRINT AT 3,85 INK 53" Itens 24@ FOR g=1 TO i: PRINT AT @,g%
"ii-asiAT 3,273 108-n; L ¢ 2+ig-13; DVER 13 INK Fipigl: LET
T = & NEXT a r=r+pigl: NEXT g
| &3 LET o=@t FOR h=1 TO i: LET 2S@ IF INKEYS="" THEM GDTO 259
1 13% 3 87% g=otpihl: NEXT h: IF m{>1643 THEN 255 IF INKEYS="c' OF IMKEYE= L'
5 5070 15 THEM COPY @ GOTO 256
= | 293 2 58% &5 BEDRDER &: FAPER &: CLS &g GOTO S
3 | 10% 1 48% 7@ INK 1: PLOT 25,16: DRAW 228 z7a STOP
| .B: DRAW —28.22: DRAW B,B: DR 1000 SAVE "GRAFH" LINE 1
4 | 48% Q 0% AW 2@, ~22
| 75 PRINT AT 17,33 OVER 13"

Observagdo: note que o valor do Gltimo item deve scr 0 mesmo
para se completar 100 por cento.

Apds ter entrado com todos os dados, surgird na tela o grafico res-
pectivo aos valores estipulados por vocé. A imagem ficard parada es-
perando que uma tecla seja pressionada.

Teclando C, o micro faz uma cdpia da tela na impressora; e acio-
nando ENTER, serd pedido novo nimero de itens, além de novos da-  Rodrigo Gomes Ferrari Cesar programa em BASIC avancado e Assem-
dos, para que outro grafico possa ser montado. bler no equipamento TK90X.

Graph
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VEJA SO COMO NOVO SOFT FUNCIONA :

®Vocé nos envia, ainda hoje, uma carta solicitando in-
formaces a respeito de NOVO SOFT, especificando o tipo
de equipamento que vocé possui, periféricos, memdria, etc.

®Em seguida, nés lhe enviaremos material informativo
contendo todos os detalhes acerca do funcionamento da
nossa organizacdo, e de como vocé deve proceder para se
beneficiar dos servigos que prestamos.

®Vocé receberd, também, uma lista contendo todos 0s
softs de NOVO SOFT, e vocé s6 adquire o gque julgar mais
interessante.

I A oy

|
o

M A

NAO. NOVO SOFT é um clube se vocé quiser que ele seja. E, nesse caso, sao mensas as eTodos os softs de NOVO SOFT sdo amplamente docu-

= vantagens de se participar dessa forma, quer seja vocé usudrio de um APPLE II+, lle ou lic; de um mentados através de manuais de instru¢do originais, e se
= IBM-PC, XT ou AT: de um CP-400, ou de um compativel com quaisquer desses equipamentos. destinam apenas a usudrios que possuem 1 ou mais drives.

g Mas se vocé prefere ndo participar de uma agremiacao, com seus direitos e obrigagdes, entdo NOVO SOFT tem esse nome porque € nove de verdade.

NOVO SOFT serd, para vocg, apenas o seu melhor fornecedor de softs. Caixa Postal 3532, (CEP 20112) BELO HORIZONTE, MG.

E AT B = R = = g - o
= ey g;ﬂ£=ll".!.'.'!gs ity : 1 i thoa.
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Os Sistemas Nasajon Possuem uma estrutura de arquivo que permite vocé fazer seus proprios programas,
utilizando-se dos dados gerados.
N&o cobramos taxa de manutencdo porque os programas funcionam perfeitamente. E mais, atualizamos o seu
sistema anterior em cada alteracdo que for feita.
Os Sistemas Nasajon tém uma identidade muito grande com a qualidade,
E por isso que ndo importa a marca do seu micro.
Se o Sistema for Nasajon é valido para todos.

Faz a Folha de Pagamento semanal ou mensal, emitindo A contabilidade de um més em apenas 2 horas! Este sistema
relatério como Guia de IAPAS e FGTS, Relacdo de permite o cadastramento de histéricos padronizados e de
Empregados. L.R. e Banco. Informe de Rendimentos. plano de contas com até 5 niveis,
Acumulados Anuais. RAIS e Recibo de Pagamento. Emite Diario, Razdo, Balancetes, Balanco, Demonstracdo de
As tabelas sdo modificadas pelo préprio usuério, Resultados, Demonstragio de Lucros e Prejuizos
Adiantamentos de salario, reajuste salarial, alteracées de acumulados. Listagem por centro de custo e extrato de
acumulados e outras funcdes que agilizam o processamento, contas, entre outras funcges.

Controla o estoque de itens com Especificacio. Estoque Controla as contas a receber, os prazos vencidos e a vencer,

Minimo, Unidade, Fornecedor, Localizagéo e outras com detalhamento de titulos por banco e em carteira, por ;

informacdes relacionadas no item como Custo Médio, vendedor ou loja, por data de vencimento e por cliente. |
Entradas e Saidas no periodo. Listagens Geral e Parcial dos Permite o cadastramento de cliente/vendedor/banco com as f
produtos, Listagem Fisico-financeira, informacdes bésicas, os titulos com i

Listagem dos produtos abaixo do estogue seus dados principais, a saber: n° do titulo, ‘
minimo, Lista de precos e Etiquetas, entre outras. codigo bancério, cédigo do cliente, valor, vencimento, etc.,
Admite também Reajuste de Precos, Alteracées de Dados sendo possivel a alteracdo, consulta e baixa, Séo fornecidos
e Exclusdo de Produtos, relatorios com a relacio dos titulos por clientes, bancos i

ou vendedores. Emite também um relatdrio de titulos
por data de vencimento.

Cada programa acompanha diskete do sistermna e manual de operacio completo.

| Precos para a linha TRS-80 e APPLE. Consulte-nos sobre os precos para
[ alinha IBM-PC e Profissionais CP/M.

(nasajon
sistemas
MATRIZ: Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1311 Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615
Telex: 02137560 NSJN BR
FILIAL: 8. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 Conj. 106 Tels.: (011) 35-1601 e 37-2764

I3
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Encurtador de comandos DOS

Eduardo Saito
O encurtador de comandos DOS, como o préprio no- 5
) o o 1B REM S 128 THEN VA = V& - 128

me diz, reduz todos os comandos DOS 3.3, facilitando a 28 REM = 5 13¢ AS = VAICO$(C) = CO$(C) + CHRS

L o o 3@ REM = ENCURTADOR DE = (AS): IF €O » 128 THEN C = C
digitacdo. Ao invés de ter que digitar todo o comando, 46 REM = COMANDOS D.0.S. = +1

i . = e e S8 REM = = 148 MEXT BY: FOR A = @ TO 27:CCs
basta entrar somente com os trés primeiros caracteres. &8 REM = POR EDUARDO SAITD = (A) = LEFTS (CO%(A). 5 NExT

¥ - : 7H  REM = = A

No andamento do programa, desenvolvido para equi- Ba REM 156 FOR A = @ TQ 27 STEP 2: HTAR

) o . o mem 4: PRINT COS(&)5: HTAR 15: PRINT
pa_m.emm da linha Apple,serdoapresentados os comandos o s VY CCS(A)s: HTAR 25: PRINT Cus
originais e suas respectivas abreviagdes, como indicado a STEF 2: READ A%$: FODR B = 23 A+ 1):: HTAR 34: PRINT CCS(

) TO A STEF - t: VTAE B: PRINT A + 1): NEXT A
SEEUIT: A% CALL - 958: NEXT B: POKE 168 BY = 43139; FOR A = @ TD 27: FOR

34,8 B =1 T0 LEN (CCS{A)):EY =
195 NEXT A: PRINT : INVERSE : PRINT BY + 1: POKE BY, ASC ({ MID%

- o) P EPCL 3911 PRINT : VTAE 22: PRINT (CCs(A) . B, 1001 IF B = LEN ¢
INI'T INI ~ LOAD - LOA SAVE - SAV SFC( 39): PRINT : WTAE 8 CC2(A)) THEN POKE BY, ASC (
RUN — RUN CHAIN - CHA DELETE - DEL 118 FOR &4 = & TO 22: VTAER A: PRINT MIDS (CC${A),B,1)) + 128
LOCK — LOC UNLOCK - UNL CLOSE - CLO " "3: HTAE 285 PRINT " “;: HTAB 178 MNEXT B: MEXT A: FOR & = BY +
READ — REA EXEC — EXE WRITE — WRI 3I9; PRINT " *: NEXT A: NORMAL 1 7O 43271: POKE A,@: NEXT A
POSITION - POS OPEN — OPE APPEND - APP S DA EnpL Nz 188 VUTAB 24: FLASH : PRINT

- ~ =3 I » : "ENCURTADOR = COMen = =42 H 3 "COMA
Egl:{%}»érﬂ " ::gl;l ](EQE\LOG = g;;l; i\:&N > ]I\{NO:N DOS D.0.5. ", "FOR EDUARDA SAT NDOS ENCURTADODS--FRESSIONE [

» : R 2 Tan RETURNI";: WAIT — 14384, 128
MAXFILES MAX FP - FF INT =, INT 1280 FOR BY = 43146 TO 43271:vA = : POKE - 146388,8: TEXT @ HOME
BSAVE — BSA  BLOAD - BLO BRUN - BRU PEEK (BY):CO = VA: IF vA » : NORMAL : END =
VERIFY — VER =

Encurtador de comandos DOS

dos RU #, IN# F > MON nd 2 : z T >
_OS COII_‘IE_l_]'IdOh R_l’,N, FR, N BR Il\_IT & 1\10\ "9 Eduardo Saito, cursando atualmente o segundo grau, € usudrio dos microcomputadores
serao modificados, jd que 0s mesmos contém trés OU Me-  Timex Sinclair 2068 e Exato Pro MC-4000, nos quais programa hé mais de um ano,
nos caracteres. além de possuir curso de BASIC avangado na SOS Computadores.

SENSACIoNA,

_ SET-BIT L PROMOCAQ) | |
INTERFACE DIGITALIZADORA PARA APPLE
KIT: PLACA + DISKETTE + MANUAL

Agora o seu Apple (Unitron, Dismac, TK

3000, Exato, DGT-AP e outros) ganhou

REVENDEDORES DA PLACA SET-BIT " outro sentido: a visdo. O Set-Bit é uma
' : interface digitalizadora de sinais de video

BAMICRO BANCO DE DADOS LTDA. gue proporciona a transferéncia de imagem
Tei.: (0243) 22-1421/22-1315 - Barra Mansa - RJ para a pégina grafica de alta resolucdo do
ELDATA CONSULTORIA E SISTEMAS LTDA. microcomputador. Vocé poder3 utiliza-lo no
Tel.: (041) 264-3808 - Curitiba - PR video cassete, ultra-som, cdmaras de VT e

INTEC SYSTEM INFORMATICA E TECNOLOGIA LTDA. ufd80' camaras de circuito interﬁo‘r etc. Com

Tel.=(011) 575-3415 - Vila Mariana - SP. maltipla aplicactes, vocé dard asas a sua
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Explore melhor os recursos do seu IBM-PC,
sabendo como funcionam os principais blocos deste
micro e como eles interagem com o DOS.

O seu PC por dentro

ara que seus comandos sejam

P executados no computador, este

precisa tornd-los uma seqiiéncia

de operacgfes fisicas em termos de cor-

rente ¢ tensdo. Esse longo caminho a ser

percorrido € realizado pelo seu progra-

ma aplicativo, pelo sistema operacional

(SO) e também pela eletronica da ma-
quina (conhecida como hardware).

A inter-relacdo entre estes foi expos-
ta no artigo “A estrutura do DOS”, pu-
blicado em MS n® 67, onde iniciou-se a
apresentacdo de um dos sistemas opera-
cionais mais famosos para a linha IBM-
PC: o DOS. Contudo, para continuar-
mos a nos aprofundar no tema, ¢ neces-
sdrio um conhecimento bdsico de hard-
ware, haja visto a estreita relagdo do SO
com este,

Neste artigo, nos propomos a forne-
cer ao leitor as nocdes de como ¢ seu
computador por dentro, como opera e
como os conceitos foram aplicados no
caso do IBM-PC,

O QUE E UM MICROCOMPUTADOR?

Basicamente, qualquer computador
pode ser dividido em trés blocos de fun-
cionamento distintos: memoria, unidade
central de processamento (UCP) e os
dispositivos de entada e saida.

A memoria € a drea de trabalho do
computador, nela sio guardados seu
programa, os dados para sua execug¢do e
todo o tipo de informacdo necesséria.
Entre as caracteristicas das memorias
podemos citar: extensdio e tamanho de
palavra.

A extensio de uma memoria € a indi-
ca¢cdo de quantas posicdes sdo disponi-
veis para serem alocadas informacGes. A
cada posicdo corresponde uma palavra
de memobria, cujo tamanho significa o
numero de bits que se correlaciona a
esta posicdo. Os microcomputadores
normalmente possuem palavras de 1
byte (8 bits) de tamanho.

m
(]

Renato Levy

Entre as memorias mais usadas em
microcomputadores destacamos a ROM,
EPROM e a RAM. A ROM e a EPROM
jd vém gravadas de fibrica e apenas po-
dem ser lidas; nelas o fabricante geral-
mente coloca a parte do SO bdsico do
micro (BIQS).

As memoérias RAM sfio especifica-
mente apropriadas para serem escritas e
lidas pelo usudrio. Existem dois tipos
bésicos de memoria RAM utilizadas em
micros, a estdtica ¢ a dindmica.

A dindmica consome bem menos
cnergia e € obrigatdrio o seu uso, quan-
do a quantidade de memoria cresce. Po-
rém, ela deve ser lembrada periodica-
mente de seu conteddo (refresh). Isto
transparente ao usudrio que programa o
computador, pois 0 hardware encarrega-
se de realizd-lo.

No caso de um microcomputador,
assume-se que a unidade central de pro-
cessamento € uma Unica pega, 0 micro-
processador ( 4 P). Esta peca tem entdo a
fun¢do de coordenar todo o comporta-
mento da mdquina.

Durante a execuc¢do de um programa,
a UCP varre a memoria seqiiencialmente
e realiza as instru¢Bes que cada codigo
encontrado indica. Para desenvolver es-
tas operagdes, a UCP utiliza-se de suas
estruturas internas conhecidas como
registradores. O niimero, nome e tipo de
registradores variam com os diferentes
tipos de microprocessadores.

H4 vezes em que é interessante reali-
zar uma outra tarefa com mais urgéncia,
para entdo continuar o programa. A este
corte de execu¢do chama-se interrupggo,
e representa uma importante ferramenta
na construcio de um SO, uma vez que
permite a este reassumir o controle do
processador. Quando € possivel blo-
quear esse corte, dizemos que se trata de
uma interrupgdo mascardvel.

Nos micros conhecidos como nio

comerciais € freqliente que a entrada /
saida fique ao encargo da UCP. Nos mi-
cros mais modernos, como o IBM-PC,
s20 utilizados diversos processadores se-
cunddrios que assumem certas funcdes
antes requisitadas 4 unidade central de
processamento, liberando esta de obriga-
¢Oes mais bdsicas como controle de tela,
acesso a disco etc.

O IBM-PC

O microprocessador do IBM-PC ¢ o
8088, cuja concepcdo é inovadora em
muitos pontos se comparada a seus ante-
cessores. Uma das mais importantes é na
forma como a memoria é organizada,
pois apesar do 4P ter uma palavra de 16
bits, ele se comunica com a meméria
usando apenas oito destes de cada vez,
Esta escolha foi tomada, pois uma vez
que 0s codigos de instrug¢io podem ter
de um a seis bytes, nem sempre € neces-
sdria a leitura dos 16 bits.

O 8088 ¢ capaz de enderecar até 1
Mb, o que o faz precisar de 20 bits de
enderecamento. Como a palavra é de
apenas 16 bits, isto poderia gerar dificul-
dades; e para suplantar esta limitacdo, o
uP calcula o endereco a partir de uma
operacdo aritmética conhecida como
soma deslocada.

Embora 4 primeira vista isto possa
parecer uma inconveniéncia, na realida-
de torna-se uma vantagem, pois pesqui-
sas realizadas provam que a maioria da
drea executdvel de um programa ndo
dista muito entre si, e um enderecamen-
to neste formato facilita a minimizagdo
do cddigo gerado.

A soma deslocada, em base hexadeci-
mal, ¢ representada na forma XXXX:
YYYY, onde XXXX é chamado segmen-
toe YYYY € o offset. A seguir é dado
um exemplo de soma deslocada;

SEGMENTOD 1F3E
OFFSET 23E1
217C1
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Para utilizar este sistema, o 8088 pos-
sui quatro registradores especiais de seg-
mento, usados antes de cada endereca-
mento. Na figura 1 estdo indicados os
registradores do 8088 e suas utilidades;
e na figura 2 estdo as operacgdes realiza-
das entre registradores para ponteiros
com significado especial.

AS INTERRUPCOES

Quando o 8088 recebe um pedido de
interrup¢do, ele espera um nimero entre
0 e 255, com o qual consulta uma tabe-
la, obtendo o segmento e o offset da
rotina capaz de atender a esta interrup-
¢do. Esta tabela estd presente nos pri-
meiros 1024 bytes de memoria (1 Kb).

A novidade estd no fato do 8088 per-
mitir que uma interrup¢do seja solicita-
da ndo s6 por hardware, como também
por software. Desta forma, na constru-
¢do de um SO pode-se utilizar rotinas
chamadas diretamente por interrupgses,
0 que facilita sua implementag¢do. Quan-
do falamos em inicializacdo do DOS (no
artigo jd citado, publicado em MS n©
67), foi mencionada a inicializagdo desta
tabela, que constitui a espinha dorsal do
sistema.

Se o leitor dedicar-se ao estudo mais
aprofundado do 8088, descobrird outras
diferencas que denotam o cuidado dos
seus projetistas dentro dos conceitos
modermnos de programacio.

ORGANIZACAO DE MEMORIA
DO IBM-PC

Apesar do 8088 referir-se a memoria
com 1 byte de cada vez, os bancos de
memoria deste possuem 9 bits, sendo o
ultimo o de paridade(™ ) dos demais.
Quando o IBM-PC escreve algo na me-
maria, esta operacio ¢ calculada e seu
resultado escrito no nono bit. Ao ser
lida esta posi¢do, a operagdo € recalcula-
da e verificada com a anterior de forma
a servir como garantia da veracidade do
dado.

Caso seja detectado um erro, € gerada
no micro uma interrup¢io nao mascari-
vel, de nimero 2 na tabela de interrup-
¢coes.

Devido 4 extensdo de memoria do
IBM-PC, o leitor j4 deve ter percebido

REGISTRADORES DE SEGMENTO

cs ¢ segmento de cddigo

S5 : segmento de pilha

DS : segmento de dados

ES ¢ osegmento extra
REGISTRADORES DE USO GERAL

AX : acumulador

EX : base

(834 : contadeor

DX : dado

SPp * ponteiro de pilha

2P ¢ ponteiro de base de pilha

sI : indice de origem

DI : indice de destine
REGISTERADCRES DE CONTROLE

Ip t ponteiro de instrugio

FLAGS : flags de controle

Figura 1

que esta deve ser principalmente do tipo
RAM dindmica, ¢ provavelmente estard
se perguntando como o refresh € realiza-
do.

O IBM-PC utiliza-se de um processa-
dor secundério, para o controle de me-
moéria(DMA), que periodicamente pro-
move este processo, além de auxiliar na
transferéncia de dados de/para o disco.

DISPOSITIVOS DE E/S

As entradas e saidas do IBM-PC sdo
totalmente & parte do circuito principal.
Elas possuem seus proprios processado-
res secunddrios que compartilham uma
drea de memoria com o principal(8088),
através da qual trocam informacdes.

Com esta pequena base, o leitor jd
estd mais capacitado para aprofundar-se
no entendimento da estrutura interna
do IBM-PC, e em particular do PC-DOS.

(") Operacdo realizada entre diversos
bits, onde é contado o ntmero de bits
ativos, determinando se é par ou fmpar.

=]
=

Renato Levy & Técnico formado em instru-
mentagdo analdgica e digital, com larga expe-
riéncia em programacdo e andlise de sistemnas.
Diplomado em engenharia eletrénica pela
UFRJ, ele cursa ainda o mestrado na drea de
circuitos digitais da COPPF. Atualmente
executa servicos como autdnomo nas dreas de
automacdo industrial e robdtica.

S0MA DESLOCADA

Cs5:1Ip
S8:5F
SS:BP
DS :ixxxXX
ES:xxxx

prox

hexadecimal.

topo de pilha
base da pilha
drea de dadoes
apontador extra

Obs.:xxxx representa um numero de 16 bits na forma

Figura 2
APONTA PARA

imo cddigo de instrucio

SOFTWARE

GERANDO HOJE
UMA NOVA
DIMENSAO

PARA O FUTURO
DE SUA EMPRESA.

* CONTROLE ORGAMENTARIO
o CONTABILIDADE GERAL

o FOLHA DE PAGAMENTO

o CONTROLE DE ESTOQUE

e CONTAS A PAGAR/RECEBER
o FATURAMENTO

o CADASTRO DE CLIENTES

* SISTEMAS ESPECIFICOS

GARANTIA REAL DE 6 MESES
MANUAL E TREINAMENTO

Rua Conde de Bonfim, 229 lj. Ae ll.RJ

tel.:(021)284-2031

ICRO

'MANUTENGCAO E COMERCIO DE
MICROCOMPUTADORES LTDA.

ASSISTENCIA TECNICA
AUTORIZADA
Prolégica, Elebra, Racimec

e Apple,

CONTRATOS DE MANUTENCAO
COM COBERTURA TOTAL

VENDA DE
MICROCOMPUTADORES,
PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
PARA TODOS 0OS TIPOS DE
EQUIPAMENTOS

LANCAMENTO

LEITOR DE CODIGO DE BARRA.
PLACA GRAFICA PARA CP500.

M. C. MICRO MANUTENCAO E
COMERCIO DE
MICROCOMPUTADORES LTDA,
- Rua Augusto Severo,n @ 176 — lgja e
"~ sobrelojae49andar— RJ
Tel.: (021) 252-9245 / 252-7690
: 252-7370
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Conhecga esses dois poderosos softwares
aplicativos voltados para a inteligéncia
artificial em equipameriios da linha PC.

Compucenter estd comercializan-

do no Brasil um pacote aplicati-

vo denominado Q&A, desenvolvi-

do por uma equipe liderada por
G. Hendrix, um dos gurus da Inteligén-
cia Artificial.

O Q&A ¢ muito fdcil de usar e extre-
mamente prdtico, sendo tdo amigdvel e
funcional que ndo precisava de manual.
Uma seqiiéncia bem projetada de indica-
dores e menus guia a pessoa através do
sistema e até mesmo quem nunca teve
contato com informaética consegue utili-
zar-se do editor, da base de dados e do
gerador de relatdrios que estdo incluidos
no pacote. Apesar disto, 0 manual que
acompanha o produto tem quase 500
pdginas e € muito bem escrito.

O editor do Q&A possui negrito e
acentuacdo na tela, permitindo que se
sublinhe palavras e se formate o texto
de diversas maneiras. As operacgdes ne-
cessdrias para efetuar modificagBes e
correcdes estdo indicadas na tela de
modo que qualquer pessoa familiarizada
com o teclado consegue preparar um
documento sem consultar 0 manual.

Se o editor do Q&A ¢ bom, o geren-
ciador de base de dados ¢ 6timo, pois
nunca vi um gerenciador que fosse tdo
amigdvel. Para se montar um fichdrio
basta, através de um editor de textos,
construir um modelo de ficha; o progra-
ma examina este modelo e toma todas
as providéncias necessdrias para criar
arquivos, janelas e campos de edigdo. O
gerador de relatorios consegue realizar
operacoes aritméticas com os dados con-
tidos nas fichas e, assim sendo, pode ser
usado para calcular custos ou fazer a
contabilidade de uma pequena empresa.

/B

Q&A e LISP

Antonio Costa

O que mais chama a aten¢io no Q&A.

entretanto, ndo € o seu editor de textos
nem o seu gerador de relatérios, e sim o
sistema que permite a uma pessoa comu-
nicar-se em inglés com o computador e
pedir-lhe informacGes contidas em um
fichdrio. O nome deste sistema é Inrel-
ligenr Assistant.

O Inrelligent Assistant pertence a
uma classe de programas conhecidos
como interfaces de linguagem natural. A
melhor maneira de testar tais programas
¢ fazendo-lhes perguntas a respeito do
contettdo de um fichdrio; j4 que uma
boa interface de linguagem natural deve
conseguir entender 90 por cento das
perguntas que se refiram as informacdes
que o computador possui.

O Q&A provou que € capaz de atingir
este objetivo ao responder a vdrias con-
sultas sobre funciondrios de uma empre-
sa ficticia. A primeira destas consultas
foi a seguinte: “Which are the salaries
of all male employees of the legal
department?”’ O sistema preparou uma
pardfrase da consulta, colocou-z na
tela e perguntou se a interpretacdo esta-
va correta. Ao receber uma resposta
positiva, ele prosseguiu ¢ imprimiu um
relatério com as informagGes pedidas.

Entre as muitas consultas que o Intel-
ligente Assistant consegiu compreender
sem nenhuma dificuldade estavam as
seguintes:

1 — List the names of all female
employees of the sales department
whose wages are higher rhan 30000 a
year;

2 — Give-me the name and the
address of the person with the highest
salary in the legal department;

3 — Which are the addresses of the
employees of the legal department?

O Intelligent Assistant foi escrito em
LISP e utiliza uma ferramenta chamada
gramdtica de atributos, a qual é consti-
tuida por um conjunto de regras asso-
ciadas a expressdes em LISP. Pelo que
entendi, as expressdes sdo usadas para
especificar as acdes que devem ser exe-
cutadas caso as regras correspondentes
sejam aplicadas na andlise da consulta.
Um exemplo concreto servird para ilus-
trar o que acabo de dizer. Para analisar
uma sentenca do tipo “Add 1003 to
Schmidt’s bonus”, o Q&A usa uma regr:
que tem o seguinte formato:
<Revisionr> ——> (ADD <T4> TO <T4_2%

{SHOW_FIELD
(COMFOSE_TERM <T4> "+ <T4_2))

Tendo verificado que a forma (ADD
< T4 > TO < T4_2 >) se encaixa no
texto digitado pelo usudrio, o computa-
dor constrodi e executa o programa em
LISP  especificado pela expressio
(SHOW_FIELD (COMPOSE_TERM
<T4>'+<T4_2>)).

Sugiro ao leitor interessado em maio-
res detalhes sobre o funcionamento do
Intelligent Assistanr que leia o artigo
“The role of Narural Language in Ad-
vanced Knowledge-Based Systems” de
Wolfang Wahlster. Este artigo pode ser
obtido escrevendo para o Department of
Computer Science, University of Saar-
bruken, D-6600 Saarbrucken 11, Ale-
manha Ocidental. Também vale a pena
dar uma olhada no artigo escrito por G.
Hendrix, o autor do Q&A, que saiu na
ACM TODS, 3, 2, June 1978, pags. 105
al47.
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Comparado com os sistemas da esco-
la Schank-Lehmnert e da escola logica, o
Intelligent Assistant é rudimentar e nao
deixa de decepcionar quem tenha tido
contato com outros programas imais
inteligentes. E bom, entretanto, ndo se
esquecer de que o Q&A estd instalado
em um microcomputador enquanto que
os programas de Schank e de Lehnert
estdo ocupando virios Megabytes em
mdquinas de grande porte.

J4 existem no mercado brasileiro uns
dois ou trés produtos similares ao Inrel-
ligent Assistant. A diferenca é que este
se comunica em inglés enquanto os pro-
dutos brasileiros s¢ comunicam em por-
tugués. Tdnia Mara, da Compucenter,
acha que a maior parte dos usudrios pre-
ferird a comunicagdo em inglés e isto
por vdrias razdes. Uma delas, segundo
Ténia, ¢ que o inglés tornou-se pratica-
mente a lingua de trabalho dos gerentes
e de outras pessoas que precisam de
relatérios.

LISp

Outro produto que a Compucenter
cedeu-nos para que fosse avaliado ¢ o
LISP da Microsoft, que €, na realidade,
o muLISP-86 desenvolvido pela Soft
Warehouse.

O mulLlISP-86 € extremamente rdpi-
do, poderoso e produz um c6digo muito
denso e compacto. Para se ter uma idéia
da sua velocidade, basta dizer que ele
executa o TAK, o principal dos testes
desenvolvidos por Richard Gabriel, em
menos de 25 segundos. E a densidade do
codigo € evidenciada quando se nota
que o editor escrito em LISP, que acom-
panha o produto, se acomoda em menos
de 20 Kb. Este editor possui janelas; e
permite que se edite vdrios arquivos ao
mesmo tempo; além de ser compativel
tanto com o Wordstar quanto com o
EMACS.

A linguagem LISP foi padronizada
faz alguns anos e o padrdo é conhecido

pelo nome de Common LISP. O mu-
LISP segue esse padrio no que se re-
fere a sintax; a semdntica das duas lin-
guagens €, entretanto, bastante diferen-
te.

O Common LISP define o alcance de
seus objetos através de um esquema cha-
mado “Lexical Scope”, o qual ¢ absolu-
tamente indispensavel para implementar
programas ndo deterministicos, ou seja,
programas capazes de voltar atrds ao no-
tarem que tomaram um caminho errado.
Tais programas s3o construidos por
meio de uma técnica denominada pas-
sagem de continuag®es, que € uma das
pedras angulares da Inteligéncia Artifi-
cial. Pois bem, a Soft Warehouse optou
por ndo utilizar o “Lexical Scope”, sen-
do este o tnico defeito de um produto
que, sob qualquer outro angulo, € impe-
cdvel.

De nada adiantaria comprar o
muLISP sem adquirir também alguns
programas para ele. Gostaria, portanto,
de recomendar ao leitor os sistemas para
automacdo de escritérios da Grand
Master, Tais sistemas bem servem para
mostrar a velocidade, eficiéncia e flexi-
bilidade do LISP, e com eles, o leitor
poderd gerar quase que automaticamen-
te sofisticados aplicativos tais como
editores de texto e bases de dados. O
endereco da Grand Master é P.O. Box
2567, Spokane, WA 99220, USA.

Depois de avaliar os prds e contras,
ndo podemos deixar de recomendar os
dois produtos da Compucenter. No caso
do muLliSP, esta recomendagio s vale
para pessoas que estejam dispostas a
adquirir também um ou vérios dos mui-
tos programas escritos nesta linguagem

Antonio Costa Pereira & formado em engenha-
ria eletrénica pela Escola Politécnica da USP,
Fez mestrado em ciéncia espacial no Instituto
de Pesquisas Espaciais, em S. J. dos Campos,
e doutorado em engenharia elétrica na Cornell
University, de Nova lorgue.

MNome: Q&A{versio 1.1)

Componentes do pacote: Seis disquetes
de 5 1/4" (quatro de programa, um tutorial
e um com o banco de dados}, manual e car-
tbes de referéncia.

Configuracdo minima: Um IBM-PC, XT
ou AT com 512 Kb de RAM, dois drives de
5 1/4” ou drive e um winchester, monitor
de video mono ou policromdtico de 80 colu-
nas e impressora. O sistema operacional € o
MS-DOS ou PC-DOS{versdo 2.0 ou mais
recente).

Fabricante: Symantec

Distribuidor: Compucenter

Endereco: Rua Antdnio Carlos, 582 —
62andar, CEP 01309, S3o Paulo — SP.

Telefone: (011} 257-0677

Preco: 70 OTN

Nome: LISP(versdo 5.10)

Componentes do pacote: Um disco mes-
tre (com interpretador, tutorial, aplicativos
e utilitdrios) e manual.

Configuracdo minima: Um IBM-PC, XT
ou AT com 128 Kb de RAM, um drive de
5 1/4" e monitor de video mono ou policro-
mético de 80 colunas. O sistema operacional
¢ o M5-DOS ou PC-DOS{versio 2.0 ou mais
recente}.

Fabricante: Microsoft

Distribuidor: Compucenter

Endereco: Rua Antdnio Carlos, 582 —
6%andar, CEP 01309, Sdo Paulo — SP.

Telefone: (011) 257-0577 ;

Prego: 82 OTN
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{junto & estagdo Metrd Afonso Penna)

Se vocé se interessa pela Informatica,
esta livraria esta capacitada para servir
lhe: sdo centenas de livros de todos os
niveis, do iniciante ao cientifico,
nacionais e importados, abrangendo:

BASIC® PASCAL®COBOL®FORTRAN®C®TUR
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He®LOTUS®WORDSTAR®FORTRAN77@FRAM
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SADORES: 650207800 780A®8080®8380858Z8
000®68000@ 68000628090 CAD/CAMOVISICA
LC®CP/M®dBASEI/I@UNIXeLOTUS 1213@MS
DOS®SUPERCALC®LISPOELETRONICADIGIT
AL® ROBOTICA®ETC,

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO

se¢do de Informatica

SP - R. Vitéria 379/383 - Tel. {011)
221-0683 - CEP 01210

RJ: Av. Mal. Floriano 143 - Sobreloja - Tel.
(021) 223-2442 - CEP 20060

Atendemos pedidos de todo o Brasil -
Consuite-nos




Esta € a segunda e tltima parte do Minizap. Aqui vocé vai encontrar
a complementacdo de suas instrucées de uso e o restante da listagem.

/Vlinizap m

Roberto de Albuqguerque Cavalcanti

gradecendo a paciéncia e o

voto de confianga, vamos a

conclusio do Minizap:

O Monitor de arquivos permi-
te acessar blocos reservados para um
arquivo especifico. Quando selecionada
esta funcdo, o programa solicitard um
nome de arquivo, caso nenhum tenha
sido informado previamente. Quando j4
hd um nome de arquivo ou apés o mes-
mo ser informado corretamente, o pro-
grama exibird o Menu Secundirio do
Monitor de Arquivos:

<N=> Nome de arquivo
<A> Diretoério

<I > Granulo inicial
<F> Granulo final

S Setor atual
<M> Alteracdo

<P> Imprimir

S Setor anterior
<=> Setor seguinte

< SPC> Granulo anterior
<SPB> Granulo seguinte
<E> Menu principal

< N > Nome de arquivo — este co-
mando exibird na linha de mensagem o
nome do arquivo que estd sendo exami-
nado e perguntard se deseja-se consultar
um novo arquivo., Se for digitado um
novo nome de arquivo, o programa abri-
Td acesso ao arquivo solicitado. Ndo sen-
do informado novo nome de arquivo, se-
rd mantido o acesso ao programa previa-
mente indicado. O comando funciona,
portanto, como meio de consulta ao
nome do arquivo em exame ou como
pedido de acesso a um novo arquivo.

< A > Diretério — este comando, da
mesma maneira que a func¢do (1) do
Menu Principal, permite examinar o di-
retério do disquete sem sair do progra-
ma. O display do diretério é idéntico ao
do comando DIR do BASIC, informan-
do nome do arquivo, extensio do nome,
tipo de arquivo (0 = progr. BASIC:

1 = arq. DADOS do BASIC; 2 = arq. em
Linguagem de mdquina e 3 = arquivo
fonte Editor), o formato de armazena-
mento (A = ASCII, B = Bindrio) e o
comprimento do arquivo em blocos. As
teclas <Z SHIFT > < @ > poderdo ser
usadas para parar o scroll do diretério e
permitir consultar os dados dos primei-
ros arquivos, quando os diretorios
contém mais de 14 arquivos. A tecla
< ENTER > fard continuar o scroll e,
a0 ser pressionada no final da exibicdo
do diretorio, trard de volta o menu do
Monitor de Arquivos.

<I>,<F >,<L>—sdo comandos
que permitem o exame do contetudo do
arquivo, exibindo o primeiro setor do
bloco inicial (opg¢do 1), o wltimo setor
do bloco final (op¢do F) ou o setor que
estava em exame quando eventualmente
s¢ desejou consultar o menu do Monitor
de Arquivos (op¢do L). Uma vez escolhi-
do por onde comegar o exame ou con-
sulta, as setas do teclado permitirio am-
pla mobilidade dentro do arquivo, leva-
do ao setor seguinte (seta para direita),
setor anterior (seta para a esquerda),
bloco seguinte (seta para baixo) ou blo-
co anterior (seta para cima). Os limites
do arquivo em exame sdo reconhecidos
pelo programa, nfo podendo ser ultra-
passados. Na drea de mensagens, indica-
¢Oes de infcio ou fim de arquivo sdo
exibidas quando se tenta consultar seto-
res além ou aquém destes limites.

<M >, <P > — as funcgBes de Alte-
ragdo e Impressdo aqui disponiveis sdo
idénticas as descritas no Monitor de Dis-
co, estando vdlidas todas as observagdes
e instrugGes citadas acima.

<E >, <ENTER > — a tecla <EN-
TER > permite retornar da tela de dis-
play de setores para o Menu do Monitor
de Arquivos. A tecla < E > leva para o
Menu Principal.

Os trés seletores indicam todas as
funcgBes disponiveis no programa. Entre-
tanto, na maior parte do tempo, 0s co-
mandos serfo utilizados durante a exibi-
¢d0 dos setores na tela, ocasido em que
n3o hd indicagdo visual das opgBes pos-
siveis. O operador poderd consultar o
Menu a qualquer tempo teclando
< ENTER > e depois voltar ao ponto
onde se encontrava teclando < L >
Uma leitura cuidadosa das instrugdes e
um certo tempo de prdtica no uso do
Minizap serdo importantes para que se
possa obter dele o proveito esperado.

A funcdo de modificacdo de setores
disponiveis nos Monitores de Disco e de
Arquivo, bem como a de gravacio de
setores  disponivel no Menu Principal
alteram o contetido do disquete ¢ deve-
1o ser usadas com cuidado. Qualquer
uso indevido destas funcdes poderd da-
nificar seus arquivos ou mesmo todo o
disquete,

PARTICULARIDADES
DO PROGRAMA

No inicio da execugdo, o controle do
programa € desviado para as inicializa-
¢Oes, na linha 3500. Sdo definidas algu-
mas constantes com fungdes especiais:

U28 — string com 32 caracteres negros,
serd usada para apagar mensagens no
rodapé da tela do Menu Principal;

U38$ — string com 32 caracteres verdes,
também usada para apagar mensagens
no rodapé das demais telas;

C1$,C28 e C3$ — sdo strings contendo
as diversas chaves dos controles de fun-
¢Oes nos trés modos de operagdo do pro-
grama,

NT — esta constante contém o ndmero
de trilhas usado pelo sistema operacio-
nal. Se o programa for usado com dis-
quetes formatados em 40 trilhas, o valor
de NT deverd ser alterado para 40;
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I1$ e I2$ — contém os caracteres usa-
dos como cursores no modo Modifica-
¢do. O valor de I13% € automaticamente
variado pelo programa de modo que o
cursor 1 se torna visivel ao apontar para
qualquer tipo de dado na tela (de outra
forma ele desapareceria ao se posicionar
sobre caractere igual a ele mesmo —
linha 345). A linha 3595 e seguintes sdo
extremamente importantes, pois pdem
na memoria a rotina LM destinada a
exibir os setores no video. Sua digita¢ao
é critica e qualquer erro, quer no ende-
reco contido na linha 3600 ou nos
dados da linha 3610, impedird o fun-
cionamento de praticamente todo o res-
to do programa.

Os setores do disquete sdo lidos atra-
vés da funcdo DSKISD, T, S, A§, B§
do BASIC. Em seguida, a exibi¢io dos
setores no video ¢ feita pela rotina em
linguagem de mdquina inicializada na
linha 3595, o que agiliza de maneira
aprecidvel o funcionamento de tode o
programa. Esta rotina recebe o endereco
da varidvel A§ e depois de BS, calcula-
das pela funcdo VARPTR (linhas 140
e 155) e colocadas na memoéria por ins-
trucdes POKE (linhas 145 e 160). L&
ent3o cada byte destas varidveis e verifi-
ca se contém codigos de caracteres que
possam ser exibidos na tela. Se afirmati-
vo, pde na tela o caractere ASCII corres-
pondente ao codigo encontrado. Se ne-
gativo (cddigos de 0 a 31 — codigos de
controle e sem caracteres ASCII corres-
pondentes), pSe na tela caracteres nega-
tivos ndo existentes na tabela ASCII
convencional, mas disponiveis no gera-
dor de video do TRS-Color. A chamada
da rotina é feita nas linhas 150 e 165,
através da instrucdo EXEC. O endereco
&H7950 contém o ponto inicial de exi-
bicdo do conteudo das varidveis A§ e
B§. AS comeca a ser impresso na posi-
¢do correspondente ao PRINT@O0 (ende-
reco original incluido na rotina) ¢ B§,
na posicao PRINT@128, informacdo a
rotina LM na linha 160 através da ins-
trucio POKE &H7950, 128. Depois da
exibicdo de B$, o endereco € reajustado
de volta com a instrugdo POKE
&H7950,0.

Nas linhas 600 a 680 estd o médulo
de controle geral do programa. Neste
ponto, o programa aguarda todos os co-
mandos do operador e parte para as di-
versas rotinas que executam o comando
solicitado. Para aqui também convergem
as saidas de todos os comandos e fun-
¢Oes apds a devida execugdo. A linha
625 se encarrega de manter atualizadas
as informacgBes constantes na 142 linha
do video onde constam as identifica¢Bes
do drive, trilha, setor e bloco em exibi-
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¢do. Este modulo também mantém o
controle do tipo de tela em exibicdo
(através da varidvel FG usada como
FLAG — 0 = tela de dados; 1 = tela do
Menu Principal; 2 = tela do Monitor de
Disco; 3 = tela do Monitor de Arquivos)
e do modo de utilizagio escolhidos pelo
usudrio (através do FLAG FL — 1 = fun-
¢bes do Menu Principal; 2 = Monitor de
Disco; 3 = Monitor de Arquivos). Ainda
¢ funcdo do moédulo de controle emitir
sons de freqiiéncias diferentes de acordo
com o modo-de operacdo, a fim de
oferecer ao usudrio um feedback auditi-
vo que identifique a opcfo em uso a
cada comando digitado.

Da linha 700 até 1770 estdo as pe-
quenas rotinas encarregadas de executar
os comandos solicitados pelo usudrio.
Na maioria delas, é feito o cdlculo de
novos valores para as varidveis T e S,
usadas na funcdo DSKISD, T, S, A§,
B$ para identificar a trilha ¢ setor que
se deseja examinar,

Nas linhas 1550 a 1770 se encontra
uma rotina de pesquisa de arquivos no
diretério. Ela é responsdvel pela identifi-
cacdo de arquivos solicitados pelo usud-
rio, de informar caso o arquivo ndo seja
encontrado e, quando encontrado, de
calcular a localizagdo de todos os seus
segmentos no disquete, guardando esta
informagio no vetor G(CT). Nesta pes-
quisa, € usado um artificio de programa-
¢do para simular a instrucdo WHILE —
REPEAT nao disponivel no BASIC do
TRS-Color:

FORI=1TO 2 STEP O

Nesta construcio, o loop FOR/
NEXT serd repetido indefinidamente,
enquanto a condic@o descrita na instru-
cdo IF...THEN for verdadeira. (linhas
1705 a 1715). '

Nas linhas 1300 a 1415 se encontra a
rotina de leitura de setores para a me-
moria. Ela estd dimensionada para per-
mitir a leitura de até 18 setores de uma
86 vez. Entretanto, se for desejdvel au-
mentar esta capacidade, principalmente
se o programa for “‘encothido”, com a
retirada de comentdrios, de espagose
com compactagdo de linhas (€ possivel
ganhar mais de 3 Kb desta maneira),
basta modificar a linha 1345 e redimen-
sionar os vetores A§ e B$ na linha
3525. Serd necessdrio calcular a memo-
ria disponivel ap6s o “encolhimento” e
reservar mais espacgo string na instrugdo
CLEAR da linha 3525.

Nas linhas 2800 a 3005 se encontra
a rotina de escrita do conteudo do setor
examinado na impressora. Na forma
encontrada na listagem, o programa emi-
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MINIZAP (1)

te um comando de “line feed” ao fim de
cada linha de impressdo, adequada para
impressoras onde o “line feed automai-
tico™ esteja inibido. Caso se deseje utili-
zar a alimentaco de linha automatica,
retire o final CHR $(10) das linhas 2840
e 2920 e modifique a instru¢do PRINT#
—2,STRING$(3,10) para PRINT# 2,
STRING $(2,10) na linha 2930.

MINIZAP-EANDO

Vamos procurar dar alguns exemplos
da utilizagdo do Minizap. Isto é apenas
um comeco € o usudrio aos poucos ird
percebendo vérias outras aplicacdes para
O programa.

Rode o Minizap e, ap6s uma breve
mensagem de espera, surgird o Menu
Principal no video. Coloque entdo, no
drive, um disquete contendo uma copia
de algum programa em linguagem de
mdquina de sua preferéncia, onde haja
mensagens de video escritas em inglés
(um programa importado). Digite a op-
¢d0 < 3 > e surgird a pergunta “NOME
ARQ?”. Digite agora o nome e extensio
do nome do programa contido no dis-
quete. Apos alguns segundos surgird o
Menu do Monitor de Arquivos. Caso isto
nao ocorra, o nome do arquivo deversd
estar errado. Repita,

Selecione a opgdo <1 > e no video
serd mostrado o conteido do primeiro
setor do arquivo onde se encontra o
programa. Tecle < seta para a direita >,
€ O setor seguinte serd exibido. Repita a
operacdo até encontrar a mensagem que
vocé deseja alterar. Tecle entdo, < M >
para entrar no modo Modificacdo. Com
o auxilio das setas do teclado, ponha o
cursor sobre a mensagem que deseja
alterar e digite os novos valores hexade-
cimais dos caracteres da mensagem tra-
duzida. Os novos caracteres serdo colo-

Figura 1

cados nos pontos adequados do setor.
Lembre-se que sua mensagem traduzida
deve ter exatamente 0 mesmo nimero
de caracteres que a mensagem original.
Se a tradug¢do € menor que a original,
preencha os espacos restantes com o
codige &H20. Em nenhuma hipotese
Sud mensagem pode ser maior que a
mensagem original. Rode agora seu pro-
grama e veja o resultado.

Uma outra utilizacdo. Rode o progra-
ma Minizap e escolha a opgio 2 no
Menu Principal. Tecle < T > no Menu
do Monitor de Disco e responda
< 17,3 > 4 pergunta “Qual a trilha, se-
tor?”, que surgird na tela. Vocé terd no
video o conteido do primeiro setor do
“fichdrio de arquivos™ do diretério (veja
a figura 1). Cada linha do display mos-
trard os dados referentes a um arquivo.
Escolha um programa para examinar e
digite <M > para entrar no modo Modi-
ficagBo. Vocé vers a tradugdo hexadeci-
mal do contetido da linha escolhida no
centro do video. Os Gltimos 16 bytes de
cada linha ndo tém nenhuma funcdo. Os
primeiros 11 bytes (numerados de 0 a
10) contém o nome e a extensio do
nome do arquivo. O byte numero 11
informa o tipo de arquivo e contém um
valor de 0 a 3. O zero significa que o
arquivo em exame & um programa

em BASIC; 1 = arquivo de dados em
BASIC; 2 = programa em linguagem de
mdquina; 3 = arquivo fonte do editor de
texto. O byte namero 12 contém o
valor O (arquivo em formato bindrio) ou
FF (arquivo no formato ASCII). O byte
nimero 13 contém o nimero do primei-
1o bloco do arquivo que poderd variar
de 00 a 43H. Anote este ntmero.

Os bytes 14 e 15 indicam o ntimero
de bytes usados pelo arquivo no wltimo
setor do mesmo. Tecle < ENTER >
para sair do modo Modificaggo. Respon-
da <N > 3 pergunta “Gravar Modifica-
¢80 (S/N) 7™ e estard de volta ao modo
Monitor de Disco. Tecle < seta para a
esquerda > para examinar o Setor 2 da
Trilha 17. Este setor contém o “GAT —
Granule Allocation Table”, ou seja, a
tabela de alocacdo de blocos usada pelo
sistema operacional para encontrar 08
virios segmentos de um arquivo. Tecle,
entdo < M > para obter a traducdo
hexadecimal do setor. Mova o cursor
com a seta para a direita enquanto ob-
serva o contador de bytes (a contagem
dos bytes ¢ feita em numeragfio hexade-
cimal). Pare quando o contador de bytes
indicar um valor igual ao contido no
byte ntmero 13 da linha examinada
anteriormente no setor 3. O cursor esta-
14 sobre o byte que representa o primei-

Software

Profissional
Microidéia

DOS (IBM-PC).

e Envia-o a Microidéia, e recebe

e Efetua o pagamento pela rede

Solicite logo nosso formulério, es
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Veja como é simples:
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especificados os detalhes do sistema pretendido.

um orcamento, com o prazo requerido.
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bancéria, e recebe dentro do prazo uma
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VANTAGENS:
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de trabalho, a MICROIDEIA - SISTEMAS, EDUCACAO E INFORMATICA

LTDA.
233-3617 - Caixa Postal 6151 - Cep 20022

Rio de Janeiro - RJ.




10 bloco alocado para o arquivo em
questdo. Verifique seu conteudo. Ele
poderd conter dois tipos de informacdo:
1 — seu contetdo poderd variar de 00 a
43 hexa, o que significa que o arquivo
continua no bloco de numero corres-
pondente ao indicado sob o cursor; 2 —
o contetdo poderd ser um niimero CO a
C9 hexa indicando que este bloco & o
ultimo alocado para este arquivo ¢ que
foram usados tantos setores do bloco
quanto os indicados pelo segundo alga-
rismo deste nimero (1 setor se o ntme-
ro é C1; 7 setores se o namero é C7 e
assim por diante).

Se o nidmero sob o cursor tem um
valor de 00 a 43 H, anote este valor e
mova o cursor de modo que o contador
de bytes indique nimero semelhante ao
que acabou de anotar e terd uma infor-
macdo sobre o segundo bloco do arqui-
vo. Repetindo o procedimento, poderd
localizar todos os blocos alocados para
0 arquivo em exame. Ainda observando
o GAT, pode-se notar outros bytes cujo
contetdo € FF hexa. Estes bytes repre-
sentam blocos ndo alocados ¢ que estdo
disponiveis para gravacio de novos ar-
quivos. A repeti¢do deste procedimento
até entendé-lo perfeitamente facilitard
muito o trabalho de recuperacio de

arquivos perdidos por erro de gravacdo,
quando o infortinio eventualmente
ocorrer,

Mais um exemplo. Rode o Minizap.
Ponha no drive um disquete onde vocé
sempre recebe uma mensagem de [/O
ERROR quando tenta gravar alguma
coisa, No Menu Principal, selecione a
opcdo << 7 > — Examinar disco. O drive
vai entrar em funcionamento e no roda-
pé do video vocé terd a informagdo das
trilhas que estdo sendo examinadas. O
programa ird- parar quando encontrar o
setor com defeito. No modo direto, digi-
te < PRINT T.S >, ¢ obterd os nimeros
da trilha e setor onde foi detectado o
erro. Calcule, entdo, o nimero do bloco
onde se encontra o defeito. Isto ¢ fei-
to da seguinte maneira (use o computa-
dor no modo direto para fazer os cdlcu-
los abaixo):

1 — se o ndmero da trilha é maior que
17, subtraia 1 deste nimero (trilha 21
passa a ser T=20);

2 — calcule G=T*2HINT(S/10)); e

3 — G8=HEX$(G) — (GS$ serd o valor
hexa do bloco).

Se estd usando o A-DOS, a rotina na
linha 4000 e seguintes far4 estes calculos
para voce. Rode novamente o programa,
tecle opgao < 2 > para Monitor de Dis-

co, tecle <T > e peca acesso a0 setor 2
da trilha 17 (GAT). Tecle <M > para
entrar no Modo Modificagdo, mova o
cursor com as setas até que o contador
de bytes indique um valor igual ao que
foi calculado. Modifique, entdo, o con-
teido deste byte para CO, informando
a0 sistema operacional que este bloco
ndo estd disponivel para gravacdo.

Agora tente novamente gravar algum
arquivo neste disquete. Provavelmente
ndo havera mais problemas. (o disquete
estard recuperado para uso, mas nio
estard normal. Vocé ndo conseguird fa-
zer um backup dele através do DOS).

Estas s@o apenas algumas das aplica-
¢Oes que podem ser dadas ao Minizap.
Seu uso freqiiente permitird mais desen-
voltura e possibilitard inclusive a recupe-
ragdo de disquetes com erros mais graves
que o acima descrito,

Roberto de Albuguerque Cavaicanti & Médico,
formado pela Universidade Federal da Parai-
ba, com cursos de Pés-graduacso em Brasilia,
Pernambuco e Connecticut, EUA. £ docente
do Departamento de Cirurgia da UFPB e Dire-
tor Técnico do Hospital Santa Licia, em Jodo
Pessoa, do qual & Sdcio-Fundador. Desde
1983, é responsdvel pelo CPD deste haospital e
Programador BASIC, trabalhando com equi-
pamentos das linhas TRS-80 e TRS-Color.,
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1770 PRINTRA4E,U30; tGOTOSAS

EEEEF B SR B ER RS
meny principal
HAREXEF S AR LTS

FERAEEE A ER

manitor de diseg

E R EE T S

SEL.-

Dy "4

T PRINT

SLo0

"MOVO ARQUIVO (S/MIT:
F==CHRS (FEEM(135) ) : IFRS{ ) "SYANDRS ( FUN"THENL TS0

# FPRIM.TRILHA";
:"{F} ULT. TRILHR":
DIFTCRCADY ;
192, FRIMIF..
TE224,"(.} SETOR ANTE."
FRINTEZSs," (SPDISETOR SEG
51 "{SPC} TRIL.ANT

2 A1 POk :El{'?q._-S!FD!.(El’.’an!&
454

1715 IF-B(éé THENCT=CT+1:6(CT
1720 GE=HEX$(G):IFGe= 1 b
1725 NG=CT:CT=1

o R et T T e
2610 ' monitor de arquivos
ZHLT T HAEEssesEEEReaaEEsE

¥

mal
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MINIZAP (1)

24 ; UUTHEN 1545
NT214:U% "monitor
"{N} MNOME ARQU.
4,"{Ry DIF H
"'E‘:'én {1'} GRAN. IMNIC.
4-F

‘iUsitde"jUs"arg"iUs

FAEEFERF R RIS
verificar disco
FHEEEEE A

roting de impressad

Yo AdRa skt E e

ZF4¢ 7 sem =e10r na memcria
2945 °

448,"NA0C HA SETOR R SER IMFRESSO";
170 10GG:NEXTDOL

TR44T, "IMPRESSORA DESLISADA...":PRINTE430,"LIGUE IMPR. E TENTE

FAEAEECRA A N R AR REES
elezeo de baud rate
T EFsiEeEedank AT Es

tOM)3IMEXTI

"DTIFMPE" +CHRES (21
AIFLMP"+CHRS

QI+"E"+CHRS (13}
{103+ "E"+CHRS(£3)

) i TZs=coRs (255

T
‘# ROTINR DISPLRAY EM LM *

THAMEAASFREEE AR R e aE

FORI=LTO 4S:READ ¥$
POKESHTT4A+T , VAL [ "EH"+¥2)
MEXTI

DATR

430, 104 8E 404, 00,BE,
04 5A 26, ED, 39,88, 20,
3415 GOTO 2000

F:25,10,A7,
150, TE, 77,462

CONTE MAIS COM

SEU MICRO

Com o software CONTABILIDADE GERAL da
Intelsoft vocé trabalha com até 65.000
langamentos por més. O Plano de Contas pode ser
definido por vocgd mesmo. O sistema funciona
on-line de fato. Com ele, a qualquer instante,
vocé pde no video os dados de que precisa. Obtém
saldos. Faz langamentos em qualquer conta.

O sistema permite conversdo para pacotes como o
dBASE Il ou 111, LOTUS 1-2-3, VISICALC ou
programas escritos em qualquer linguagem.

_ E vocé pode dispor também do software
CONTABILIDADE GERENCIAL da Intelsoft.
Nele, entre outras vantagens, vocé conta com o
Centro de Custos. Novas opgdes de consultas
no video. Mais alternativas de relatérios.

As mais de 200 copias j4 instaladas comprovam
a eficiéncia destes softwares. Eles tdm a mesma
qualidade do TRANSFERE e do DISQUE BQLSA.
Foram criados pela Intelsoft para que vocé possa
contar, caca vez mais, com o seu micro!

PRECOS SOB CONSULTA:
CONTABILIDADE GERAL:
CONTABILIDADE GERENCIAL:
Versdo completa para experiéncia:

....\.w.\.\.‘zv\

INTELSOFT 25555 s
Pram do Flamengo 66, uia 1114 CEP 22210
__ H“’ de 'h"'e 0. H.J. Taie;

SITiTooasas




1V INFORUSO

De8a12de julho oMinascentro transforma-se na Feira do futuro.

E oIV INFORUSO que chega, trazendo toda a evolugao tecnologica da
Informatica para bem perto de vocé.

ENCONTRO MINEIRO DE INFORMATICA
FEIRA MINEIRA DE INFORMATICA

Promocao

Realizacao ’
U ..” Rua Guajajaras 40 - 22° andar 30180

sociedade dos usuarios de - Fone: {OS‘I} 222.8144 - Belo Horizonte

computadores e equipamentos Minas Gerais - Telex: (031) 6074 NFCE
subsidiarios - minas gerais




Texto nos jogos

Esta dica ¢ utidl 16 SCREENZ:COLOR1S, 1,1:0PEN"GRP: "ASHI
i 26 LINE (28,20)— (240, 189) , 14, BF
se u : 2 14,
gla_inra mst;ﬁ:;:;' 3@ LINE(2S,15)-(245,175),15,BF

4@ FOR A=@ TO 1:RESTORE B&

B8 o de jogos, onde é S@ FOR B=1 TO 4:READ M$:COLOR1
pTeCiSO mist—urar ?:‘: z;i??;é?;—SS. (B=1d) +28) :PRINT#!.,MS
texto com gréﬁ- =14 DQTB.NEISDH Hisashi Tamura, Mogi das
——— co. Cruzes - SP, MICRO SISTEMAS, 12 de marco
@] O tamanho do  de 1587
o texto é de 141i- 77 G070 92
— nhas por 26 le-
* tras; a varidvel B
determina o nlimero de linhas de texto; e a varidvel A engrossa a

. . : letra.
Envie suas dicas para a Redacéo de

MICRO SISTEMAS na Av. Presidente
Wilson, 165 - grupa 1210. Centro, Rio Nelson Hisashi Tamura — SP
de Janeiro, RJ. CEP 20030

Linha ZX Spectrum

Som para jogos

Utilize esta dica para 8006 FOR N=1@ TO &9 STEF S

Sinais sonoros
Esta rotina em Assembler envia sinais sonoros para o

televisor. O programa deve estar em uma linha REM; e para obter som em seus Ehoe e ot :ﬁ—z
rodé-lo, use LET L=USR 16527 no modo FAST. programas. 8830 NEXT N

1643514 C5 DS 41 TE @1 3D 28 FD
16522 14 F? D1 C1 CY @E @@ 11
1653€ FF 2@ @4 @1 DS FF CD 82
16538 44 DB FE CD 82 4¢ 14 F4
16546 @C 1R 74 BT 2@ EC C9

O enderego 16518 contém o loop em linguagem de md- -
: quina que varia de 1 a 255(01 a FF). Llnha APPLE

Marcos Alexandre M. Sandi — SP

Osmar de Paula Filho — SP . .
Relogio
Com esta ¢ HOME
dica. oe 1 POKE 771,173: POKE 772,48: POKE
3 773,192: POKE 774,136: POKE
. usudrios de 775,208: POKE 776,4: POKE 77
EfeltOS compativeis 7.198: FOKE 778,1: FOKE 779,
24¢: FOKE 78@,8: POKE 781,20
Bt Gfea da S B CREE com 0 Apple 2: POKE 782,208: POKE 783,24
is 46 dado o R e II poderdo &1 POKE 784,166: POKE 785,01
poiside dado 0:.€0= = on marcar as POKE 786,761 POKE 787,3: POKE
mando RUN, for- 80 CoCrlrIF Coter THEN'BS6 horasnatela ,, ,J98:3: POKE 709,5
i diago- S0 LINE(X1,8)-(X2,191),C
ma? %m m%o 1ag t et : € PTOgramar 15 PRINT TAB( 1);YRELOGIO DIGI
nal s0c OIGL: SUrg 76 FOR Y1=6 TO 191 um alarme TAL"
um conjunto de co- 86 Y2=191-Y1 para outra 16 PRINT : PRINT
res e brilhos inte- 9% F=F+.,1:IF F=1&4 THEN F=@ . 28 INPUT "HORA INICIAL => "jHI
168 D=INT(F) hora: 21 PRINT
ressante. 116 LINE(@,Y1)—(255,Y2),D 3¢ INPUT "MIN.INICIAL => ";MI
126 NEXTYL 34  PRINT
35 PRINT "ALARME (S/N)? "3: BET
R$
Wagner de Campos Ramos — MG 45 IF R = "N THEN GOTO &2
45 FRINT
5S¢  INPUT "HORA ALARME "3iHA

S5 INPUT “MIN.ALARME ";MA

= &8 HOME
In a T = R &5 VTAB 1: HTAB 1: PRINT jHIj":"
- SMIG"z"g
46 FOR A = 92 TO 59
Auto—repeat 67 HTAB 7: VTAR 1: PRINT Ag" »
» . 48 FOR B = { TO 73@: NEXT E
Utilize esta dica para se obter 1@ * auTo-rRerEaT 69 NEXT A "
R 26 AS="A": A=VARFTR (AS) t POKE A, 8: 75 MI = MI +
ﬁutf? regez:t Slelg usar PEEKs no FOKE A+2,%H@11FOKE A+3, %HS2 8¢ IF MI = &@ THEN MI = @:HI = H
uifer de teclado. 3@ PRINT @ 256,A%:G0TD 38 I+ 1
48 B$="A"IA=VARPTR (B$)1FOKE A+2, 9¢ IF HI = 24 THEN HI = @
BIFOKE A+3, 135 5 IF (HI = HA AND MI = MA) THEN
108 IF A$=STRINGS (8.255) THEN 1@ LE = 15:FPI = 1@: POKE @,255 -
@ ELSE PRINT B%::G0T0 108 FI: POKE 2,LE: CALL 771:Pl =
5: POKE 8,255 - PI: POKE 1,L =
PP - E: CALL 771
Maximiliano Hauer Pereira — RJ 166 GOTO &5

Henrigue Veiga C. Cunha — GO




Um CLS diferente

Experimente usar esta dica em seus programas e acrescente sofisticagio - !
208 Mesmos. ' |

Derretimento
do video

5F (464, 1438) 1 BE=5STRINGS (&4, 128)

. . S1E:FRIMNT"ME" tNEXT N

Crie uma linha REM com 37 5=t THEN S

caracteres e I'Ode esta dlca com i i @ T 448 STEF S4:FPRHIMTEN, A% BN, BE; B959-N,A%; @B959-N,B$;3 ¢
RAND USR 16514 S IF IMEEYHE="" THEN S

14514 16 &0 24 OC 46 @6 16 23 Sl LN

14522 @E 2@ 7E FE 8% 2d @2 D&

16538 41 FE @8 28 #4 146 @1 3D - e
14538 77 2T 6D 29 ED 1@ ES SE Jorge Luiz Mangini Silva — RJ

155448 1.?51 BA 28 DC C?

Segue um programa exemplo: Linha Zx Spectfum

1t REM (37 CARACTERES QUAISAUER)

28 FOR F=g TO 21
§$2T§;§:§F;?BCDEFGHIJKLNNDF‘E&R‘ETUVL-J RGIGVO em Pascal
4 MEXT F
S FAUSE 4EA4 Para os adeptos da FROGRAM RELEVO;
o9 RAND USR 16514 programacdo  Pascal, vm; Y viREAL
; K Y 5
esta dica poderd ser .ooichife PLOT(X, Vi INTEGER) 5
util aqueles que utili- BEGIN
Renato Fernandes Cantdo — SP Zam 0 compilador Pas- INLINE (#FD, #21, #3A, #5C, #DD, #46, #072, #DD,
cal 1.6 do ZX Spec- #$4E, #04, 40D, #E5, #22) 3
o EMD 3§
trum em fungdo da i)
Linha aplicacdo da procedu- rage;
re PLOT em seus pro- A:=@;REFPEAT
gramas: X:i=#li REFEAT
I RS_COLOR Y1=—10%COS (I*SORT {SOR (X~5) +SOR (A~5) ) ) /24383
BLOT (ENTIER (X#24+A) ,ENTIER (Y+A%18) )3
s=X4@, @875 UNTIL X>1@s
5 Ar=A+@.25 UNTIL A>11;
Quadrados e circulos END.
) Marcio Henrigue A, Costa — RJ
Observe os belos efeitos gera-

dos por esta dica:

16 PMODE 4,1:PCLS:SCREEN 1,1:PMD
DE 1,1

26 POKE %HB7,64: ALTURA DO SISTE
MA GRAFICO F/ &4 EYTES P/ LINHA

~ Linha TRS-80

36 IF RND(2)=1 THEN POKE &HEE,® Mudando O Ccursor
ELSE POKE &HEE,32
4¢ COLOR RND(4):L INE-(RND{255),R Usando esta pequena dica pode-
2t el ol se mudar o cursor para qualquer ca Maniouland
S¢ GOTO 36 g
= ractere;: POKE 16419,1. anfpu 2100
Para se obter circulos concén- Obs.: 1 o video Il
i altere as linhas 30 e 40 Wit 10, g ae L DRdise et
tricos, qualgquer mimero entre 0 e 255.

para: Af vai a segunda parte de dicas
LS RS que facilitam na manipulac@o da tela:

4@ FOR R=1 TO 7@ STEP 2:POKE WHE 1) Quadricular tela de alta resolu-
B, @iPOKE 178, K1:CIRCLE (128,96),R

tPOKE %HBB,32:POKE 178;K2:CIRCLE = 620 grifica sem apagé-la:
(128.98) ,RINEXT I n : a =5 FOFET6E, 1 POKETSS, 8 FOKET7E, 4: POKET71, 82

POKETT7Z2,4:POKET7Z, #:POKEZIR, $: POKERTE, 52
ROT=@:5CALE=192:FOR B=@ TO 279 STEF 8¢:
FOR A=B TO B+39:XDRAW 1 AT A,@IMEXT AINE

MBSl 00 RN BN AIE i Controlando o cursor T
POKE772,36:iROT=16: SCALE=14@:FOR EB=¢ TU
171 STEF BA:FDR A=B TO B+I1:XDRAW 1 AT

A dica a seguir oferece um pequeno procedimento em Turbo Pascal Fr ATHENTARNERTLD
para controlar o tamanho do cursor que é comandado por INT 10h.
Para isso o registro AH deve conter o valor 1, os bits 0-4 do CH o niime-

Carlos Alberto Netto da Fonseca - SP

2) Encher tela de alta resolugio

10 da primeira linha de varredura do cursor e os bits 0-4 do<CL o niimero da grafica com circulos:
iltima linha, Note que O Cursor usa oito linhas de O a 7. FOKET&8, 1: FOKE7 59, @ POKET7@: 41 POKET 71,31
FOKE772, 4: POKE7 73, 8: POKE232, ¢ POKE233, 33

ROT=@: SCALE=16
FOR A=26 TO 279 STEF Z@:FOR B=26 TO 191

FROCEDURE TAMANHOCUR (N, M; INTEGER) STEP3@:FOR C=§ TO &5:ROT=C:DRAW 1 AT A.E
TYPE REGS=RECORD AX,EX,CX,DX,EF,S1,01,0S,ES,FLAGS: INTEGER; Obs.: TNEXT C:NEXT BINEXT A
END;
VAR INTFPARS:REGS; TamanhoCur
BEGIN 0,7)dd o
WITH INTPARS DO tamanho ;
BEGIN ;‘;Ei33§?i§§5;§5§§5;§?€;‘.‘;2‘.??;i“’” maximo ao Obs.: selecione a tela de alta resolugdo
iz e e R SGAER SRS Cursor e grafica antes de digitar as dicas.
END; ) TamanhoCur
ELg:’R e INTEARS)S (8,7) apaga-o. Eduardo Saito — SP

George Svetlichny — RJ




O tema em questdo, nesta penultima aula € o estudo do que
sdo HOOKS (ou ganchos) e de que maneira podemos fazer uso deles.

Linguagem de méaquina

no VISX .,

Daniel José Burd

OOKS ou ganchos s3o meios através dos quais o
MSX pode ser expandido. Algumas rotinas, tais
como “Entrada de dados via console®, “Saida de
dados via console™ e muitas outras, possuem uma
instrugdo CALL a um endere¢o pré-fixado na drea de RAM; a
esta instrucdo daremos o nome de CALL GANCHO.
Existe uma drea de RAM definida para conter esses GAN-
CHOS. Nela sdo reservados cinco bytes para cada gancho.
Toda vez que houver um RESET(quando ligamos o compu-
tador, por exemplo), a drea reservada para os ganchos serd pre-
enchida com instru¢oes RET, conforme exemplo a seguir:

Ma ROM temos uma chamada ao gancho correspandente!
CALL GANCHOXX

E na RAM teremos., apos a inicializacac do sistema:
GAMCHO®X: RET

RET

RET

RET .

RETE

Dessa forma, ap6s ligarmos o computador, os ganchos esta-
rdo inativos, isto €, ndo executam qualquer tarefa. Podemos,
no entanto, programd-los para serem rotinas que expandirdo o
potencial do nosso micro.

PROGRAMANDO 0S8 GANCHOS

Os ganchos para serem rotinas com funco especifica devem
desviar a execugdo do programa que o chamou para uma dada
sub-rotina expansora:

CALL GANCHOXX

GANCHDYXX:

e mmme— e3> SUB-ROTINA EXPANSORA

A sintaxe dos cinco bytes que compdem o gancho deve ser
a seguinte:

GANCHOXX: RST 6
DB “codigo do slot onde se encontra a
rotina a ser executada”
DW “endereco da rotina”
RET

Como se pode notar, a rotina expansora é chamada via um
RST 6. A rotina RST 6 é conhecida como CALLF(Call Far), e
¢ usada para se fazer CALLs distantes entre slots.

O primeiro byte apds o RST 6 deve indicar em que slot se
encontra a rotina expansora: isto é feito obedecendo-se 4 se-
guinte sintaxe:

FXXXSSPP
rotina expansora.

F = 1 se slot é secunddrio;

k 0 se slot é primdrio (os micros nacionais s6 possuem
slots primdrios);

SS = slot secunddrio;

PP = slot primério.

Como, até o momento, os equipamentos do padrio MSX
fabricados no Brasil ndo possuem slots secunddrios, a sintaxe
deste byte fica simplificada:

000000PP — onde PP é o namero do slot em que se encon-
tra a rotina que queremos executar.

Os bytes 2 e 3 ap6s o RST 6 indicam o endereco inicial da
rotina expansora. Um exemplo: suponha que na rotina GAN-
CHOXX queiramos chamar uma sub-rotina localizada no slot
2, a partir do endereco &HCO00, dessa forma o GANCHOXX
deve ficar:

bvte que indica o slot em que se encontra a

GRMCHOXX: RST &

DR LB@AESEE1E <——— indica slot 2
DU ZHCAES {——— enderero inicial = EHCEE
RET

Esse gancho desviard a execucdo do programa que o cha-
mou para a sub-rotina localizada no endereco &HC000 do sjot
2. No box a seguir, publicamos uma lista contendo os princi-
pais ganchos no MSX:

MICRO SISTEMAS, junho /87



Principais ganchos do MSX

Exemplo ds apresentacac dos ganchos:
Endereco dao gancho H. inome da rotina gue o chamal
LOCAL: indicara onde o ganche & chamada.

FINALIDADE: para gue este gancho pedera ser utilizado

FO%A H.KEYI
LOCAL: NO INICIO DA ROTINA DE INTERRUFCAD DE DISFOSITIVOS
FPERIFERICOS (HARDWARE-YDF)

FINALIDADE: FPROCESSAR INTERRUFCOES ADICIONAIS. FOR E¥: RS 232

FDSF H.TIMI

LOCAL: ROTINA DE INTERRUFCAOD DE DISFDSITIVOS FERIFERICOS
ESFECIFICAMENTE O TIMER DO WDF

FINALIDADE: PERMITIR FROCESSAMENTS DE OUTRAS ITNTERRUSCOSS

CHAMADAS FELD TIMER

FDA4 H.CHFU
LOCAL: WD INICIO DA ROTIMA DE SAIDA DE CRRACTERES PARE O CONSOLE

FIMALIDADE: PERMITIR BUE OUTROS DISFOSITIVOS DE SA1DA Siam

UTTLTZADGS .

FORS M DSRE

LoCal:  INICIC 0A.ROTINA GUE MOSTRA AS FUNCHES DAS TrCLAS (F4
F5S Fé A Faed (DEPFNKI

FINALIDADE:  PERMITIR GUE OUTROS DISPOSITIVOS NE SAIDA PORSAR Sen
UTILE

FDBE H.ERAK
LOCALR IMNIEIO DA ROTINA QUE APAGA AS FUNCTES DAL TECLAS (F1 a F5/
Fé& & Fi8) (ERAFHI

FINALIDADE: LDEM

FDC2 H.CHEI

LOCAL:  THICKO DA ROTIMNG QUE PGS CARACTERIT oo TEXTO 8asIC

(CHBETY

PERMITIR GUE OUTROS DISPOSITIVOS DE SATDA FPOSSAM SER

LoCAL 2 DA ROTINA QUE INICIALTZA TABELA NOF DE
CARACTERES (INIPATS

FIMNALIDADE PERMITIR GUE CUTROS HETS DE CARANTERES  POSSAM
UTILIZADOS.

FDCC  H.KEYC

LOCAL: INIRTO D& ROTINA QUE OBTEM CODIGO DA TECLA <KEY(

FINALTDADE: PERMITIR QUE OUTRAS ATRIBUICHES DF TECLAS PO

UTILIZADAS

C.
S
[=3
T
[
TIRAGEM DO SOFTKRISTIAN NEWS: 10.000 EXEMPLARES.

2,
kol
2
=
) ur
o %2 D
AM STUDIOS

SOFTKRISTIAN NEWS

Um jeito Gtil de fazer propagandal

REVENDEDORES SOFTKRISTIAN PODEM ANUNCIAR GRATUITAMENTE.
OS5 NOVISSIMOS E EXCLUSIVOS LANCAMENTOS SOFTKRISTIAN PARA
MSX E TK35 JAESTAO A DISPOSICAQ. TELEFONE (021) 268-8249

i

»
&

MICRQ SISTEMAS, junho/87

PACOTES:
Graficos e Educativos
com 25% de desconto.

SOFTWARE

SUPER MALA DIRETA - (APPLE-CP/M: Cz$ 1.600)
Etiquetas de qualquer tamanho. Pronomes de tratamento. Ordena por

11 campos e seleciona por 7. Até 15 arquivos. cada um com até 11.250
registros (18 campos de dados).

DATILOGRAFIA - (APPLE-DOS: Cz$ 590)

Eficientissimo curso de digitacao, j& adotado por escolas € empresas.
Tem 50 licoes auto-controladas & mais guantas forem criadas pelo
usuario.

DOCUMENTA - (APPLE-DOS: Cz$ 590)

Imprime desenhos e graficos em Grafix e similares. Inclui texto nas
figuras. Nao destroi desenhos gerados por outro software. Grava e 1@
figuras em disquetes,

DESENHA - (APPLE-DOS: Cz$ 490)

Faz desenhos. traca poligonos, sobrepde figuras.

MEMOPLAY - (APPLE-DOS: Cz$ 490)

Jogo fascinante (“Olho Vive). Conta erros e acertos. Acompanham 384
palavras inglesas e suas tradugdes e gerador de novas palavras.

PARA O MSX: av. pauLISTA (Adventure: CzS 260)
POKER REAL (Cz5 260); SETA (agenda: Cz§ 190);
DATILOGRAFIA (Cz% 390); MEMOPLAY (c/tabuada e

60 palavras inglesas: Cz$ 290); INGLES P/MEMOPLAY
(mais 300 palavras: Cz$ 190).

No seu revendedor, pelo reembolso postal ou diretamente na
RB Consultoria: Rua Luiz Coelho, 308 - ¢j- 53 (01309) S. Paulo - SP
Fones: 256-1007 e 259-3149 (a uma quadra da Paulista e uma da Augusta).

DE PREFERENCIA AO SOFTWARE ORIGINAL

¢ : ) r
T ———————————




LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX(VII)

iNDICE DE ANUNCIANTES SISt/gI,!nas

FDDBE  M.PTML

LOCAL:  INICLO D& ROTINA QUE ACEITA UMa LTNHA DO COMSOLE ATE AUE

i PAG. Magic World 31 TR OU STOP SEJAM DIGITADOS. (PINLING
Aguia Informatica. . . 65 MC Miecro . .. ..... 51 . o ) R — i r i
Alfamicre '''''''' 65 MiCr{xEntBr IIIIII 65 FINALIDADE : PERMITIR GQUE OUTROS DISPOSTTIVOS DE EMTRADA POSSHAM
Salzani Informética. . .65 Microdigital . . ., .. . 42 capa SER UTTL 17ADOS.
Antenna iy s Gk i 53 Micro Idéia, . .., ... 49 e 56 o
Asgsel ne o e e 65 Micromag . .. ..... 43 e 45
Ciéncia Moderna . . . .24 NasaiOne: wowse e mn 3 47 FOE® W GINL
EEH—EDKU(;]ljb' ‘?'g gll::lgii::;?ssc.‘:hools gg LoraL: INTCIO DA ROTINA GUE IMPRIME "2 E ACEITA UMA LINHA 0O
DatarECOFd ....... 31 Oricnsoft ........ S?Capa CONSOLE ATE QUE R OU STOF SEJAM DIGTITADOS C(QIMLING
Engesoft . . . . ... .. 2% capa  Over Software. . . . . . 85 FINALIDADE: PERMITIR QUE OUTROS DISPOSITIVOS DE ENTRADA PFOSSAM
Gama Software . . . . . 33 Plus Informética, . . , . 48 S
Gamestar. . . . ... .. 41 RB Consultoria . , . . . 63 SRR e nesy
GPF Informdtica . , . .53 Rede Informética., . . .36 e e S ol
Guardian., . .. ..., . 27 Softnew Informéatica . .26 T
Heiffel coow ov s g 66 SoftSystem , ... ... 19 N Y
H& JSoftware. .. .. 51 SoftTape . ... .... 65 LOCALE  INICIO DA ROTINA GUE PROCESSA INSTRUGHUES “ON  GOTO”
Hot Games, ;. .. ... 85 SURREBILY . oi snwny | 36 AT
Incomex . ... ..... 7 Stop lcarai, . .. ..., . 35 ) '
Intelsoft . . . ... ... 58 DYSONE o son son w2 25 FINALIDADE: PERHITIR GQUE OUTROS DISPOSITIVOS DE INTERRURGOES
Kristian. . . ..., ... 63 Taco Software. . . . . | 29 LnsSaM BER UTTLIZABOS
Kurval ... ... ..., 11 MECIO o v wm sty 15
0s GANCHOE DE FDEF GANCHO FEAD 5SRO0  USADOS PARE A
INSTALACA™S Da UMIDADE OF
FEFZ  H.DOGR
LOCALE ROTTHA AU z DO B
Micro | ||
Sistemas |||
PROJETOS & SERVICOS] | || o
FINALIDADE 2
AEEiRATORS ARl ‘ sasta s sy el 2P DRSS AR e . E—
L1 8Sim, desejo fazer uma assinatura anual da revista FE&4  H.WIDT
MICRO SISTEMAS, pela qual pagarei Cz$ 750,00 LOCAL: ROTINA “uTDTH"
MS destaque (EM CP/M e NEWDOS) FTNALTDADE 5
| Sim, desejo receber o servigo Sistemade | || Al BRI rry = e
Contabilidade LOGCONT, na forma de:
[l Manual (Cz$ 400,00) | Listagem (Cz$ 300,00) RS T
LI Completo (manual, disquete e listagem) L: ROTT
(1.400,00). Consulte MICRO SISTEMAS n° 57
Em Busca dos Tesouros ZX8y o b e L
LI Listagem (Cz$ 100,00) _ Fita (Cz$ 200,00)
Projeto MICRO BUG
[J Sim, desejo receber a fita MICRO BUG, com
Cartéo referénCIa. pe}a quai pagarel CZ$ 150,00 FIMALIDADE: aPANHAR ERRGS DE FPROGRAMASL APLICATIVOS.
D|gitacéo nao é mais proptema ! R I
peco enviarem pelo correio o servico de: FEBA H.LPTO
1 MS save Cz$§ 90,00 1 MS list Cz$ 40,00 LOCAL:  ROTINA SAIDA DE DADOS PARA A THPRESSORA  “LINE PRINTER

Programas de interesse MSn° pag. Valor

QUTPUT™ (LPTOUT?

L FIMALTIDADE: USAR OUTRAS IMPRESS0ORAS COMD DEFAULT
FFEH H.LPTS
ATI EDITORA LTDA LOCAL: ROTINA "LEITURA DO STATUS bA IMPRESSORA™ (LPTSTT)
Av. Pres. W”SOI’], 165/1210-CEP 202030 FINALIDADE: USAR OLTRAS TMPRESSORAS COMO DEFALLT
Rio de Janeiro-RJ - Tel.: (021) 262-6306 FFCS  H.pLay
Para isto estou enviando cheque nominal 4 ATI Editora ORAkEATRADA FiARA) SHETROCDES BEuHUSXGA LRLAYS
Ltda. novalorde Cz% FUNALIDADE =
Chequen? e
Nome |
Enderego Tel.: =
Cidade . . .
CEP Estato Data / | Daniel José Burd & Analista de Sistemas, trabalhando atualmente como
_— Assessor de Informética no “Bancos de ldéias ", empresa de sua proprie-
eh i dade. Além disso, programa em BASIC, dBase e Dataflex em eguipa-

mentos compativeis com ZX Spectrum, MSX, IBM-PC e Apple.

MICRO SISTEMAS, junho/87




SALZANI

INFORMATICA

CG.C. 56.763 550/0001-17

Temos o mawr acervo de programes dz todo o
Brasil, em disco oy fna

Fitas com 10 programas & escolher, apenas
(75 380,00 |despesas postais ja inclusas no precal,

Tuda @ semana recabemos a5 ultimas novidades
da Europs & Japdo

Gravaces originais com garantia de qualidade.
Deserwolvemos programas especilicos.

Compramos e vandemaos BOUIDEMENtDs.

Praca Heitor Levy n? 30/-Tatuapé

Sao Paulo - SP - GEP 03316.
Tel.: (011} 296-2015.

HEEEI

ASSEL Assisténcia Eletronica Ltda.

Assisténcia Técnica Autorizada
DISMAC - TEXAS

REVENDA AUTORIZADA DE
PEGAS E ACESSORIOS SHARP.

Assisténcia para todas as marcas
de calculadoras eletrénicas, video
games, maquinas de escrever
eletrdnicas. micros da linha
Apple.

Rua da Lapa, 107 - loja - Centro - RJ. -
Tel.: (021) 222-7137 e 221-2989
Av. Ministro' Edgard Romero, 81/307 -

Madureira
.: (021) 390-8225

\. J

PROGRAMAS INEDITOS
COM O MENOR PREGO DO MERCADO

NOVIDADES (28 4000 \Zanac, Star Soldier,
Kaleidoscope, Texder,
Oh! Shitl & muito mais!

JGEOS CONSAGRADOS Led 25,60

além do melhor preco
a cada 10 jogos
escolfidos mais um
inteiramente GRATIS

PAULISOFT

atende todo o Brasi com
rapitez & absoluta garantia
solicite catdlogo completo para:
CAIXA POSTAL 64079 CEP 02797
SAD PAULD - SP

SOFTCLUBES

A Solucdo em Software

APPLE CLUBE

O Clube dos usuérios de APPLE

O maior acervo, de programas com qua-
se 3000 titulos & sua disposicdo. Além
disso, temos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do clube & que
serve como meio de comunicacdo entra
os socios para troca de informaces.

PC CLUBE

O Clube de usudrios do IBM-PC

Comn mais de 500 discos com as Gltimas
novidades do mercado internacional.
Mensalmente temos o PCNEWS, um ca-
nal de comunicacdo entre os sdcios com
todas as informacdes sobre o mundo dos
16 BITS.

SOFTCLUBES

Caixa Postal 12180 CEP 02098
Tel.: (011) 850-5565 — S50 Paulo — SP

LueR
SUFTBAME CLug

Um soft-club fechado para
um nidmero restrito de sécios

Temos o seguinte acervo:

* MSX - 300 softs para sécio
Cz$ 30,00 cada

* CP 400 - 500 softs para sécio
Cz$ 15,00 cada

* TK80X - 300 softs para sécio
Cz$ 15,00 cada

O MELHOR PRECO
DO MERCADO

SISTEMAS APLICATIVOS
JOGOS E SOFTWARES
GRAFICOS P/APPLE

| — Contabilidade Geral (5 2 Grau)
Il — Gestdo de Pessoal
Il — Contas a Receber/Pagar
IV — Controle de Estoque
Linguagem: COEOL
Sistema Operacional: CP/IM

: Programas em:
OBJETOS/FONTES
Equipamentos:

CP 500/S 600/S 700/ TRS 80

e outros

Solicite informacoes:
Rua Senador Dantas, 117 - 5/1728
Rio de Janeiro — RJ — CEP: 20.031
Tel.: (021) 262-4235

Escreva jé e
garanta a sua vaga

OVER SOFTGAME CLUB

Caixa Postal 60095
CEP 05096 - Sdo Paulo/SP

ASSOCIE-SE AO MELHOR
E MAIOR CLUBE DOS USU-
ARIOS DE MICROS DA
LINHA MSX.

TEMOS MUITO A
OFERECER. CONFIRA!
®
SOLICITE INFORMAGOES.

AGUIA INFORMATICA
LTDA.

Rua Santa Clara, n998/415
Copacabana - CEP: 22041
Rio de Janeiro - RJ

A nova marca de

e ___,*
SOFT MSX : 41.,,:, ::
k % ot

APLICATIVOS
JOGOS
EDUCATIVOS

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS

Atendemos todo Brasil
Solicite Catalogo

MICROCENTER COMPUTAGCAO E INFORMATICA LTDA.
Av. Castelo Branco, 800 - S/106 - Sao Francisco

65075 - Sao Luis - Maranhao

TELE-MICRO: (098) 227-1615

w5 | MIERODEENTER

COMPUTACAO E INFORMATICA

¢Hi 11

MSX TKSOX
ZAXXON I- 11 URIDIUM
FLIGHT DECK GHOST'N'GOBLINSG
GREEN BERET 1942
JET BOMBER XEVIOS
VALKYR PAPER BOY
SPITFIRE 40 SKY RANGER
DAM BUSTER STAINLESS STTELL
ALFA BLASTER LIGHT FORCE
BATMAN STREET HAWK
AVENGER TERRA CRESTA

THE WAY OF THE TIGER QUAZATRON
EXERION |-l ROCK H. SHOW
BOUDER pasnH ELITE

MSX TKSOX

2 JOGOS ©z$150.00 Cz8100.00
4 JOGOS Cz$250.00 C:$180,00
10JOGOS C25500.00 C25400.00

Solicite-nos catalogo lgratuito].

Enviar cheque nominal &
EPSILO LTDA - Caixa Postal 7432
CEPS0000 - Recife - PE

A remessa serd feita em 5 dias

SOFT-TAPE INFORMATICA
TK-80X - TK-95

A maior linha de Jogos e
Aplicativos do mercado.

Novidades recém-che-
gadas da Europa.

Fale com quem leva o seu
TK- 80 a sério.

Peca nosso catélogo
€ confira:

Correspondéncia para:

Rua Medeiros Péssaro, 21 - 2° andar
CEP: 20.530 - Tijuca - Rio de Jensire
Fone: {021} 238-5735

ATENGCAO!
A Alfamiera continua comercializanda as me-
Ihores programas do mercade internacional ao
menor preqo do mercado.
PROGRAMAS PARA APPLE
Escolha os seus entre mais de 3,000 titulos que
cobrem as mais vanadas aphicacdes a Cz§65.00
por disca.
PROGRAMAS PARA CP-500
s mais famosos titulos a Cz§ 80,00 por disco.
POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC e 5-700
Escrevs 4! E receba nosso catslogo,
GRATUITAMENTE.

ADQUIRA PELO CORREID PERIFERICOS E
ACESSORIQS PARA APPLE E I8M-PC PE-
LOS MELHORES PRECOS.

CONSULTE -NOS. COBRIMOS QUAL-
QUER OFERTA!

ALFAMICRO INFORMATICA

Cx, Posta. 12.064 - 02098
F.011-950-8998 S30 Paulo - SP
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WATANABE, R. M., Colecio
MSX — HOTDATA, HOTWORD
e HOTPLAN, Editora Aleph,

Fazendo parte da Colecio
MSX, a Editora Aleph acaba de
produzir trés pequenos livros so-
bre softwares, essenciais aos que
atuam na 4rea de Informati-
ca: HOTDATA, HOTWORD e
HOTPLAN.

O primeiro corresponde a um
banco de dados (um fichédrio ge-
renciado pelo microcomputador);
o sequndo é um processador de
textos; e o Oltimo, uma planilha
de caiculos. Sem davida, trés sof-
wares consagrados ac alcance de
todos os usudrios de MSX.

HOWE Jr. H. 8., Assembly —
TRS-80, Editora Campus.

Esse livro tem por finalidade
explicar a iniciantes a linguagem
de mdquina através de um curso
completo destinado & programa-
cdo para equipamentos da linha
TRS-80 e compativeis. Para isso, é
importante gue O USU&ric j& pos-
sua alguma familiaridade com
BASIC nivel |l e tenha acesso a

esse tipo de micro com pelo me-
nos 16 Kb de memaria.

Vocé poderd encontrar tam-
bém: conceitos basicos da lingua-
gem Assembly no Z-80, voltada
para o CP 500 e compativeis;
pratica de programac3o com seus
respectivos exemplos; e " como
construir um programa monitor
depurador com as listagens com-
pletas e comentadas além de mui-
tos outros tépicos.

HUBERTS. HO

SACHS, J., IBM-PC e seus
compativeis-Guia do Usudrio,
Editora McGraw-Hill.

Criado especialmente para as
pessoas que acabaram de (ou pre-
tendem) adquirir um [BM-PC xt,
IBM-PC e seus compativeis trans-
forma-se em um completo guia
para os usudrios dessa linha de
eguipamento.

Ele se apresenta em trés par-
tes, sendo que a primeira (" Utili-
zando o seu PC'') estuda detalha-
damente o micro através de topi-
cos come ‘“‘conhecendo o seu
PC", "os discos", ""como utilizar
a impressora’ etc.

blemas”, respectivamente) ver-
sam sobre os detalhes técnicos de
um modo geral. Acompanham
ainda a obra quatro apéndices e
um indice anélitico.

LIVROS RECEBIDOS

e Editora Campus — MSX. Co-
mo programar; Robética — uma
introducdo; dBase |l/dBase III;
do BASIC o C;

® Livros Técnicos e Cientificos
— Conguistando o Symphony;
® Editora Atlas — SuperVisicale;
® EBRAS — SuperCalc curso
completo; Sistema Operacional

UNIX;

Jé a sequnda e a terceira partes e Editora Aleph — Sistema de
(“Guia de recursos” e “Guia de disco para MSX; Programacdo
referéncias para operagdes e pro- Avancada em MSX,

ENDERECOS DAS EDITORAS
Editora McGraw-Hill. — Rua Ta- tel.: (011) 813-4555 e (011)
bapud, 1105, CEP 04533, tel.: 212-4917.

(017) 881-8604 e (011) 881-8528,
S3o Paulo;

Editora Aleph — Av. Brig. Faria
Lima, 1451 — ¢. 31, CEP 01451,

Editora Campus — Rua Bardo de
Itapagipe, 55, CEP 20261, tel.:
(021) 284-8443, Rio de Janeiro:

é%éé%% SOFTWARE e HARDWARE

Cz$ 60,00

TRAP DOOR
XEVIUS

TERRA CREST
ARKANOID
URIDIUN

LIGHT FORCE
OLLIE AND LISSA
PAPER BOY
KONAMI TENNIS
HE — MAN

FIST 2

COBRA — Original
THE GRET ESCAPE
BOMB JACK 2
TOP GUN

ALIEN
NOSFERATO
ASTERIX

SHOW JAMPING
COMBAT LYNX
ORBIX

LANCAMENTOS PARA TK 95 e 90X
NOVIDADES EUROPEIAS 87

UNDERWULD e
PENTAGRAMA e CYBERUM

ELITE o MICRO GEN e
OCEAN (SOFTHOUSE)
AUTOMANIA (MG) e
PYJAMARANA (MG)
ESKIMOQ (O) &

CAVELON (0) @ KONG
STRIK BACK (0O) e AIR
WOLF (E) @ COMANDO (E)

DUREL @ KONAMI
(SOFTHOUSE) e CRITICAL
MASS (D) - SABOTEUR (D)
TURBOQ ESPRITE (D) @
HYPER SOPRT (K) @ GREEN
BERET (K) e YIER KING FU
(K) @ PING PONG (K)

SOFT NACIONAIS : -

NUMEROLOGIA — Roberto Cunha
SUPER BOLAO — jogos em 3 dimensdes

Soft para C-64/128 — CP 400 — MSX

TERRA COGNITA
IMPOSSABAL
ARTIST 2
AVENGER

DANDY
INFILTRATOR
FIRELORD

A DAY IN THE LIFE
DRUID

DRAGONS LAIR
— Cr$ 250,00

9 Partes de Jogos.

PACOTES —Cz$ 350,00

ELITE (SPFTHOUSE)

JET PEC # PSSST @ TRANS
AM , COOKIE LUNAR
JETMAN o ATIC ATAC e
SABRE WULF @ KNIGHT
LORE e NIGHT SHADE e
GUNFRIGHT

l

i

&1

X 41
W e |
= R
/ : I

Temos a maior softeca do pafs. Peca qualguer jogo que vocé veja por ai, que nés teremos
prazer em atendé-lo. Solicite nosso catélogo completo, indicando seu micro ou no caso de compra
direta dos produtos acima, envie cheque nominal 3 ARCADE INFORMATICA SISTEMAS LTDA.

Caixa Postal 36092, CEP 20711, com relacdo de seus produtos

END.: Rua 24 de Maio, 475 gr. 217 e 218 — RJ.
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'NAO E IMAGINACAO,
A ORIONSOFT EXISTE! |

A ORIONSOFT continua lan¢ando novos jogos para e TK90/95. Sio fitas com cinco
excelentes programas, acompanhados de instru ¢oes, pelo preco de um tGnico programa.

TK 80X /95
1. ROCKY - SPEED DUEL - CAVERN FIGHTER - DIG-
GER - COSMIC DEBRIS - 2. CHESS - MILLIEPED -
DEATH MAZE RACE - NOTRE DAME - GALAXIAN - 3,
METEQROIDS - GAMES DESIGNER - BARCOS - PE.
DRO SHOOT OUT - 4. LUNA GRABES - BOOTY THE
CHINISE JUNGGLER - DO-DO - TWO GUNTURTLE - 5.

- CATRAZ - OLIMP[ADAS 1 -
TURBOART - FAIXA PRETA ]
TO THE FUTURE — 8. NIGHT SHADE - ZAXXON Il - SWEET ACORN - BOMBER MAN -
10. VIDEO POKER - PADEIRO MALUCO - MAGICAL KID WIZ - CHILLER - HAPPY FRET — 1
BUZZ OFF - 700M 999 - STOP THE EXPRESS - CIRCUS CHARLIE

BIKE - MANIC MINER -

BOULDER DASH - XADREZ - KING'S VALEY

1. JAMES BOND M.G./C.H. - BILHAR -

F-16-CACA — 15. LODE RUNNER - WARROID - HAUNTED HOUSE - RIVER RAID - CHOROQ.

COLECIONE BRENNO ROSSI - MAPPIN - BRUNO BLOIS - CINOTICA - LABORTEC POTTY PIGEON - KOKOTONI WILF - TRAVEL WITH

AKOPOL - FOTOELITE - PRO-ELETRONICA - DIGIBRAS - REFLEX VALIDADE THASHMAN BATTLE OF TOOTHPASTE TUBES - DE-

VOCE BELLA CENTER - GUERDISK - ELETRONICA SANTANA - FILCRIL 5/07/87 FENDA - 6. ALIEN & - BIMEO - TAIPAN - BOZY BOA

= MICROBOYS — Computaco p/ criancas 1 - MOON-BUGGY - 7. STOP THE TRAIN - CRAZY

TAMBEM Al. Campinas, 1213 - SP - 887-5233 CLIMBER - THE BIRDS AND THE BEES - MAGIC

MEANIES - GRIG BUG 8. POGO - CANNON BALL - BE

! IL - BILHAR POTTY PAINTER - 9. PI-BALLED - STAR

; BIKE - GIFT FROM THE GODS - PAINTER GUARDIAN

ACEITAMOS Anovands Shequs HoIAaL S oo o 15 5 ORIO 20 SPLAT - TOWER OF EVIL BEACH HEAD -

REPRESENTANTES GEP 01051 - Tels.: (011) 228-9598. FLIP-FLAP - RAPSCALLION. -
@— EXPERT E HOT BIT — 1. GHOST BUSTERS - FUNKY MOUSE - PITFAL - SUPER COBRA - MR. DO - 2. GALAX - COLUMBIA - MB. CHIN - POLAR STAR - HUNCH BACK — 3. AL

) ~4. THEZEUS - ROAD FIGHTER - NORSEMAN - STAR AVENGER - ZEXAS — 5. GALAGA - TENNIS - LAZY JONES -
~ 6. YIE AR KUNG FU 2 - HYDER THE VIKING - BANK PANIC - ELEVATOR ACTION - HERO — 7. HYPER RALLY - EXERION
= GUN FRIGHT -
ZIPPER - MOPIRANGER - KNIGHTMARE
—13. RAID ON BUNGELING BAY - KNIGHT LORE - SPELUNKER - SENJYO - MAXIMA — 14. RAMBO - BLAGGER - SUPER

- HYPER SPORTS 1i - :
ULTRA CHESS - BUGK ROGERS - CRAZY TRAIN-
~12. GOONIES -

——
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| 0 QUE ELE FAZ NAO E BRINCADEIRA.

O noveo TK 95 é o dnico micro em sua
categoria gue trabalha como gente grande.

Enquanto outros micros $ao usados
basicamente para brincar com jogos eletrénicos,
o TK 95 trabalha com impressora, Video-Texto,
Mouse. E ainda permite ¢ uso da exclusiva
Light Pen, que desenha direto na tela da
Televisao. Quer dizer, enquarnto outros micros
ainda estdo na inféncia, o TK 95 ja indo &
escolas, universidades. Ele usa uma linguagem

“Logo”, para educacdo, muito superior & dos outfros.

Prova disso, é que foi aprovado pelo
Ministério de Educacao da Inglaterra. Alids,
gracas a sua facilidade de uso, € o micro ideal
para se inicior em informdtica.

O TK 95 faz mais do que os outros, e faz
melhor: tem melhor resolugdo grdfica e oifo cores,
que podem, inclusive ser combinadas, afé 64
cores. E para acabar com qualquer compara¢ao,
o TK 95 tem mais de 1000 softwares disponiveis.

Inclusive modernissimos jogos eletrénicos,
porque ninguém é de ferro. Nem o computador.

MICRODIGITAL




